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Programmier^ 
sprachen gibt es jedB 
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hige Programme am geeignetsten? Pro- 
grain mierpf of is aus aller Well berichten 
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Jeder BStandard* m nur das, was man aus ihm imctu. 
Zum Bdspid AMSTRAD: Da gibt es jetzt dm erstcn PC am Griff - 
ohne lisrig<^ Netzkabei- EJamit ist ein voUweniger PC so 
imabhangjg wie ein Battcrifi-Rasicrer. Nur duer von vielen Bewdsen 
fiif die Idccn md die Lcistung von AMSTRAD-Computcm. 

..... .-.„„.vo■>AMSTK^Daa«i«nb^^-* 
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Computer sind fur jcden da* 

Handle-' und iWukt-lnformaikineii ba AMSTTIAD GmbH, Abt VKF 
Robert-Koch-Siidk 5, 6078 Neu-Iscnbwg 



TAGEBUCH: AUGUST1988 




WVJirRxUM eirgab einen StnU unteit Doikalcy«t«ti: W& ist GaiubAcii geblieben? 



Angefangen hai alles mit dem Auf- 
macherfoto zu unserem Artikal 
uber Verkehrsleitsysteme (Happy 
6/88). Darauf waren duich die Wind- 
schutzscheibe HLnweissohllder zu 
hen, die imser Grafiker W&rner Nien 
stedt mu kEntanliaii^ni, •Bilrzeldorf* 
und »Daunbachi beschriftet hane. Un- 
ser Leser und Donald Duck-Fan Chri- 
sioph Piikall aus H5fer bei Hannovei, 
monJerte in ^inem ironischen Leser- 
brief das Ftehlen von Ganabach. Dies 
wiederum rief Chefredakieui und einr 
geDetschten Donaldi^en Michael Lang 
auf den Pian: *Vbr nind drei Jahren lan- 
dete inder Nahe von Gansbach ein Em- 
satEkommando des inlergalaiaischen 
Entenchoisund ladierte Gansbach we- 
QGn kosmischer Entenrechtsverletzung 
aust. enthiUlie er in seine m Antwort- 
sctirelbeR. iDie Begnindung lauleie 
auf iUnversch^mte Anhaufung gSnsi- 



schen Glilcks in l^temheit mil stSndi- 
gem Spotl eniischeti Burgem gegen- 
iiber. Erschwerend kam noch die nach- 
weisbare Verbieitung hasenpfotischen 
Irrglaubens hittsu*. T^gs darauf gmg 
Donald-Fan Lang in Uilaub, die Ant- 
vton wuide aehppt und mit dem Nach- 
sat2 iNach Diktat verreist* verschLckt, 
Duich einen Tippfehlerwurde aus •vei- 
reisti allerdinga ivereist*. Was nun wie- 
der Chtxmoph PukaU su einem Antwort- 
brief veranlaSte^ weil er tSfereisen von 
Chefredakteuren fur erne zu gewalUge 
Strafe* hiell. Er vermutete. hier h^ne die 
•beruchtigte EVA (Eipelkruger Vertei- 
digungs AgentuT> ihre Hand im SpieL 
iWuBte Hen Lang zuviel% mutmaBte 
Chiistoph PukaU und hoffte, daB Mi^ 
ohael Lang bald wieder aufgeiaut wird. 
Ich kann ihn beruhigen: Unsei Chefre- 
dakteur etfreut sich bester Gesund- 
heit, Erpelkrug halt siill. 



Dei zwei Meter hohe Hallo-Freaks- Drachen 
von Pslia Wanglei Jnat Verstarkung 
bekonunen, Bisher hing das ro^afarberte^ 
gelbgetupfte Monster alleine in der Happy- 
Redaktion, Nun ist iMatrixt 
dazugekBmmen. Matrix 
tst klein und grttn 
mit rosa 
Schuppen 
und gehOrt 
Fantasy-Fan 
Henrik Fisch. 
auf dessen Moni 
tor er seii kutzem 
iwohnt, Henrik hai ihn zur Beloh- 
nung bekommen. Denn ^att 
Artikelsclurelben war fUr ihn eine 
zweiwochige Schlamm-Schlacht 
angesagt. Obergefreiter Fisch 
faatte die Einladung zu einer 
W&hriibung bekoirtmen, der er sich 
doch nicht entziehen woilte. Seinen en^en 
Artikel nach mei Wx;hen Matsch, 
Regen und Computerenisug, den 16-Bit- 
BasiC'Vergleich (Seite 44), schiieb Henrik 
deshalb mil bescnders vie! SpaB. 

Heiurik Flsch: 

Zwei Wochen Schlamm statt Compatei 




Frauen und Computer: Zu sehen 
wax das Foto einer Elfe im roten Ko- 
stum und ein schwarzer Qrk mil 
Speer. Als Science-fid ion- und Fantasy- 
Fkn bin ich fili gute Bister immer dank- 
bar. Wie schon. daB die Firma *Compu- 
ter 2000* ihre Anzeige zusatziich als Po- 
ster anbot. Doch das geliefene Ftester 
unterschied sich m emer enischeiden- 
denKleirtigkeit vom Anzeigen-Orginal 
das role Elfen-Kostum fehiie. Die Pres- 
seabteilung von Computer 2000 auf 
meine Anfrage Nacktfotos seien *nix 
Besonderes«, dari±»er hinaus isehr as- 
thetisch. und auBerdem ha be man »yor- 
her zwai auch fur die Anzeige eiB 
NacktbiJd vorgesehen, h^tle sie dann 
•entschari^ , weil so etwas in urtsei ima- 
ge mchl paBti, Abei vieUeicht wollte 
man schon jelzt Rita SUssmutb keine An- 
gnffsflac&e bieten. Denn die Bundes- 
ministenn fUr F^uen, Familie und Ge- 
sundheit will die Werber m EDV^ und 
anderen Branchen dazu bringen, Frau- 
en nicht iSnger ais *weitgehend unselb- 
^andig und inkompeieni in techni- 
schen Bereichem darzustellen und in 
einer KampagneaufTordem,auf nackte 
Busen und Hintern m verachten. 




liegt znkonilig j«dcjr Happy bei 
■■ 

Uber 6000 Happy Leser haben bei 
unserem Gewmnspiel in Ausgabe 
6/38 mi!gemachl. Leider konme 
nuT einer den Super-RISC-Computer 
•Archimedest gewinnen. Die Gevnnne' 
rin ist Su^nne Delonge aus Mimchen 
Fur alle anderen gibi es jedoch die- 
sen Monat w^eder viele Rie^nChan- 
cen fur toUe Gewmne: Preise un Wert 
von aber 350000 Mark warten bei urtse- 
lergroBeniLeserwahl '88« (Seite IS) auf 
Sie. Daneben — wie jeden Monat — gibt 
es mit unserer Miimachkarte fiir iiber 
lOOO Mark BQcher, Software und Spiele 
zu gewuinen. und Hartmut stelll in der 
Knobelecke (Seile 53) diesmal eine 
sehr schwere Aufgabe. 

Ihr sleUvertretender 
Chefredakteur 
Joachim Graf 




PS: Ab der nSchsien Ausgabe gibfs 
ein zusatzllches Bonbon fur aUe Spiele- 
Freunde: Jeder Happy-Computer hegt 
ko^enlos eine Pawer Play bet Damii 
gibt's noch mehr Seiten fiirs Geld. 
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Welche Computer smd neu uxid heifi? Welche 
Spide wezden im Uethgt exscheineii? Was 
siztd die Hardwaze-Trends der nachsten Zeit? 
Antwozten gab die CES, Amerikas gtoBte 
Messe fiii Unterhaltimgs-0ektroiuk, 



Es ist, als ob jemand eine 
groBe Linse ub«r Chica- 
go aufgehangt hat. Heifi 
brennt die Sonne auf die 
Stadt unci das umliegende Land. 
Fanner bangen wegen der 
Trcxjkenheit um ^h^e Existens, In 
den Hotels wird gebeten. mit 
Wasser spaisam zu sein, 

Doch nicht niir die Sonnen- 
^rahlen bundeln sich in Chica- 
go. Auch die Hektronik-lndu- 
stne hat sich hier versammelt, 
steUt neue Ptodukie vor. In dei 
sommerlichen Hitae der Stadt 
werden die Trends li^ das Weih- 
nachtsgeschift 198S gemacht. 

Die CES Ende Juni ist Ameri- 
kas wichtigste Messe fur 
UnierhaUyngs-Elektionik. Von 
der Wegwerf Digitaiuhr bis zum 
preiswerten MS-DOS-AT mi( 
EGA-Kaite fmdet man hier Hun 
dette von Dmgen. die Freak- 
Herzen htiher schlagen lassen. 
Happy-Computer hai sich vier 
Tage lang auf der Mesae umge- 
sehen, Trendsetter tind Bewihr- 
tes- aber auch spleen ige Gags 
aufgespiirt. 

Spiel Dial wiedef 

Bei emer Messe. die sich 
haupisachlich um Unterhaitung 
drehin diirfen naWrlich Video- 
und Compuier-Spiele nicht feh- 
leo. Mittelpunkt der Spielewelt 
war der Stand von Nintendo Die 
riesige Ausstellungsllache war 
stets sehr g^t besucht. Interest 



bekannt, daB es Weihnachten 
Ltieferschwierigkeiten geben 
wird. Fachieute rechnen damit. 
daB Nintendo nui etwa die Half- 
te der benStigten Module Uefern 
kann- Wie sich die^r Umstand 
auf das in Deutschland gerade 
erst anlaufende Nintendo-Ge- 
schaft auswirkt. steht tioch in 
den Sternen, 

Auch Sega imd Atari seigten 
mit gro&em Erfoig ihre bekann- 
ten Systeme md neue Software. 
Hier sah man einen verbiaffen- 
den Trend: Wtirden bislier die 
besten VideoSpiele fiir Compu- 
ter umgesetzl, hSufen sich jetzt 
die UmsetJtmgen von Compu- 
terspieieti auf die kieinen 
Video-Konsolen. Als Beispiele 
seien *Shanghai^ (Sega), i^fetns* 
(Nintendo). ^Nebulus* (Atari) 
und *Califomia Games* (Sega, 
Nintendo und Atari) genannt. 

Der Trend bei Compuier-Spie- 
len geht ganz eindeutig zu den 
Simulationen und den komple- 
xen AbenteuerVRollenspielen. 
Simple Ballerspieie sind den Vi- 
deospiel-Konsolen vorbehalten, 

Das bekannte Progiammier- 
team .Interplay* (»Bard's Tale*), 
hat sich als Softwarefirma selb- 
standig gemacbt. Die neuen In- 
ter play-Spiele erscheinen jetzt 
unter eigenem Namen, Auf der 
CES wurden zwei neue F^o- 
gramme vorgestelU. 

iNeuromancer* basiert auf 
dem gleichnamigen SF-Bestsel- 





jiNewscannern. von lAterpUy: Das Bach letzt auch als Spiel 



sierte konnten etwa SO neue Mo- 
dule von verschiedenen Her- 
stellern in Augenschein neh- 
men. Das mm ^Spielzeug des 
Jahrea* gewahlte Nintendo- 
Videospiel verkauft sich ailer- 
dings schon zu gut: Auf der Mes- 
se gaben Nmtendo-Manager 



ler von William Gibson. Sie spie- 
len einen Hacker im 22. Jahrhun- 
dert, der sich sein Geld damit 
verdient. Informalionen aus 
Compuiern zu klauen und an 
den Meistbietenden weiterzu- 
verkaufen. Gehackt wird nicht 
per Tastatur; iiberein spe^elles 



Neues von der Consumer E 

Brennpunkt ( 



Interface verbindei man im 
Spiel das Gehim direkt mil dem 
Computer und kann sich dann 
durch eine imaginare. abstrakte 
DatenweU bewegen, den Cy- 
berspace. Hier erwartet den 
Spieler em werug Action, wSh- 
rend die restlichen Telle von 
Neuromancer Adventure- und 
RoUenspiei-ahahch sind. Neuro- 
mancer kommt im Herbst fiir 
C 64 und MS-DOa 

*aattlechessi isl ein spielstar- 
kes Schachprogramm mit einem 
besonderen Kniff: Die Figuren 
smd voU animiert und bewegen 
sich wie in einem Zeichentrick- 
film ilber das Brett. Wenn eine 
Figur erne andere schlagt, wird 
dies mit einer klemen Kampfsae- 



ne belohnt, In diese Kampfe 
kann der Spieler aber nicht em- 
greifen. Battlechess kommt zu- 
eist fiir Amiga, Umsetzungen auf 
MS-DOS und C 64 sind geplant, 
Auf nach Seoul mit ^The Ga- 
mes; Summer Edition*, Epyx 
neuestes Olympia-Spiel bringt 
frischen Wind in die Games- 
Serie Zum Beispiel verwenden 
einige der acht neuen Disaph- 
nen 31>Vektoi-Grafik. um das 
Siadion aus wechseindon Per- 
spektiven zu seigen. Aber auch 
die 2D-Disziplinen wie etwa Tur- 
nen an den Ringen odei Bogen- 
schieSen wurden grafisch sehr 
detailliert ausgearbeitet und 
bieten sch<ine Animation. Epyx 
schemt dam:t nach der entt^u- 
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Im Cybemivace von KNewn)iiiaiic«i« d«f geluckt w^iden 
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edronic Show 

hicago 

achenden Winter Edition wie- 
der zu seiner alten Form gefun- 
den m haben. Die ^^mmeispie' 
le sollen rechbieitig zur Olym- 
piads fill MS-DOS imd C 64 er- 
scheinen. 

RoUen^pieler diirfen sich auf 
•Legend of Blacksilven freuen. 
Die Programmierer von "Legacy 
of the Ancients* haben ihr neues 
Spiel an Epyx verkaui^. Die 
H&ndlung. Ein baser Baron hat 
den Kbnig gesttlrzt und will i^m 



if. * 



schon tiber die Ufer uxid sieigt 
stetig; Dinen bleibt nicht mehi 
viel Zen. das Land vor dem Uti- 
fergang m reaen. 

Bei Cmemaware(>Defenderof 
the Crowni) tat sich eimges, Zum 
Beispiel prSsentieiten die Pro- 
grammierer ein neues historic 
sches Spiel mit Spit^iengialik: 
•Lords of the Rising Sunt spielt 
im mittelalterhchen Japan, in 
dem Sie als Feldheir geme die 
Machtubemehmen mochlen. In 
die Welt des Spoils entfoiut Sie 
^ Sports; Footballi. In dieser 
Simulation von American Fool- 
ball wild auch gleicbzeiug die 
Feraseh-Repomge perfekt si- 
muhert. Das Spiel wird immer 
aus der Kamera-Fterspektive g& 
seigt, Interviews irnd Kommenia- 
re stehen ebenso auf dem Pro- 
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Hardenlaaf init -The Games^ Summer EditumN 



MS-DOS: Der neue Spiele-Spitzeiizeiteir 



Welches ist der eriolg- 
reichsie Spiele-Computer m 
den USA. sieht man mal von 
den Videospiel'Konsoien 
ab? Der C 64' Der Apple \P 
Dei Amiga? Weit gefehll, Im 
ersteti Halbjahr 1998 haben 
sich die MS-DOS^PCs ganz 
kiai an die Spitae der Be- 
liebtheits^kala geschoben. 
Die Software Publishers As- 
sociation, kuTZ SPA, eine Ver- 
einigung praktisch aller 
amerikanischen Softv^-are- 
Heisteller, gab auf der CES 



bekannt, daS MSDOSSpie- 
le in den USA inzwischen ei- 
nen Marktanteil von fast 40 
Prozent haben, Darauf folgt 
der C 64 mit knapp 30 Pro- 
zent und der Apple II mit 25 
Prt^nt. Amiga und ST sind 
in Amerika nicht besonders 
beliebt; die Maiktanteile lie- 
gen laial SPA unter 1 Prozent. 
Nut der Macintosh mil knapp 
5 Prozent kami noch als Er- 
folg zShlen. 

In den USA wird deswegen 
jeder halbwegs erfolgreiche 



Titel sofon auf MS-DOS um- 
gesetzi oder gar gleich von 
vomherein auf MS-DOS ent- 
wickfih. Da wele der Titel 
auch nach Europa kommen 
werden , stehen PC-Be£it2em 
verspielte Zeiten bevor. Zwei 
mteressanie USA-PC-Ttends: 
Aaif Kopierschutz wird weit- 
gehend verschtei oder dei 
Schutz wird ins Handbuch 
(PaBworl-Abfisge) verlegt. 
AuBerdem werden EGA-Kai- 
ten zum neuen Spiele-Grafik- 
Standard (bs> 



gramm wie der Schwenk tiber 
die Tribiine, um den Jubel des 
PubLikums m zeigen. Weileie 
Sportaiten sollen im gleicben 
Stil simuliert werden, 

Auch LucasGlm Games war 
auf der CES zu fmden. Das neue 
Adventure »2ak McKracken* 




den gaozen Kontment versen- 
ken. Dafiir soli sich ein neuer 
Koniment aus dem O^an erhe- 
ben . der dann mit den seltsamen 
Kreamren des Barons bevolkert 
werden soil Das Wasser tiitt 



slieB auf gioBe Begeisterung. Ei- 
nen ausfuhrlichen Tfe^ kdnnen 
Sie aufSeiie 72 lesen. 

Image-Wandel bei Accolade 
Waren die letzlen Produkte 
iiberwiegend Knegsspieie 



Football wie im Fex&seheiL: uTV-Sports Football 

(iThe Train*, *PcfweT at Sea*) 
^ockteti die Kalifoniier dieses 
Mal mit einem Blindel interes- 
santer Sponsimulaiionen. Tfen- 
nlsfans konnen mil *Seive and 
Voiley« eine wirklich komplexe 
Ttennis^imulation filr C 64 und 
MStDOS erwarten. Anders als 
bei bishengen Ttennis-Spielen 
kann man hier nicht mir zum Ball 
laufen und drauflosschlagen. 
sondem dank eines ausgeklii- 
gelten Menusysiems sehi genau 



zielen, Spieistrategien festlegen 
und auch den emen oder ande- 
ren Trick ausspielen. 

•Fast Break- ist eine Basket- 
ball-Simulation, die sowohl auf 
Stiategie als auch auf Geschick- 
hchkeit gioBen lAtert legt. In je- 
der Mannschait spielen drei 
(auswechselbaie) Spieler, das 
Spielfeld scrolli flieBend bin und 
tier. Wetterhin in ^fiarbereitung: 
iEack "emi (Billard-Uniseizung) 
und Jr.KO.«(iBoxen). 
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Wimbledon, wir kommen: ^Serve and Volleys 



Eine gewlB ungewohnliche Si- 
muiation steht uns mit »Covert 
Actiont von Microprose ins 
Haas, Hier muS man als Mitglied 
ein^s Geheimdienstes Tb|>5e- 
cret-Unterlageu traosponieien, 
stehien oder achmii^gelii. Gei- 
seln befreien und Ubeiiaufern 
helfen. Dabei darf man wahlwei- 
se Bi die Amerikaner, Briten, 
Franzosen oder Russen arbei- 
ten- Wer es gerne etwas hi^ori- 
schei mag. komm( bei iSamuiai* 
auf seine Kosten. Samuiai ver- 
legt die Handlung des erfolgrel- 
chen Spiels »Pirates« in das mit- 
relalterliche Japan. Covert Ac 
tion komml tm Herbat ftir den 
C 64, Samurai flir MS-DOS- An- 
Berdem wurde die MS-DOS- 
UmsetJsnng von sPioject: Steallh 
Fighter* angekiindigt^ die volllg 
nau programmiert uud stark ver- 
bessert wird und wabrschein- 
lich dann auch den Namen: 
Stealth Fighter* tragt. 

Neuheiten und 
Fbitsetzungen 

Von Kopf bis FuB auf Fortset- 
ziingen eingestellt ist Sierra On- 
Line. Die Liste der NeueTschei- 
nungen klingt fast schon wie ein 
schlechier Witz: sKings Quest 4*, 
^Space Quest 3«, » Police Quest 
und *Leisure Suit L^rty 2« warten 
auf Spieler. Abei auch drei neue 
Adventures im bewahrten Siei- 
ra-Stil werden losgelassen: 
*Manhmitsr* spielt im New York 
der Zukunft^ das in em riesiges 
Gefangnis verwandelt wurde; 
•Gold Rush* erweckt die mehr 
Oder weniger glorreichen Zei- 
ten des amerikanischen Gold 
Rausches wieder; wMixed up Mo- 
ther Goose* ist ein Spiel fur Kin- 
der, das auf Kinderreimen ba- 
siert. Zur Abrundung des Gan- 
zen hat Siarra auch ein Action- 
Spiel im Programm, )»SIipheed* 
stammt von den gl^ichen Desig- 
nern wie der japauisch/ameii- 
kanische Hit jThexder- und isi 



ein komplexes Weltraum-Spiel 
mit 3l>Sequenzen. Alle Spiele 
erscheinen fur MS-DOS. einige 
werden auch flir ST und Amiga 
umgesetzt. 

Der Strategie-Spiele-Spezia- 
list »SSI« kiindigte vor einem Jahr 
eines der groBten Geschafte 
der Spiele Branche an, Damals 
erstand SSI fiir eine ungenannte 
Summe die Exklusiv-Kechte fiir 
die offiziellen » Advanced Dun- 
geons & Dragons*-Computer- 
spiele, Die ersten diei Program- 
me wurde n auf der CES prSsen- 
tiert. wPooi of Radiance* ist ein 
RoUenspiel, das sich laut Her- 
steller korrekl an das AD & D- 
Regelv^erk halt. Vom grafischen 
Aufba u erinner! es an iBard's Ta- 
le*. i»Heroes of the Lance* ist ein 
AcLion-Roilenspiel, das giafisch 
und spiekrisch spontan an *Ear' 
barian*! von P^ygnosis erinnerl. 
Atlerdings sieuern Sie hier acht 
verse hie dene Charaktere durch 
die Ruinen eines geheimnisvol' 
len Tempels. Wer AD & D lieber 
in der Gruppe ohne Computer 
spielt, fur den hat SSI em beson- 
deies Schmankerl: »Dungeon 
Masters Assistant — Volume I 
Encountersi ist eine Monster- 
Datenbank, die dem Dungeon- 
Master das Vortaereiten eines 
neues Adventures urn vieles ver- 
einfaclien soil, Ober 1000 Mon- 
ster sind abiufbar. ausgedruckt 
wiirden die Daien liber 700 Sei- 
ten benotigen. Ein Drucker wird 
fur dieses Programm aber nichi 
benbtigt. 

Computer- und l^lespielians 
kSnnen endlicli ohne die lasti- 
gen Kabel spiele n. Entfernun- 
gen von mehreren Melern sind 
fur den drahtlosen Joystick 
•Freedom* von Camenca (kom- 
patibel su Nintendo, Sega. Atari 
und Commodore) kein Hinder- 
nis. Mikrosch alter und schaltba- 
res Dauerfeuer sorgen ftir be- 
guemen SpielspaB. Sogar Spiele 
Eu zweit sind mit zwei dieser frei 
bewegbaren drahtlosen Joy- 
sticks ^u spielen^ denn ein Schal- 



ter verhinderl, daB sich beide 
Joysticks stSren, Nur der Preis 
von 69 Dollar (1 Dollar sind l,SO 
Mark) kann die Freude etwas 
tiUben. 

Heim-und Bersonal Computer 
waren auf der CES nur sparlich 
vertreten. Computer gab es 
hauptsachllch an den Standen 
der Spiele firmen zu sehen. 
Selbst bei Atari war der ST unter 
etnem professions lien Studio- 
Sampler versteckt und bewSltig- 
te tediglich Steueraufgaben. 
Nur eine HandvoU namhafter 
Hersteller waren vertreten. So 
stellte Amstrad seinen (in 
Deutschland schon fast verges- 
senen)PCl6i2der Offentlichkeit 
als »den Einstieg in die PC-Welt* 
von Am selben Stand wurde 
auch der Portable, PCS 13 ausge- 
stelli. Die Grundveision dps 
PC 1512 (Laufwerk, Monochrom- 
bildschirm) kostet 798 Dollar 
{urn 1400 Mark), 

Auch Bluechip stellte seine 
PC-Reihe vor. Vom einfachen PC 
mil 2S6 KByte Speicher (799 Dol- 
lar) und einem Laufwerk bis hin 
zum schnellen AT mit 10 MHz 
T^ktfrequenz und VGA-Grafik 
(1599 Dollar) reichl die Produkt- 
palette, In Deutschland waren 
die Produkte (pcPopular) unter 
dem Namen ^^Ceteia* zu kaufen. 
In absehbarer Zeit wild Blue- 
chip in Deutschland eine eigene 
Wiederlassung aufbauen . 

Diskettenhersieller Maxell 
bietet jeizt einen eigenen Perso- 



nal Computer an: den MRX 1020, 
Er wild serienmaBig mit einem 
Laufwerk. einer 20-MByte-Hard^ 
disk und 640 KByte ausgeliefert. 
Der Preis ohne Monitor betragt 
1799 Dollar. Dafiir bekommen 
Sie ein (bis auf den Bildschiim) 
komplettes und schneUes Sy- 
stem. Bei Memorex sind noch 
Gesprache itn Gang, ob der PC 
nach Deutschland exportiert 
werden soil. 

Kommunikation und 
Billig-PCs 

Laser Computer, bei uns 
durch den Heimcomputer Laser 
210 (Happy-Computer 8/88) be- 
kannt, stellte seinen »La&ex Com- 
pact XTV vor. Mit eingebauten 
512 KByte Speicher, wahlweise 
3'^ Oder B^iZoll Laufwerk, 
Drucker-Ftort und Joystickan- 
schluB koatet er nur 599 Dollar. 
Damit gibt es in den USA ein Pro- 
dukt, das vom Preis-ZLeistungs- 
veiha^Unis mit dem Euro-PC von 
Schneider vergleichbar ist, Ob 
der Kompakl-PC alleidings in 
Deutschland vertrieben wird, 
konnte uns auf der Messe me- 
mand sagen. 

Anwender-Software macbte 
sich auf der CES ebenfalls rar, 
Max-Online stellte sein DFty- 
Programm filr 179 Dollar [inklu- 
sive Modem) vor Tbiefone gab 
es in rauhen Mengen, Bundes- 
post-gewohnte Deutsche muB- 




Aach Konnie und Gothi mogen Compnter-Spiele 

... Gipfeltieffen der Doubles 



Das russische Computer- 
spiel "Tfetris* entwickelt sich 
auch in den USA zu einem 
Hit, Grund genug fur den 
amerikanischen Distributor 
Spectrum Holobyte. m ei- 
nem freundschaftlichen Gip- 
feltreffen zu nifen. Michail 
und Ronny beantworteten 
Besuchern Fragen der Au- 
Benpohtik, gaben Autogram- 
me und SOOlieBen sich gerne 
beim HSndedruck ablichten, 



Unser Fotograf wuide tlbri- 
gens von »Gorbi* angespro- 
chen, ob er nicht einen Job 
als Fotograf beim KGB an- 
nehmen woDe. Lediglich 2u 
einem Wettspiel bei Tetris 
liefien sich die beiden nicht 
animieren, SchheSlidi wolle 
man verhindern. daB^in Tte- 
tris-Sieg bei Riistungsver- 
handlungen als strategi- 
scher Vorteil gewertet wer- 
den wiirda (bs) 




Alctuelles 




ten vor Neid eiblassen. Vom ein- 
fachen Handapparat bis hin 211 
Itelefonen mil alphanunieri- 
schen Speichem, wiiegiiertem 
neiefax md Anrufbeantworter 
war aHes zu sehen, Besonders 
die Bildlelefone sinid auf dem 
Vomiarschp in SchwaizweiB mil 
LC-Bildschiim oder als Liixus- 
modell in Farbe. AUeidings ko- 
stet das einfachste Gerai schon 
knapp 300 Dollar. Nach Auskunft 
der Firmen sind alle Tielefone 
(technisch) auch in Deutschland 
2U betreiben, was abet die fbsl 

Erne haibe der vier CES-Mea- 
sehallen war nui mit Video- und 
Hi-Fi^Geraten gefiillt. Sehrstaxk 
vertreten waren Videokameraa 
mit Zubehor. Sony stellte sein 
neues Videoprogramni vor: Die 
ganae Bildbearbeitung lauft jetzt 
digiiai, Damit erzieten Sie sau- 
bere Schnitte und faniasUsche 
Saenenwechsel, Titeleinblen- 
dungen bereiten getiausowenig 
Probleme wie das Verfremden 
von Origlnaien. Tbshiba stellte 
seine 3D Videokameia vor. Da- 
mil kann der Heimanwender 
selbst 3D-Filme drehen. Zusam- 
men mit einer LCD-CFliissigkii- 



Etall-)Brille (ahnlich der Sega- 
Briile) konnen Sie dsn Str^ifen 
dann auf einem gevirohnlichen 
Fernsehapparat betrachten. Al- 
lerdings st6rt die Briile bei lan- 
gerem Hinsehen. das Eild 
Qackert noch recht stark. 

Europa im 
Anmarsch 

»Das kenn' ich doch, das ist 
doch...« Stimmt, So manches 
neue ameiikanische Spiel enh 
puppt sich als Produkt euiopSi- 
scher ProgranuTtierer, das es in 
unseren Langengraden schon 
seit Monaten m kaiifen gibt. 
Kaiiflen vorzwei Jahren noch die 
EuropSer viel amerikanische 
Sofhvareein, so isles jetzi genau 
umgekehrt. So manches be- 
kannJe Softwarehaus hat in sei- 
nem Kaialog inzwischen mehr 
europaische Titel als Eigenpro 
duktionen. Epyx schlofl bei- 
spielsweise einen Vertrag mit 
dem franzosischen Software- 
haus Ubi-Soft tiber sieben Spiele 
ab, Da2u gesellsn sich englische 
Kits mit neuen Namen: iflbwer 
Tbppleri Cbei uns »Nebulus*)^ 



»Coil Cop« (bei uns »Thing boun- 
ces backf) Oder iSports-A-Roni^ 
Cbei ujis *A]temauve World Ga- 
mes*) sind nur einige der ineu- 
en* amerikanischen Spiele. 

Stark im Kommen sind iibri- 
gens auch die deutschen Pro- 
gramimerer. Heimische Softwa- 
reh^user wie Rainbow Arts 
konnten auf der CES ohne Pro- 



bleme amerikanische I^itner 
gewinnen , urn die Spiele aucii in 
den USA anzubieten. 

Fiir die deutschen SptelekSu- 
fer heiBl dies; \forsicht. Denn wet 
ein vermeinthch neuesameiika- 
rusches Spiel eisteht. bekommt 
vielleichi ein Programm, das er 
schon vor Monaipn unter ande- 
Ten Namen gekauft hat. (bs/iz) 



Ungevrahnliches 

Aufsehen erregten die au- 
tomatischen Puppen der 'Ro- 
bot Factory*. Vom Klavier- 
spieler bis bts zum TSn^r 
konnen Sie sich Ihre indivi- 
duelle Kobotertruppe gegen 
das n5tige Kleingeld (ab 
30O0 DollaT) zusammenstel- 
len. Die Puppenn zum ll&il 
iiberlebensgroii, konnen 
richtige Bewegungen aus- 
filhren. Einige dsT Roboter 
erinnem an ^Star Wars*!, Ob 
auf Messen Prospekte vertei- 
len cder daheim den Gasren 
die Drinks leichen, ftir jeden 
Zweck finden Sie das geeig- 
nete Model). 

Fiir ©rstaunie Gesichter 
sorgten die aufblasbaren 
Lautsprecher von Hay man. 
Buntbemalte Pyramiden, al- 
te Musik Boxen Oder Sijdsee 
Look, die aufblasbaren Pla- 
stikboxen sorgen far einen 
guten Sound. Auch Sound, 
aber ganz anderer Art, 
bnngt der *Revenger* von 
iExpiess yourself Inc.*. In ei- 
nem Zigarettenschachtel- 
groBen PlastikgehSuse ver- 
stecken sich ein {ungefahrli- 
ches) Maschinengewehr, ein 
Granatwerfer und eine La- 
serpistole. Auf Knopfdruck 
bringen Sie so Arbeitskolle- 
gen^ Freunden oder gar Ih- 
rem Chef das Fuichten bei. 
Preis fiir den Sound-Genera- 
tor: urn 16 Dollar 

Auch eine Menge verriick- 
ter JQein- und Taschencom- 
puter wurde angeboEen, Be- 




DeE l«tzte Sclmit Aufblaa- 
bai« Lautsprecher 



sondera gehel uns das Ta- 
schenrechner-groSe Recht- 
schieib- und Synonym-Lesd- 
kon von Franklin. Mehi als 
SO 000 engUsche Worter und 
430000 dazugehorige Syno- 
nyme kann er auf korrelde 
Rechtschreibung uberprti- 
fen. Einiach den Begiiff ein- 
geben, die Buche mit einem 
Tastendruck starten, das ist 
alles, Wer will kann stch da- 
nach noch alle Synonyme 
dieses Begriffs anzeigen las- 
sen. Eine gute Idee am Ran- 
de: Wsr nicht mehi weifi, wie 
der gesuchte Begriff ge- 
schrieben wild, gibt ihn ein- 
fach so ein, wie er gespro- 
chen wird. Der Computer 
zeigt dann eine Ausvrahl pas- 
sender Begriffe an, Viel 
Komfort fiir emen stolaen 
Preis: 299 Dollar GerSte in 
abgespeckter Version {wenJ- 
ger Synonyme, weniger Be- 




Witdg and l«beiisecfat: Puppea aus der i«Ilabot Factorry^ 



gnffe) gibt es ab 79 Dollar. 
Kleiner nnd billiger ist ein 
ahnliches Geral von Selec- 
Tronics: Zum Prejs von nur 99 
Dollar bietet es gespeicher- 
te 100000 Begriffe. dafiir 
aber nur 220000 Synonyme, 
Wer selbst bei der Haus- 
haltsabrechnung nicht auf 
den Computer verzichten 
mochtSi kann jetzt mit dem 
"Economizer* von Bondwell 
genau Buch fuhren. Fiir 
knapp 30 Dollar bekomtnen 
Sie ein Taschenrechner- 
groBes Kastchen, in das Sie 
die Ausgaben durch einfa- 
chen Knopfdruck einspei- 
chern. 

Raucher konnen sich mil 
dem Taschencompuier von 
Life'Sign das Rauchen abge- 
wdhnen. Denn jet£t entschei- 
det der Computer, wann der 
nachste Gtimmstengel Mllig 
1st. Der Uitto-Computer von 
Lottromcs (20 Dollar) nimmt 
Ihnen die Entscheidung ab, 
welche Zahlen Sie in dieser 
Woche auf dem Tippschein 
ankreuzen miissen. 

Und vrer zu faul ist, die 
ScrabblenSieuie selber 2U 
mischen, ist mit dem ^Master 
Monty* (50 Dollar) von Ritam 
besiens versorgt. Auf dem 
Hongkong-Messestand gab 
es auch jede Menge techni- 
schen Kleinkram m sehen: 
vom WShrungsrechner im 
Feuerzeug bis zum Miniiele- 
fon All diese Artikel werden 
in den nachsten Monaten in 
Europa erh&lthch sein- 

(12) 



Aiisgabe 9/September 193B 



Akffuelles 



KuRes Gastspiel 
Commodore J 



COMMODORE-NEWS 



r 



Ein aemiich kurzes Gastspiel 
gab Heinz Wiening als Co- 
schafefuhrei von Commadoie 
Deutschland. Mit Wirlcung vom 
IBM, also tiui acht Monate 
nactidem er die Stelle antral 
verliBt er die^n Ftosten mit un- 
bekanntem Ziel. Sein Nachfol- 
ger stehi noch nicht fest, was auf 
einetitib^rraschendert Wechsel 
hindeutet. Winfried Hofimann, 
Wienings Vorglinger als Ge- 
schaftsfiihiei, ubemimmt wie- 
der diese Stelle Hoffmann isi 
derzeit Sales-Manager-Europe 
bei Commodore und wird di&se 
Position wahTscheinlich auch zu- 
Idinftig bekleiden, Ober die 
Giiinde filr den Weggang lieS 
die GeschSMeitung mohis ver- 
lauten. (ga) 




Nach acht Monaten gah Heioz 
Wiening bei Commodore auf 



Neue Grafiksoftware von Electronic Arts 



»Deluice Photo-Lab* von Elec- 
tronic Am ftir den Amtga ist ein 
dreiieOiges MaJprogrammpakEt, 
mir dem sicb auch fertige BiJder 
nachbeaibeiten lassen. Voraus- 
setzung: mindesiens I MByte Ar- 
beitsspeicher. 

Zum Raket gehort ein ahnlich 
umfangreiches Malprogramm 
wie Deluxe Paint II. Spezielle 
Funktionen zum Drehen und 
Spiegeln von Bildausschnitien 
feWen aber. Dafiir verarbeitet 
das Malprogramm BUder in 4096 
Far ben und in zwei Auflosungen. 

Mil dem zweiten Programm 
des P^ketes. ■Color*, lassen sich 
fertige Bilder nachtraglich farb- 
verfremden. Beliebige Farbver- 
schiebungen sindmtiglich, auch 

im 4096-Fat ben- Modus. Zudem 

lassen aich Bilder einer Auflo- 
sung in die einer anderen Auflo- 
sung wandein. Das dritie Paket- 
Programm^ iPosten genannt, 
druckt die mit Paitit und Color 
gestaUelen Bilder m beliebiger 
Gr66e au5, »FbsteT» leilt em Bild 
in druckerpapiergro&e Tteile 
ant versieht diese mit einem 
fCleberand und druckt sie an- 



schlie&end aus. Deluxe Photo- 
Lab wird von Maikt Tfechnik 
zunachst in der englischen Pas- 
sung vertrieben utid kostel 249 
Mark, Eine Version mit deut- 
schem Handbuch nnd deut- 
schen Tfexten folgt m zvsfei Mona- 
ten. 

Nett erschienen ist das Pro- 
gramm "Deluxe Productions* , 
ebenfalls von Electronic Arts. 
Das Programm ist speziell ftir 
Video-FUmer au^gelegt. die 
professionell wirkende Titel fftr 
privat produzierte VideoGlme 
haben wollen. Das Programm 
kostet mit englischem Hand- 
buch 399 Mark. 

In einer der europSischen 
Femsehnorm entsprechenden 
Ausruhning gibt es von Electro- 
mc Arts jeta ^Deluxe Video*. Die 
Version unierstiitzt vertikal 256 
Punkte Aufldsung gegenuber 
den auf der amerikamschen 
Version mtiglichen 200 Punkten. 
Die Pal-Version kos^et 249 Mark. 
Allen Besitzem der alten, engli- 
schen NTSC-Version, bietet der 
Markt & Hechnik Verlag fiJr 49 
Mark ein Update. Chf) 




C 64 entdeclde 

erhohte 
Radioaktivitat 

Fast das Doppelte der norma- 
len Luit-Radioa>cnvitat hat die 
Landshuter Gesellschafl fur ak- 
iives UmweltbewuBtsem — GaU 
{siehe Happy 7/86) mit iiiren 
C 64 m der N^e Ohus emdecki. 
Die AK WGegner konnten damit 
schon kmz nach Emchtung der 
C 64-MefistatiDn ihren ersten 
*Erfolg* verbuchen. An etnem 
Sommertag lag der Strahlungs- 
wert. den die MeBstation Gol- 
dern in der Abluft des Isar-AKW 
Komplexes ausmachte, rund sie- 
ben Stunden lang urn 70 Prozent 
iiber dem Normal werl. Wie von 
den Atomkraftgegnem befiirch- 
tet . gab es vom Umweltministen- 
um, fiir die Ubervi^achung des 
AKV^ zustandig, ein Dementi 
des Vorfails. Nacti einlgem Hin 
und Her bestntt die Behorde 
zwar den Ansf&eg der Radioakti- 
viiat mcht mehr, i^ohl aber die 
von der GaU genannten MeS- 
werlSL Ftir Christoph von Fei- 
litsch, Mitglied des GaU-5^hni- 
keraiisschusses, ist die Sache 



klar »Das Umweltmimsteriimi 
legt lediglich MeBprotokoUe 
liber die Gamma-Ortsdosis vor. 
schweigt sch aber tiber radio- 
aktivG Edelgase. Beta-Aerosole 
imd den Garmna-Bereicii bis zu 
emer bestimmten Hahe aus.^ 

Der von der GaU feslgelegte 
Wen. bei dem sie Alarm auslo- 
sen wollten, wurde allerdings 
mcht iiberschrltten. Dennoch 
sah sich die GaU darin besiatigt, 
dafl es mcht schade. *AKW-Be- 
rreibern und deren staatlichen 
Obervrachem mit privaten MeS- 
anlagen auf die Finger zu se- 
hen*. (G. Haake/rm) 




Den Commodore 64 gibt es 
jetzt als »Video-Supergaxrte 64*- 
Neben Computer und NeisteQ 
enthall des Paket einen BiUig^ 
Joyshck und diei Spiele- 
Module: *Collossus Chess*, iln- 
temational Soccer* und »Siiicon 
Cyborgs*. Als FerienspaS be- 
komrat man so einen funktions- 
tiichtigen C 64. Interna iional 
Soccer zahlt zum Beispiel zn ei- 
ner der besten FuBbaD-Varian- 
len fur Computer. Das Video^u- 
pergame kostet 394 Mark, {wo) 



4096 Farben mit Ptwton Paint 



*Photon-Pami* von Micro Illu- 
sions ist ein Malprogramm spe- 
zjeli fUr den 409frFarben -Modus 
des Amiga, Die ablichen Funk- 
tionen zum Zeichnen von Punk- 
ten. Linien. vieleckigen Ftguren 
und Kreisen sind emgebaut. 
Farbveriaufe lassen sich pro- 



ublich, im IFF-Format gespei- 
Chen, Photon-Paint unterstiltzt 
die Aufldsungen 320 x 200 und 
320 X 400, Leider Isefen Activi- 
sion zu dem Programm nur erne 
aller^rngs sehr guie. englii^he 
Anleitung. Eine deutsche Ver- 
sion ist nicht geplant 




-Photon Paint"^ ist ein Malprogyamm speziell fiir 4096 Fartoen. E* 
nnteisriitzt 3Z0 x 200 tmd 320 x 400 Punkte Jtaflosung. 



Deluxe Photo-Lai> beoteht aos dxvi Programmteiien. Das Mai* 
programm verarb«itel auch dl^ 4096 Fajtben des Amiga. 



grammieren. und die Lupen- 
Punktion laBt feinste Nachbear- 
bettungen von Bildern zu Zu- 
dem kann man beliebige Bildteh 
le ausschneiden und mit ihnen 
wie mit einem Pinsel malen. Die 
Btlder werden, vine bemi Amiga 



Das Programm ist m Deutsch- 
land von Activision erhaltlich (99 
Mark). Einen ausfiihrlicher Ttesi 
von Deluxe PbotoLab und Pho- 
ton Paint bringen wir in der 
nachsten Ausgabe 

m 



14 m 
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Gemischtes 
Doppel 
fiirST 



ST+ iwt els 
komblnlertes Vk- 
nnd 3'^-Zoll-Laiif- 
wejk ^ JUiui ST 




Von Gopydala giijt es ein neu- 
es Doppel-Laufweik fiir den 
Atari ST, Die Copydata *G35- 
ST+< besitzt ein 3^ und ein 5ji- 
Zoll'Laufwerk, Vorleil dieser ge- 
mischten Station ist einerseits. 
daB man 3'A-2oll- und die billige- 
ren Sl^ZoU-Disketten nutaen 
kann, andererseits kann man 
das 5y4-Zoll-Laufwerk zwlschen 
40 und BO Spuren umschalten. 
Damit lassen sich Daten von MS- 
DOS-Computern auf dem ST nut- 
zen. Ungewohnlich isr jedoch 
der Schalter auf dei Rilckseite 
ziim Umschalten beider Lauf- 
werke als A- und B-Laufwerk. So 



ist wahJweise das oder 
2oll-Laufwerk das (bootfaliigej 
A-Laufwerk. In Verbindung mit 
einem 1040 ST und Mega S?T hat 
man ein B-Laufwerk mit varia- 
blem Diskettenformat. 

Mitgeliefert wird mit der Dis- 
ketten Station auch erne 5%-Zoll- 
Diskette mit emem Formatier- 
programm rtii diverse Formate 
(beispielsweise MS-DOS-For- 
mat) und £wei Programme zrnn 
Eln^tellen der Step-Rate auf 3 
und 6 Millisekunden. Schaltei 
man das S!i-Zoll-Laufwerk aiif 40 
Spuren urn, muB die Step-Rate 
auf 6 Miliisekutiden stehen. da- 



Preiswerte Ibxtverartieituiig 



A litti Beirbgltunn FonHi; Zekhen Extris 




leglfin narnii l$t, ilsg Itejnt Cinriickung iti HMcnt 
ifctLv Jst. Kbm gebtn %X^ Bin erstes den Te^ct einj der 
vfir den cinierUditrn R^sitz Erschtincn soil. 

(1) Itt dksef Tewl geschrifbui, fUhren Sif dCA EInrUcXungsbefeM 
(E.B, ^0S» tus. 



feelfHt 
n- ItarsclH-iftH 




Ein eigenes Desktop tmd eine elnfache Bediennng mit Mans 
nztd T^stahur Jtietet >^MasteiT£XT« 



Neues S^Basic 

Seit L. Juli dieses jahies be- 
kommt man fc>eEm Kauf eines Sflfe 
ein neues Basic: Omikron-Basic 
in der Version 3.0 (siehe Seite 
44). Diese Version enthalt einen 
neuen Editor und eine GEM- 
untersttitEte BedienungsMh- 
rung. ZusStzlicherhalt man auch 
em umfangreiches Handbuch. 
Die Funktionen wurden nichi ei- 
weitert. Eine Bibliothek zur ver- 
einfachlen GEM-Programmie- 
rung $oll aber bald folgen. Bis 
September liegt alien ausgelie- 
ferten STs noeh ein Gutschein fiir 
das neue Basic bei, den man 
beim Atari-Systemfachhandler 
einlosen kann. 

Alle ST-Besitser, die Ihren 
Computer vor dem 1. Juli 1986 
gekaufl haben. kOnnen Omi- 
kron-Basic bei alien Atari-Sy- 
stemfachhandlern fiir 19,90 
Mark kaufen. Der Omikron-Ba- 
sic-Compiler kostet weiterhm 
179 Mark. Einige Handler in 
Deutschland werden GFA-Basic 
2.0 dem ST beiJegen, dann be- 
kommt man sogar zwei Basio 
Dialekte mit einem ST. (kl) 

[ ST bald teuni? 

Atan Corp. hai mi Rechtssireit 
mit dem amerikamschen Chip- 
lierstellej Micron Technology 
einen auBergeiichtlichen Ver- 
gleich geschlossen und sich auf 
einen neuen Preis fiir Speicher- 
bausteine geeinigt. Jm Marz die- 
ses Jahres hatte Atari eine Klage 
gegen Micron wegen »unrecht- 
mafiiger Ausnutzung der Ver- 
knappung bei DRAM-Chips* 
eingereicht. Dabei verlangte 
der ST-HersteUer Schadener- 
satz. weil die Chips plotzlich viel 
mehr kosten sollten als vertrag- 
lich festgelegt. Zu die$er Chip- 
Knappheit kam es^ weil die ame- 
rikanische Regierung die Ein- 
MiTYonjapanischen Chips stark 
eingeschrankt hat, 

Wenn die Preise der RAM- 
Chipsnicht bald sinken, werden 
die STfe in Deutachland teurer, 
obwohl Atari-Chef Jack Tramiel 
auf der CeBIT dieses Jahres 
noch davon sprach. unter keinen 
Umstanden die Preise der ST^ zu 
erhohen, Mittlerweile sind abei 
aUe Gerate, die noch mit den bil- 
ligen Chips bestllckt smd, ver- 
kaufi, so dafl Atari in Zukunft teu- 
rere Si^ produziert. Alwin 
Stumpf, Geschaf!sfuhrer von 
Atari Deutschland. beftirchiei, 
da6 die Preise des ST spSte- 
stens Anfang 1989 deutlich er- 
hoht werden miissen. »Wenn nn- 
sere Erwartungen der DRAM- 
Preis-Entwicklung einlreffen, 
libersteigen sie das, was Atari 
noch verkraften kann«, so Alwin 
Stumpf. Wj31 Atari nicht pleite 
machen, werden sie die ST-Prei- 
se erhdhen miissen. (VWD/ki) 



Fiir den Atari ST gibt es die 
Tsxtverarbeiiung itMasteiTEXTV 
von Markt ^ Tfechnik fiir 79 
Mark. MasterTEXT zeichnet 
sich durch eine sehr einfache 
grafische Eedieneroberflache 
vm eigenem Desktop aus, Ent- 
haiten sind ferner Wordstar- 
kompatible T^statur-Komman- 
dos, 30 frei programmierbare 
Funktionstasten, frei wahlbare 



2eichengT5&en, Silbentrennung 
und Maiaos. Man kann jeden 
Drucker, der an den ST paBt. mit 
diesem Programm ansprechen 
und den Druckertreiber ent- 
sprechend programmieren. 
Auch Ibxte von ^Ist Wordi lassen 
sich mit MasteiTEXT verarbei- 
ten. Das Handbuch hat einen 
Umfang von 170 Seiten, gebun- 
den mil stabilem Umschlag, (kl) 



mit das Laufwerk dieses Format 
auchlesen kann. 

Die Gopydala G35^T+ kostet 
648 Mark und ist emyroder im 
Handel Oder direkt bei Gopyda- 
la m haben. Insgesamt macht 
das Ger§t einen sehr robusten 
Eindruck und ist sehr leise. Al- 
lerdings ware es bei der GrfiBe 
des Laufwerks und dem erfreu- 
lich langen Anschlufikabel bes- 
ser geweseti, wenn die Schaiier 
nicht an der Gerate-Rfickseite, 
sondem an der F^ont ange- 
bracht wSren. So mtifi man em- 
weder blind hinter das GerSl 
greifen ohne KontroUe tiber die 
Schallerstellung, oder sich bei 
jeder Schalterveranderung 
liber das Gerat beugen, fkl) 



Auf #i 


nen Blick 


N^ame: 


Copydata 


Liefer- 
nzofang^ 


LauNrerk mit 
Diskette 


Piaia: 


648 Mark 


gaCUU: 


leiser Laut 
an ali a Sl^ an* 
schlieBbai 


QUI geSHt Umschalter be- 
wezdger: Enden sich an 
der Riickseite 
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Die WerTurg bedeuTec 
rcuU PtuUctfi (secha Craise) = 



Molekiile in 3D 

^fon GFA-Sys^emtechnik koorait 
iChem Graft, ein Programm zur 
Darsieliung von Molekiilen and 
deren Bindung. Das Programm 
stammt von Rainer Paape, der 
mit diesem Programm den Pro- 
giammierwettbewerb von 
Happy-Computer, 68000er und 
GFA gewann (siehe Happy-Com- 
puter 7/88), Es ist in GFA-Basic 
geschneben und fiir den Einsaiz 
im ChennfrUnterricht, an Schu- 
len und Universittten geeignet. 
Chem Graf kostet 79 Mark, ar- 
beitet in der hohen und mittlereti 
Auflosung. auf ST^ mit minde- 
stens 1 MByte RAM und TOS im 
ROM, (kl) 



Zweite Atari-Rtesse 

Vom 2. bis 4 September 
fifidet die zweite deutsche 
Atari'Messe in Diisseldorf 
statt. Nach dem Erfolg vom 
vergangenen Jahr treBen 
sich diesmal noch mefer Aus- 
steller. Zahlreiche Neuhei- 
ten sind aus Ubersee bereits 
angekiindigt, v?ie auch vom 
neuten Atari-Tbchnologieaerh 
tium in Braunschweig, (kl) 



r 



NEUHEITEN , 



Akfuelles 




Computer 
mit Femsefi- 
gerat und 
Radiowecker 



Eine luigewtihnljche Kombina- 
tion aus Computer-. Feinseh- 
□nd Radiolechnik bietet das 
lAmstrad Tfechno-Center-, Wei 
sich ^inen Computer kaufen 
will, erhmi einen CPC 464 (64 
KByte und eingebauter Datenre- 
corder) mit Farbmonitoi, some 
aehn Spiels und einen Joystick. 



Ein prah- 
Uscher mid scho- 
ner Arbeitsplatz 
mit Computer, 
Femsehapparat 
and Kadio 



DLrch die Software kann man 
den Compuier gleich nach dero 
Auspacken benutzen, Doch das 
ItechtioCenter bietet mehr als 
nur einen Computer rait Soft- 
ware: Der Monitor wird durch 
den mitgelieferten TVTunerK 
der unter den Monitor paSt. zum 
Farbfernsehgemt, Unter den 
beiden Geraten beflndet sich 
noch ein Radio mil Digitaluhr, 
die zusammen wie em Radio- 



Software und Spiele fiir iiber 
1000 Mark zu gewinnen 



Ailmonatlich rtimmt jede 
Mitmachkatte (slehe 3. Um- 
scMagaeile) an einer grofien 
Verlosungsaktion teil, bei 
der es Programme, Bilcher 
und Software im Wert von 
iiber 1000 Mark zu gewinnen 
gibl, Schreiben Sie gam ein- 
fach auf die Karle, welche 
drei BeurSge m dieser Aus- 
gabe Ihnen am besten gefal- 
len haben. Geben Sie unbe- 
dingt den Computer mit an. 
den Sie beaitzen (damit wir 
Ihnen das zu Ihiem Compu- 
ter pa^ende Buch oder Pro- 
gramm schicken kfinnen), 
und schicken Sie Ihre Mil- 
machkarte bis zum Ende des 
Er^heinungsmonats ein, 
Der Rechtsweg ist ausge- 
schJo^isen. Im letzten Monat 
haben gewonnen: 

— I© ein Buch » Amiga Pro- 
grammierpraxis Intuition*: 

Rq^n Jun^ham, 1000 Berlin 47 
RoJand SlTUttk. SOOO K^in BO 

— Das Programm tSuperba- 
&e Amiga*: 



— Je ein Programm iSuper- 
base MS-DOS.: 

— Je em Buch *ROM-Listing 
fiir CPCi: 

({alfRidit«i.43T0M«il 

Ra!f Wesstovg. ft360 D^SPOBUdorf 

— je ein Programm »Protext* 
KIT Atari ST: 

Anne Kraemer. 2000 Hwnbiii^ 36 
Dieik Linnemflnn, Detmenliora 

— Das Programm iNet RAM- 
Disk* riii Atari ST: 

Maithiu ReunciT, 71TT UmenndnkhciiS!! 

— Je erne C 16/Plus 4-Pro- 
grammsammlung: 

Mtrlcp $chol2, lOOQ B«rlin 20 
Saacha hetJL aSSI OrcK&scdtho4s 
Tbrl^rL 3SLE Oronau 
Mv±M\ Gunakft mi MaitMd 

— Je ein Computerspiel: 

Gwtff Junker. 6111 Ujtders tC 64} 
IMS Schtnettj. 2087 BantugSadi (C 12S} 

BvftiihaTd Lklg«r. 63t4GBnglmfeii(Ce4> 
FIoitaR Bkncfeft 2418 Rattsbiu^? (A»n 
XL] 

ncman BaiWMnn. 6238 Efchtwch (Aft- 
rtXLj 

Wir gtatuheren. 



wecker arbeiten, Damit die lei- 
stungsfahigen GeiSte nicht ver- 
loren im Zimmer stehen, enthail 
das Tfechno-Center auch noch 
einen farblich passenden Tisch. 

Schade ist nur. daS der TVTu- 
nei kerne Stationstasten hat: Um 
von ARD auf ZDF umzuschallen, 
mufl man den entsprechenden 
Sender erst stichen. Unprak- 
tisch ist auch das Kabelgewin 
an der Vorderseite Buchsen an 
der Seite der Gehause batten 
das sonsl schone Gesatntbild 
wenigsr beeintrachtigt. AuBer- 
dem verwenden Computer und 
TVTuner dasselbe Video-Kabel 
zum Monitor, 

Trots dieser Mangel taietet das 
T^chno-Center ungew5hnliche 
Leistung m einem toUen Preis: 
998 Mark mu einem CPC 454 
und 1398 Mark mit emem CPC 
6128 (138 KByte und S-Zoll- 
Diskettenlaufwerk). Das Tlech- 
no-Center ist ideal ftlr Compu- 
ter- Einsteigei, die sich keine 
Sorgen iiber Ausstattung, Soft- 
ware und Unterbringung der 
Gerate machen milssen. (gn) 



KIo mit Computer- 
anschluD 



Das ZeitaJter der einsamen Sit- 
zungen auf dem »Etillen Ort- 
Chen* scheint vorbei; In Japan 
wurde eine inteliigenie Tbilette 
erfunden. Sie eizahlt den Besu- 
chern allerdings keine sclimutzi- 
gen Witze oder redet libei das 
Wetter, sondem sorgt mcYi um 
die Gesundheil des geschaftl- 
gen Klo-Nut2ers. Die Japaner ha- 
ben ihren Abort namlich mit 
Computertechnologie Eum am- 
bulanten Krankenhaus-AuBen- 
posten entwickelt. Das Klo hort 
auf den Namen "Asa Ichiban* 
(Erste am Morgen)und miBt Blut- 
dnick, Korpertemperatur und 
Herztatigkeit des Tbilettengan- 
gers. Auch der Urm, sofern vor 
handen, wird analysiert. Per Da- 
tenleilung gehen die frischen 
Wene jum nachsten Klinik-Com- 
puter, der sie auswenet und dar- 
aufhin den Klo-lnsassen mil Ge- 
sundheit^ps versorgt- (rm) 



/n^Kompatibler fur 2500 Mark 




Der 12 MHz-Computet-Sky AT kofftet mit 640 KByte RAM 2S00 
Majrk. retttplatte und Monitor slnd im Pivi* nieht izibegriilfln. 



ATs werden immer billiger. 
Computer Sky steilt einen AT fur 
2500 Mark vor. Austattungs- 
Merkmale: eine mst 12 MHz ge- 
takteie 80286-CPU umschaltbar 
auf 6 MHz. Echt2eiiuhr. 640 KBy- 
te RAM^ das auf der Grundplati- 
ne auf 4 MByte ausbaubar ist, ein 
Diskettenlaufwerkmit 1.2 MByte. 
Hercuies-Grafik^ zwei parallele 
und erne serielle Schnittslelle 
sowiel^statur Monitor und eine 
Festplatte, mit sier em AT erst in- 
teresisant wird, sind im Pre is al- 
lerdings nicht mbegriffen. Mit 
Festplatte und Monitor kostet 



der AT iiber 3000 Mark. Sechs 
freie AT- und zwei PC-Steckplal- 
ze stehen zur Verfugung. Der AT 
ist im normalen Tisch- wie im 
senkrecht stehenden Tbwer-Ge- 
haose erhaltlich (Bild). 

In der Version mit Festplatte 
gehort auch dieser AT sicher 
(loch zu der oberen Pieiskiasse. 
AT^ dieser Leistungsklasse ko- 
sleten vor einem Jahr jedoch gu- 
te 2000 Mark mehr. Wenn die 
Preisentwicklung so weitergehl 
diirfie man Ende des Jahres 
wohl die ersien A'Vs fiir unter 
2(X)0 Mark'kaufen kbnnen. (hf) 
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der Angabe der Kategorie) in 
die Leerspadieti am SchluB der 
I^Dellen hineinschreiben. 

Jedem Hirer GeiSte geben Sie 
fill jede der Eigenschaften eine 
(glatte}Schiilnote von 1 (sehigut) 
bis 6 (unganugend). Wenn Sie in 
einer Rubrik oder bei einer Ka- 
tegone mchts eintragen wollen. 
dann lassen Sie sie einfach fiei 
In der Kategorie Softwate diir- 
fen aussclilieBliCh Original-, 
Shareware- und Public Domam 
Programme bewertet werden. 



Haidware 



CDinisiitttt: Bewertet werden 
soUen lediglich die Zentralein- 
heiten. mcht aber der Monitor 
Oder die abgesetzte Tasiatui. 
Dmeleer' Das konnen Matrix-, 
Typenrad-, Tintenstrahl- Oder 
Laserd nicker sein. Mch eine an 
den Computer anschlieSbare 
Schreibmaschine Mil in die^ 
Kafegorie 

Moiiitoi«s Nichl nur die zuge- 
kauften Monitors, auch der Mo- 




unter »Leuttuig< beimeilea 
Sie das Leistungsvermbgen ei- 
nes Gerats Oder Programnis 
insgesanH. Beiin Prtia-ZLei- 




6. Preis; Acorn ARluAi£d«fi 
440fQj 



Anwender-Sofhware von MicTosdftzti dan Ptetsan 1— S (Sftite IS A9> 



ni!or, del tnit detn Computer nut- 
geiiefert wurde; soli hier benotet 
werden. Hat der miJgelieferte 
Monitor keine Typenbeseich- 
niing. Bo nennen Sie llin einfach 
nach dem Computer. 
Ei]i0al»eg«nte; Tastaturen (da- 
zugekaufre und mitgeiieferte: 
Wenn Sie die Tkstattir Ihres C 64 
bewerten woUeit. schieiben Sie 
iC 64-1bstatnr*), Mause. Lichi- 



griffel und vor aJlem Joysticks 
werden hier benotet, 
ErwtltenmgHu: Damit sind da- 
zugekaulte Steckkarten, Modur 
le und Speichererweitenmgen 
gememt. 

^lipiheiiK Extra anschlieBba- 
re Laufwerke sowie Fe^piatten, 
Filecards, Plotter sowie sonstige 
dazugekaufte Geraie werden 
hier bev^^ertel 




1, Freis: Texass Windows fu 
10000,- 

stnugs-VejItiltiiia bewerten Sie, 
wie angemessen der Preis fur 
die gebotene Leistung isi. 'Do- 
kmnentati^n* smd neben den 
Hsndbuchem zurn Seispiel 





Alle Gewinne 



U OUwtti M 380 + XP3 Fartamoncior. MS-DOS, MS Wiodcmra/ISS + MS Excel fiit 
22156s—; Compaq 186 SK + Floppy, FsibmOnimr, l-MBjrte-SpcicheTO-wdiimitiK. 
OS/2; IS4SWSiidows.OS6 + MS Enccl fttr IBS)*.— ■3.:ConijnddOTeP«0/SO 4 MS Win- 
dQws/3A6 + MSMuJiiptsnftlr 182*3.— ; 4^ Apple M»cinHDsh it + 40'MB)fie-Tt5ip)a[it 
+ MS Excel r*ir 17469.—; S.i Zenith Supcrspdrt 2&6 + 40-MS!ite-Festplaiic MS Wond 
4 A MS WindcH*^ 2 + MS PaRC^iw ftir iSW4,— : 4^ Acorti Archimedes 440 filr 
12000^— ( Anagramin); 7,: Temss Wintkms fiir lOOOO.— (b + sMultisoft); 8.: Alari Me- 
ga ^4 + Laserdnicfcer + Fcstpkiie SH 205 + prP-Sofiware »CalAmus« f 8392,—; 
9 J FujiCsii RX 7100 Ijscttlruclcer fCf SOC»,— ; 10.: NCR PC 710 oui FarbmcpiiiTor fttr 
§000.-; 1 1.1 Siemens PCD IM f ilr &000.— ; ila Tluidon PAC fur BOOO,-; U- Milan AT 
spey-ia! (IfiMHi) fiir S 000,—; 14.; Kaypm AT. 20 MB, F^rbmonitor fiir6099 — ; 15,: Tulip 
AT Conipan 2 fur 5750.—: 1*.: Oki Lasefdruclcef Las^rLinc & Eliic far 5 iOO,— ; 17.: Adi^ 
mem Daictibank fitr NetEwk, 5 PlBtit fQf PC rQr4750(— ; IIl: CXT I fOr 3650,— 
iCreuswn Meia]!): 19.: Mannesmimo MT 230/24 fm 3500.—; Acom Aicbimedo 
305 ftlf 3300,— {Soyka patcrii«liiiik>; lU NEC Muhisvuc Plus fitr 29?S,-: 22.: Am- 
slrad PC ]«40 + Moiioehrombildscliirmt 2 tjaiifi*rtrke ^ Drucktir 3500 fUf 28^.—; 
23w— 27.: Siemeni FT 88 + Tintciiiiruckfir fur 2700—- 2jL—31,: Aldus Pagemaker ftli 
2m^i 3L-35.: Opoa Acecw OfTP'Sysiini ftlr 250O,- (SPi>; 36^ Campui fQr 2500,- 
(TfccHiiobcix); 37^ C Ituli C 610 24-Nadel-Dxucl(ei fOr ca. 240&.— : 3^ Dr. Neuham 
Ttschgcrtlt far 2300,—; 39.: Voice Kry filr 23O0.— (KRS); 40.: Adimcni-Prof- Intt. le- 
bcnslanger LImhi fUr PC fOf 2JO0.— ; 41-: Dr. Neuhaus Si«kkar(e far 2200 -;4U Plot 
ter Se tonic SP L-450 fttr 2070,— (HabcrseoeF 43.: N EC P6 4 fOr 2000.—: Wcjchen- 
cude Bmonisches SchloO for 1 Persorefl filr 2000.- (UBI-SoftJc 4S.: Amiga 2000 flir 
^OOOt— <\*TS Daiaj: 46^ Adimens-Prog. inkl. kbenslaD^eT Uasni fllr ST fUi 2000,-; 
47.1 Brolber M 1724 24-N4ddri>fticfcer fOr mi,-. 4»J NEC Mu}tis>nc 2 fflr 
49.— Stt.: NEC P 6+ fiU im.— ; SI.; Syiwkc HQP 40 24-Nadel-l>riKiier (Farbe) ffa 
]T4g 53.: A*ik Sam for 1600,— (North American SW): $X; Message AHD 20 (20 MB 
Fesiplatit for Amiga) fiir 1498,—; 54.; U>IUJ Manuscript fiir 1476—; SS» Schneider 
Euro-PC mit Mono-Monl[or fttr 1300.; Euroscripl fflj 1200.— tNonh AmcHe&n 
SWJ: 57- Sd bo&ha Dr^cfccr fiir 1 200,-; 5S.: Star LC 24-10 far 1 14S.— : S9j CTK Speedy 
tmMi^dcm far 1137 «^1.; NEC P22I00 fOr 109B — ; *!: Amslrad TethooXTen 
itr + EDVTisch, CPC464. Faittfflcmilor, FemschEiine*, Rfldiowecker, 20 Spicic ^ Joy- 
Slick fill iOOO— ; Desktop Videopakct fiir den Amiga 500 (Pal Cenloct, Aoima- 
lionsfiTs, iirtd Tiielprg.) fUr 1000— fAilantis): 64.: Noiaior ST for 'm,— [C-LMbf, *54 
TIM 2 + Banktfansfcr fDr 900,- (CASH GmbH}; 66-' Kapidrdc fiir 7S7.- tA*hJon Ik, 
te);*T.— 7L: Siandartt Base ftr — (Knupe GmbH}; 71*: Eine WocJie Compuiciraimp 
nach Wahl fOr 650,— (CompuCampj^ 13a JIM + BankiransfG fllr 600.— (CASH 
GmhBV 74..— 76.: APL Entwi^klungspaketc f^Jr 600,— (CDAT); T?,: Guibm «30 
Dmcfcw mr 600,-1 Vt- Amiga- Doppellaiifwcrk 5^ 2oll und 3^ Zoll fflr 59S,- (AJ- 
ccmp): 79^1.: Viia^tiie Pestiop fiir 594 — (Microtitm); tZ.— §4,: Steiabet* Time- 



Jock fiir 590.—; *S4 Adimcns CT for PC fOr 499.—; 96^ Lmagic f Uf 49*,— (Appbcaiiofl 
Sysiemf >; t7.— Titne*orki flir PC fiir 498,— (ftnupe OmbHh Steinberg 
Track for 490,—; 102^ Fischenechnik RobotertnuJc&sen sCocnpuiioi Experimenial* 
wahlw. f. C PC. Atari ST, fOr 4%— j m^l^^ Bitmsster-TlirtJO fat 450.— 

(RKTI; 108.: Sigmiin la fur 448,— (Apfflkalioo Systems); 109,: Layotrt-Ptogranfo flit 
40Dr- (North Americ*!! S>^- K 1 1<S^ J*GM CD-Plasw tmt 10 Discs fOi 400,— (PUiCoiB, 
pact Disk KG); 111.— 110- REX 3 ^-Zoll- Floppy fflr Amiga fUf 400,-; 11C— 113^ Co- 
mal fur PC. C 64 Oder C I2t fiir 398,-- sa. (D. Belz): 124.— 125.; .\PL-AmEga far 398.— 
(GDAT); 13*^128,: M!>dulifi!erfa« fiir Mega ST fUr 39S,- ^Rho[rhcn^; JNj: C Uk^B 
Supertiack ROM far C 64 fiir 390.-; Publishm Piinibriish fur 390,- (M 

& T Softft-are-Verlag); 140w kompletter EogliiCb-Kurs t*Lean3iagEfiglish*( 6 Teile furSy- 
stem nach Waiil fUr 384,-/474.- (Heureka); 141.-145,: Biimarter cider Prinitf face m 
37(j,W3?5,— (RjG"|; 146 J IjO^iecb Hirei-Maus 320 dpi fiir 360,—; 147.— 151- GFAr 
Draft i>his fur ST fOr 349.—; ISlJ Megamajc-Modula 2 fiir 34S,— ( AppJicaEionS^-Hemsfc 
153^154.: REX 5!i-2o]l-noppy fUr C64 fyr 300.-: 155,-157.: viP ProfessiOrtaJ far 
300,— (Cotnpiuertechnik Kieckbu«;h); l5ft.— 160.: Itiiertos Egapaioi for IW.— ; 161^ 
m.' InterloB Backchart fui 299,—; 164,— 16**; Siegapaini fQr 299— (Toauny Soflnir 
rej; 169*: Casii GmbH TLM odw Cashfltw Oder Banktranifer fOr 296,—; Iltt^nij 
»CAD-Prtjjeki« fOr 298,— (Pbi^erffla); i7U C[>-Spieler m 2^8.- (Voltner EldEtro- 
nik); IBj Logiifsih Matts C? + Pakei fur 290—; 174.: Loptcch Bus Mans 4 Psakfl fQr 
290—1 175,— 176.: RFX PC-PTOmmer fiii 280,—; ]77^l7S.: REX Eprommer Quiek- 
byje V Amiia 500 1000 fiir 230,—; 17»« Alcomp Amiga Laufn^rk far 279.—; 

ISB.— 1C4^ GFA araii plus far PC f Or 279,— j 185^ FtMS^scb-Kim j>Eiudes Fraucaisw 
filf Computer-Sj^tem nach Wahl fflj 256,-/312,- fHeureka); Ite^lWj CCD PSf 
caj+ mr 249-; iSt— 198.: FiBu fur 249.- (M & T Budivertai); t99.—m~ Eteiuse 
Paint n deuisch fiii 249,— (M * T^Buchverlai); 202,— 2W,: Maiugemem Bodylftg- 
Haid'und Sofl*-are »kad\t fiir Dein fiir 249,—; PagcFox fur 24^,-- (Scaim, 

tronik); 105,-2144 Norton UiiUiies 4,0 fUr 245,- (M & T Softi™Te-\'CTlag>; 2154 Logi- 
lech Mans ftir OS/2 f^r i40,— : 216.: MBl (MoKipratmr mil Brainy) ftii 229 — (14esa- 
ge); I17J OmikKm-BasiC'ConTpiler fur Aiaii ST fQr 229,—: 211.-1174 Norton Com- 
mander far im.— <M & T Softw^TT-Veriaj); lUL— 230.: REX Qukkb>le 11 fiir 200.—; 
231*— 240.: Sequfti2« fiir 199 — {Hjtrid \ns)- 141^243.: Faklurierung fur 199,— (M 
T,Buch^-eTlag>; 244.— 2464 Ailimens-Prqg ST fiJf GFA-Basii: fur 199.— (M & T Buch- 
vcfJag); J474 Adimetu ST f ilf ST fOr 199,—; 141^2494 ^Expander Coaici« for C 64 
fKii 199.^{Maoa€)enieni Connection): 25*,— 2514 DiKWUvy (Amiga) for I9S,— (TfTMk 
ZSa,— 1574 CFA'Basic 3 filr ST fiir 1*8,—; 25t.— M24 CFA-Basic 3i>f(ir Amiga fQr 
198,-; 1634 Otntkran-Turbo Aiwmbler fiir Aiari ST ftir 198,^; 2*44 CI 28 SO fiir 
19g_(Wjesemann F; 245 —266.: REX PC-EPROM Karie 1MB PC ftir 190,— :2i74 Al- 
comp 448 KBvie E PROM -Bank fur J79— ; 1*8— IW4 Cyber Siurio 3lO CAD 3D fOr 
179,— (M & T-Buchwriag); 1714 Roboieraim + Inierfsce fUr 177,— (Conrad Elefcirt>- 
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auch die mitgelieferten Tastatur- 
schablonen. Beurteilen Sie, wie 
verstandiich das Handbuch isr, 
wie tlbersichtlich es aufgebaut 




S. Pmi*^ Atari Mega 5T4 + 
La»rdracker + Feslplatte SH 
Zt>S + DTP-Software »Cala- 
mvs^i fwt 8392,— 




ist Cob es beispielsweise einen 
Index hat) und wie gut es mit Bei- 
spielen als Erkl^rung arbeitei 
Unter )»Bddleiiimgi&eimdlich- 
Iwit* benoien Sie bei dei Hard- 



ware Tasten, Schalter, DiP^Swit- 
ches, Bedienungspanels, Bei 
Programmen bewerten Sie das 
Software-Design: 1st der An/ 
Aus-Schalter und die DlP-Svrit- 
ches gui erreichbar angebracht 
Oder mitB man sich bei Betati- 
giHig jedesmal die Finger ver- 
lenken? Sind die wlctitigen Pro- 
gTainm-Fiinktionen mii Cursor, 
Tastenkombination und Maus 




11. Pveis: Siemens PCD (8000,—) 




12. Preis: Tandon PAC (8000,—) 



9, Preia: Fujitsu RX im La 
serdmcker ftif 8(MH),— 




10. Prei^: NCE PC HO mit 
Fafbmotutor fur 8000,— 



13. Preis: Milan AT (brand- 



schney auizurufen Oder mitfi 
man sich jedesmal durch Hun- 
derte von UntermenUs liangelti' 
Bei ftL&titfta2:l»« beurteilen Sie 
bei Computem, Dnickern und 
Festplatten den Larm, den das 
GerSt rnacht. Je weniger, desto 




14. Prels: Kaypio JIT, 20 MB^ 
Farbmn&itor fur 6090,— 




IS, Prieis: Tkilip AT Comiiact Z 
fiir5750,- 



besser die Note, Dabei jst es ent- 
scheidend. wie storend das Ge- 
rausch isl, weswegen ein {abso- 



im Uberblick 



nik>; 272^274: REK JBM-Gol3fliii EPROM-Karte fiir 170.—; 27$.—in.t MS-DOS- 
Lernprogramm far 165,30 &T Buchvcrlag J; 27^.— 279,: REX EPROM Kaflc 3 MB 
Amiga SOO/lOOOriir 160-; ISO.- 281,: REX P10 4ttf£lr liO.-im^J**.: REKProlo- 
gic-DOS UseiporE fUr 150.--; 285.-2«?.: REX Golialh-EPROMER 64 K ftlr 150,-; 
288.; Alcomp C 64/ C ISS H JEROME R fttr 149 -; 2*9.-293^ GFA-Aswinbler filr SV fOr 
149,-; m^m^x GFA-Attist f(lT ST FUr 149,-; IW^m; GFA Ray trace for ST fCir 
149.--J M4^J«a.: GFA-Desk plui far PC fJaf 149-: 309.-^313^ GFA Fafci filr PC fUr 
145,— ; 3 14 — 316.: Cyber Spectrum filr 149,— (M^ T-Buthvcrlofi); 117,— 31^.; Device 
Mfiemblcr fQr i4B,— (M &. T-Buchverlag); 31^: Scartlronik-Maus fGr 148,—; 321.— 323.: 
Sentry fUr 139,— (Cdnipiiicrw. Gerd ScndcrK 324-^18.3 REX Mitrc-Maxi-Promm^r 
11 for (30,—; 32*,— 33g,: Katscr mr 129,— (CCD); 339—358.: Tempus 2.0 fOr 13^.— 
{CCD}; JS9A Omikrdn- Library Assembler litr Atari ST For \29—: JW.: Otnikron- Li- 
brary Finani Mathematik fUr Atari ST fUf 129,—; 361.: Funkuhrsystem filr C 64 filr 
12^,— (Conrad EkJctronik); 3*2.-363.: REX ICTe$t?r filr tlO.—: 364: FC IH-Modul 
for C 64 filr 100,- (MedicaJ; 365.-367.: REX 256K-EPROM-Kiirte fOr 100,- (Rw- 
Daten;ptclinitt);36B.— 377<: REX Pictures- PriTiier-Modul fUr m.—: 3m; Software Psy- 
chologic fUr 99,— (Zilic); 379.: V«iiv EPROMer mil Sofi^^rc filr IBM, AmigA, Aiftri, 
C M ftlr (KoOmOllcr); 380.-382.; .^ccckraior filr 9^.— (Compwio-w, Ceitl 
tEcT); 383.-^387.: FiinkLidn (Amiga) lUr 9$- (DTMK 388.-392.? Piigc-FlippcT (Amiia) 
fiir 93— (DTMJ; 393.: wZenom* Sysiem. fUr Systeni aach Wahl filr 98,— tH eureka): 
394.-39*.: Kicksrartemm^chalcung mi! Sof[ ware fUr Amiga ftir S« — (M«Hise); ^99^ 
400^ Sofimifc >^Criineh^( ftir 98.~ (Philgerma): 40K: EcNt^eituhr MCT 1000 fiJr Atniga 
fUr 9fl," (Message); 402.: Autpkosien fUr den Amiga fUr 98,— (MQkra); 403.— 4*7.: 
REX Bremse 64 ftlr 90,—: 408^^10.: HatddiskToot filr 8^,- (Conipuierw, GertI Sen- 
diir); 41L^3t>.: >!^M3dj-Mazc<^ fOr «9,— (Hybrid Arts): 431,— 133,: GcoCaJc filr 89.- 
(M & r BucKverkg): 434.-436.: Gcofik for 89.- (M & T^Buchverlng): 437.— 441.4 GFA 
ChemGraf FilrST fUr 79.—; 441: OmiVron-Ubrary Statistic filr Atari ST fiir 7?,—; 443.: 
Omikrtii]- Library [v£itmcric fiir Atari ST filr 79,—; 444.: Dmikron- Library Kjomplcxc 
Zflhlen filr Atari ST ftlr 7^.-; 44S.; Omik ran- Library MIDI fiir Atari ST fOr 79,—; 446.; 
Omikron-Library Easy GEM fUr Atari ST fttr 79.—; 447.: Omikron-MaskfiiiedjiDr m 
Atari ST filr 79,—; 448.: Omikron Zelchenpiogramm DRAW ftlr Atari ST filr 79,—; 
449.— 451. s Flnal'PiofT'Catridge fQr 79,— (RoBmiJller); 451^53,: Softwair »Attro- 
M*dizin« fUT 79,- (?JHe); 4S4— 456.; Software i*Fmai!2* far 79,- fZille); 457^-458,: 
Software sfDIlreni filr 78 — {PhiJgerma): 45?.— 460.: Software »Basic-Calc<( fQr 78,— 
tPhilgcrma); 461.: Wicsemann SoundbcH fQr 78,—; 4*2^71,: REX Supcr-UnivrrsaJ- 
Modul mr 70—; 4?i.— 474: MS-Word 4.0.Bucti fQr 69,— tM it T- Buthverlai); 47S.— 
477.J Byth: DOS 3.0 fiir PC und PS/3 fOr ^?,— (M & T-BytchvcrldB); 47».— 480.: REX 
Burst 'Nibhier filr 60,—; 4«l.-^l9tt.: REX Format/ Hardcopy/llirbo Modul fUr 6Q,— ; 
491.— 5O0.! REX Monitor Mod ul filr 60,—; SDL— S J 0,4 REX l2fler-Modui + DOS fQr 
60-;511.:Omikron-2nd Word filr Aiari ST fdr 59—; 511.-514,: Buclu PC-DOii/MS- 



DOS 3.2 for 59.— (M & TBuetiva-iag); $15,-517*! Buch: Progianimicren rait Ami^^ 
Basic fQr 59,- <M & T-Bueliverlag>; SI*.— 5W.; Amigs JOOO-Buch filr 59,- (M & T- 
Buch^ia^tas): 52 L— 523.: Dai Adim^iis-Pra3(i!hBuch lum Atari ST ftlr 59.— (M & T- 
Bucbverlag); SlA^526^ Vlasrcncjit Plus fiir 59 — (M & T Bucb%^rlag); 527.— 52».: Geos 
13 ftlr 59 —(M &TBuchvcrl3f ); 530.— S34; Loiio far PC fttr59,— (!«ikr*>{ 535,-557.: 
Atari ST Programmierpraxis OFA-Bwii; 2 fQr 52,— W&T BuchvcrlBgJj 53«^-6J7„- 
BASF lOer Pack 3'^ Zoll in Hartplastikbos ftlr 50,—: 638.-639.: REX Speidieferweit*- 
rung SI2K phne RAMs Amiga 500 fUr 50—; 64*.— *44.: REX Lighipen + Malpro- 
gramm for 50 —; 645,-^*54.: REX Harfcopy-Modul 1] fctr 50.—; 6S^-^-6S7j Plarsctari- 
urn (C64) fiir 49,— (DTNf); 6SS.— 667.: Joystick Competition Pro Estra ftlr 49.— (I>nna- 
mies): 668.— 670.: Das Aniigfl-5(K)-Btjch ftjr 49,— (M k 1 Buthvtriae); 671.-673.: Alan 
STBuqliL 1st W&Ftf Plus far 49,— fM AT-Bueh^^rlag); *74.— 676.: Bucti: 3D-Konstruk- 
tionen mil Gisa^TAD-Plus fQr 49.— (M i^ T-Euchv^laf k 677.-679,: AMigi-Estra- 
Software Rlr49,— (M A T-Buem-eitae); 680,-684: Soft^*^ 3*LDito«t fQr C 64 fiir 49,— 
(MUkra}; 685.-6*6,1 Software Biortiyihraus fi3r 49.— (2it)e); 617^-691.; Wetsi Hodb%- 
Samplcr fQr 45,—; 602.— 701.: REX Hypra-Disk-Modul 11 fiir 45,—; 702.-^706.: REX 
Beiriebssj-sim-UmKhaltplaiicic 7fach fur 40,—; 707.-716.: REX Hajdcopy/Tyrbo- 
Modul far 40.™; 717.-726.; REX Uighlpoi-ModuJ fQr 40— ; 727.-729.: Spielcssmm- 
lung Band J filr 39.— (M & T-Buchvtrlag); 730.-739.: Background Musikeditar fQr 
39.— ^ Message): 740*'"749.: Leerplaiinen 5 12 KB Sp«cheren*«rening fQr AmJea fiir 
J9.- (Mtss^); 7541.— 7S4: REX User Port- EJtpatider II fttr 35.—; 755.-759.: REX Be- 
tricbssystem-Umschaltplatioe C 12S filr 33,—; 760,-764.; REX \^r!o-Karte fiif 30,—; 
765.— 774 J REX Hypra Tapc-Modul fQr 30,—; 7?!!.— 7*4,: Ultradtsk monitor for 29.— 
(Mesia^); 715.— 789.: REX Betriebssvsiem-UuischaliplatiiM: Ifach fOr 28,—; 7W.— 
794,: REX DOS Kabel filr 1540/41 FQr 26.-; 795.-8*4.: BASF lOcr Pick 5li ZoU-Dis- 
kcticnin Hartpiasiikbos fQr25,— ; m^92A.i Kodak-5 VZoll-Diskcueti fflr25,— (Vci- 
baiim); 9J5^954,j 10a Pack Verba! im-Datalife Sli-Zol^Diskeiiai fiir 25.—; 955.— 
958.t REX Tcstboard PC fQr 20.—; 959.-962.: REX Tcstboartl Amiga 500/1000 fiir 
20.—; 963.-^967.; REX DiiO-EPROM Kartc fOr 20,—; 96i.— 971; REX UsCT-Port-Re- 
seiiaster fQr J3,— : 973,— 977.: REK VarifrTeslboard fQr 10,—; 97»^9f7.; D^ulsch fQr 
C 64 fill lOp- (RoOmeiller}; 981^ 992.; Ein von alien Spitlem [fcs FC Bawrn MQncbcn 
signierler Fiiflbal} (M & TBuchvertag); 993.— I49S.: REX-Kugdschreihex; 1493.— 1592.: 
Ein jrahresabPFLnnment der Zeitschriften 64'er, Amigan Compiiler pensonlkh. Happy- 
Computer, PC Plus wkr ^-Magazin nath WahL 



Spender der Preise ist, *™d nicht in Klammem afiden 
angejjebcn, die hct^iellende Firma. 
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lut gesehen leiserer) Liift^r un- 
ter Umslanden im Computer ei- 
ne schlechiere Lautstarksn-No- 
te veiursacht als der lautere Ma- 
Uix-Drucker. itllnsbaiiflhigkeltii 
bei Computern und Dmckern 
beinhaitet die Anzahl der Steck- 
kartenpiatze, diemaximale Aus- 
baumoglichkeit des Speichers 
sowie 2U£atzliche aukaufbare 
Schriftarten beira Dmckex. 
*Kompatibilitat«dmcktau3, wis 
gut Hard- und Software detn je- 
weiligen Betriebssyatemstan- 
dardentsprechen. Bei Druckern 
bewerten Sie, ob er Postscript- 
fahig ist oder die ESC/P-Norm 
untersiijtzt. »Gewiclit« isl nui bei 
Laptops (Laptop cder Schlepp- 
top?), »BetrieMu»teiiit nur bei 
Druckern Interessant: Wieviel 
Farbbander oder Ibn^r-Kasset- 
ten verbraucht dei Drucker und 
was kosten sie? In die nZuTOilii^ 



«igiceit« bei Softiware geht die 
Absturzsicherheit und die Qnali- 
tat der Datenverwaltung des 
Progiamrns ein, 

In der Software-Riibrik »Da- 
tettaustanicliK bewerten Sie die 
Fahigkeit des Programms, Da- 
ten so zu speichern, daS sie von 
etnem anderen Programm ver- 
arbeitet werden konnen. Ein eu- 
sStsUches Kriterium ist es,, ob ei- 
ne l^xtverarbeitung die Ttescte in 
Standard-ASCII ohne prch 
grammeigene Sonderzeichen 
ablegt, so dafl sie mit einem 
Kommunikatbnsprogramin pio 
blemlos iibertragen werden 
k5nnen, Beitn Kriterium "Ser- 
Tie^/XJBterstiitzimgic bewerten 
Sie die firmeneigene Hotline, 
den CSoftware-)Update-Service 
und die UnterstiitKung von seiten 
des Progiammierers oder Her- 
sieiLens- 



Softwaze 

»Bzaiicheiil6sungenc sind Pro- 
grams pakete, die fur spezielie 
Berufsgruppen geschrieben 
sind. In der Rubrik *Tw^t^- 
iMitimgc konnen Sie jeden Edi- 
tor, in der Rubrik ^Datenban- 
y&n* jede Art von Dateiverwa]- 
tungsprogramm, in der Rubrik 
»Tabe]letikaIktilation« jede 
Spreadsheet-Software benoten. 
]»lBtegiiQrt« Piakete* hingegen 
sind Programme, die mehrere 
verschiedene Programme zu- 
sanninengebundeTi haben, die 
aber als ein Piogiamm mit emer 
gemeinsamen Meniistruktur 
aufgerufen werden. »Ctaifllqiro^ 
giamm&c ist alle Mai-, Zeichen-, 
GAD-f Video- Oder Animations- 
Software, nicht aber Desktop 
Publishing-Programme, die eine 
extia Rubrik (iUm) haben. In 



Mac hen Sie mit 



D 



le Leserwahl '88 ist eine 
genieinsame Aktion der 
Computetze itschriften 
64'er, Happy-Computer, 
Annga, Computer personlich^ 
PC PLUS und ST-Magazin. Jeder 
Leser wird gebeten, die Hard- 
ware und die Softwaren die er 
besitzt und/oder kenntn zu be- 
werten. Dafiiir wurden zwei Be- 
wertungabdgen (fiir Hardware 
und Software) entworfen, in die 
Beweriungsnoten eingeiragen 
werden konnen (Zeilen E 1 und 
folgende, bis G, siehe Numerie- 
rung in der Unken Spalte der Be- 
wertungsbagen). JedesProduki, 
dasbewertet wird, erhalt Noten 
zwischen I und 6 entsprechend 
demSchuluolensyBtemtl = sehr 
gut, 6 = ungeniigend, keineZwi- 
^hennoten). Dabei gibt es meh- 
rere Einaelkriterien und ein Ge- 
samiurteil (Zufriedenheitsnote, 
Zeile F). das nicht dem Durch- 
schnittswert der Ein2elkriterien 
entsprechen muS, sondern als 
allgemeine Bewertung des ge- 
samten Produkies verstanden 
werden soil. 



Die Bewertimgs^ 

gibt zwei Bewertungsba- 
gen. einen fur Hardware und ei- 
nen fiii Software. Sie unterschei- 
den sich duncli verschiedene 
Bewertungskriterien (Zeile E) 
und durch die Produktart {Zeile 
D), Die Produktarten sind achon 



Bewerten Sie Due Ce- 
rate, Due Softwaze. 
Sagen Sie Due Mei- 
nung imd Sie haben 
die Chance^ einen der 
vielen Fxeise zu ge- 
winnen. 



vorgegeben, Sie kfinnen jedocJi 
in den freien Spalten weitere 
Gerate bewerten (z,B. wenn Sie 
einen zweiten Drucker besit- 
2en), Die grauen Fllichen bitte 
nicht ausflillen. 



So wizd's gemacrfat 

Tragen Sie 2uerst den Wamen 
(Zeile A) und den Hersteller {Zei- 
le B) des Produktes ein, das Sie 
bewerten wollen {z.B- ND 10, 
Star). Da es oft Produkte fior ver- 
schiedene Computer gibt, bitte 
den Compmer angeben (Zeile 
C, mit dem Sie das Produkt ein- 
setzen), In den Zeilen El und fol- 
gende solien die einzelnen Kri- 
terien des Pioduktes bewertet 



werden. Veigeben Sie bitte nur 
ganze Noten. 

UnabMngig von den Bewer- 
tungen der Einsielkritenen 1st Ih- 
re Zufriedenheitsnote (Zeile F). 
Da die Einzelkriterien unter- 
schiedlich wichtig sind, ist es 
nicht besonders sinnvoll, das 
Mjttel zu bUden (z a konnen Sie 
sehr eufrieden sein mit emem 
Produkt C^Note 1), obwohl bei 
Setvice/Unteisttitzung eme 5 
gegeben wurdej. 

Wenn Sie dann die Angaben 
zur Person gemacht haben, 
brauchen Sie die Bewertungs- 
bogen nur noch abschicken und 
watten. Ein Muster sehen Sie auf 
dieser Seite. 



So gewinnen Sie 

Alle Preise werden unter den 
Lesern aller 6 beteiligten Zeit- 
schriften veriest. Einsende- 
schluB ist der 19. 9. 1968 (es gilt 
das Datum auf dem Poststetn- 
pel). Mitmachenkann jeder, der 
nscht Mitarbeiter dei Markt & 
Technik Verlag AG oder deren 
Angeharjger ist. Die Teilnahme 
an der Verlosung ist nicht 
bunden an der Teilnahme der 
Umfrage. Der Rechtsweg ist aus- 
geschlossen. Wenn Sie mehr 
GerSte/Produkte bewerten wol- 
len, als Plats auf den Bogen ist, 
oder wenn Sie das Heft nicht be- 
scliadigen wollen, kdnnen Sie 
auch Kopien des Bogens ein- 
schickeri. 



der Rubrik Kommimikatiotut^ 
{uograiiiiiieM konnen Sie DFO- 
Software, MIDI-und Netzwerk- 
Programme bewerten. Unter 
»Tboli/Utiliti«8« fallen kleine 
und groSe Hilfsprogiamme, Be- 
nutzeroberflactien^ aber auch 
die Musik-Software (ohne MIDI) 
und Program mierhilfen, Wah^ 
rend »PjograminieiHiimcheil« 
erne eigene Rubrik darstellen, 
Bitte nicht den Dialekt als sol- 
chen beurteilen, sondern die 
Sprache als Programm (Also 
»GFA-Basic 3.0* statt *BasiG<). Die 
letzten beiden Kriterien bei 
Hard' und Software sind die »Zn- 
&iede«heitanat** und die Frage 
^Wujden Si« das Fxodnkt tHK^ 
malkaufen?" Geben Sie bei den 
Punkten Ihr Gesamtgefiihl zu 
den einzelnen Produkten an. un- 
abhangig von den bis dahin be- 
werteten Einzelkriterien. (jg) 
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G&r 



Hers 



Cor 



Produt 



Prets- 



Dokul 



Vei 



Bedtl 



KompI 



Lautsii 



Ausbai 



Zuverffli 



Service! 



B$tri$bs 



Bildqual 



Gralik 



Sour 



noch 
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1^ HARDWARE 




A 


Qenaue Modellbezetchnung 
























B 


Hersteller 
























C 


Computertyp, mit dem die Hardware lauft 


^^^^ 






















n 
u 


ProduKtart 


Computer 


Monitor 1 


Drucker 


? 

CD 

CO 
Ui 

c 
iij 


c 
t» 

1 

UJ 


Peripherie 


Peripherie 
und 

weitere Gerate 


E 


Bewertungskriterien 


Noten (1 = sehr gut bis 6 = ungenugend) 


1 


Leistung 
























2 


P re (s-/Lei stu n gs ve rha It n is 
























3 


Doku mentation 
























4 


Verarbeitu ngsq ual itat 
























5 


Bedienungsfreundlichkeit 






















6 


Kompatibtlitat 
























7 


LautstSrke 
























3 


Ausbaufahigkeit 
























9 


ZuveHassigkeit l 
























10 


Serv j ce/ U nte rstutz u ng 
























11 


Design 
























12 


Gewicht 
























13 


Betriebskosten 
























14 


Biidqualitat 
























15 


Grafik 
























16 


Sound 























F 


Zulriedenheitsnote 
























G 


Wurden Sie das Produkt 
noch einmai kaufen? 


Ja 
























Nein 

























Grans Fekter b^iia riUM aiisfCilfer* 
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SOFTWARE 



A 


Name der Software mit Version 


























B 


Hersteller 


























C 


Computertyp, auf dem die Software lauft 


























D 


Produktart 


D) 

c: 

3 

1 

1 


II 

B B 
c3 "fS 

Q Q 


r; 
o 

m 

3 

1 


00 

at 

CO 


1 
£L 

!■ 


E 
E 

a. 


Desktop Publishing 


{D 

1 

D 
1- 


Is 

CIS -C 

g-^ 

Q_ to 


CA 
1= 
O 

^ 1 

3 E 

IS 


Weitere 
Produkte 


E 


Bewerlungskriterien 


Noten (1 = sehr gut bis 6 = ungenugend] 






1 


Leistung 


























2 


P rei s-/Le istu ngsverhaf tr^i s 


























3 


Doku mentation 


























4 


Eriernbarkeit 


























5 


Bedienu ng sf reu nd 1 ichke it 


























6 


Kompatibliitat 


























7 


Datenaustausch 


























8 


Geschwindigkeit 


























9 


Zuveria&sigkeit 


























10 


Service/Unlerstutzung 


























F 


Zufriedenheitsnote 


























G 


warden Sie das Produkt 
noch einmal kaufen? 


Ja 


























Nein 



























EinsendeschluB 

Bitte schicken Sie Ihre Bogen bis zum 19, 9. 1988 
an 

Markt & Technik Verlag AG 
Redaktion Happy-Computer 
Stichwort: Leserwahl 88 
Hans-Pinsel-StraRe 2 
8013 Haar bei Munchen 



Angaben zur Person 

Name; 

Vorname: 

Straf^e: 

PLZ/Ort: 

Alter: Beruf: 
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canntronife 

Das Komplel'tsystem vom GralihproTi 

*Es gibt nictit^ Uer^leichbar^r uas aucdt nut anrutwrnd an dip gel»ten«i LMStunipn 
herarreicht', so <tie ExperternKinung Idler das Scanntronit;HCo«f»l«tt^tm (&4'pr 
1B/B7h Ob sie nor mnm Qriefkopf Oder &if» ganze Scbuler- od^r Upreinszeit ong 
gp^tdlten uoUefi, bei uns flmten Sie alles, uas Sw d*ru brauchen: Vcwi Scanner zmn 

DigitdlisipTPn der Uorldgpn bis zum Desktop-Ptriilishing-Progrann ^ur Layout- 
G^talttMtg. opttiMl aitf^ifkand^ abgestiMit, vol! koapatibe^l zueuwnder und in 

l*(icti5t«-« tpsttwMahrter Qualitat. 




Unsere Filchse fiir 
perfektes Home- 
Desktop-Publishing 



Von den 64'er-Les€fii zum Frodukt des Jalires gcwah!l: 

PAGEFOr 

-In Sac hen DIP d«^ Hn^lustUtra ftir d»n 

(64**r 3/88 > 

PagefOK wird iusamw*n mit einem IMMCilotiytv-Speiclwrcr- 

man bishcf nur vcn PC's kannt«. Hi#r nut mmge Sbchpt^t^; 
Drti Editoren fur Jfxt^ Gra^ih und Layout , voll rrienugesteuert, 
ganzt DIN A-4-Seit* in\ Compute, hqhe Uer^rtwitungsgeschwinr- 
di^vit Cx Jt. formataert ganzf' Stite in 5 sec.), iiwr 3ew SdVif- 
HagtoffvatisCt* Sil&pntrennung, Text uwicht um Oafik jus, 
KontLTsatz (T^xt fo]gt dpn Fonrwn tjer Grafife), Steuienrig mattels 
Prcjwftionaljnaus odei* Joystick u^d natu-bth voll komphdtitwl jcu 
PrtnttiiK un^ ui^s^rtn arkderen Pr ogfammen, 
Tfsts in 64 V 1/88 , 3/88 utkI N^py Conipiit^ 4/aS. 
Kompi^lLt mit Modul« Anleiturtg, Demo- und Utilitji^Disfe: 

DM 24B.- 



® 



md 



■FCr BMiti*r ein«s hochMerhgen Dnuckers gibt es ^igentlich i**- 
eine UJViIt utmJ das ist der Prmtfox" Lrteilt dit 64 W in etnerrk 
Uergl^jctistesTt m^erei' Drudtpi'ogramw ill/87>. 
JncK ArJeitung und 'TS Grafik^: 

DM 9B - 

Pag^foK und Printfba? imtcr£bitz«fl alle Epsaft- ind Cditimoaarr- 
Itompatiblen Urudcer. 
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Kon<i^(abl«r 2«icheri5atz«ditHar fur Pagipftix md P^ntftwt 
Z^tch+nsatie, Initialmt Rahmefi, Utilities. 

DM 78 - 



pFintfox-Basap 



Orel DisScett«n voUer GrafiktfCt evw Sammtmig uon lips^ uivf 
Tndts lum Prmtfox, 

DM B8 " 



Die ^^iM|«fi Ifir^ CMputers: 

Digital £t^t bc^hebigp GrAfiVe^ k^om Bl^tt. Uird einfacti auf den 
Drodrifopf gesteckt. Mit tcisUDgsfahjgefni Gf afikeditor und 

Fur EPSON ftX/F>C/LX/JX, STfV? SG/hL/NG, BfiC, SHI^W« 



DM 598 - 



und Drudken nut 240 dpi. Tools « Uttlibts m\ 7&.- 



"Ein fast gI«idKb#rtig«r Ersatz fur einf*^ w^imtlich tmrervn 
FartxJTjdter" CHappy Compute 3/87), Dryckt Farbhardcopys wieltr 
Mai' ^#ich^npro^anuf)« auf rurtnalefi: SchuiarzweiJI-IKtdttm, 
in 16 Farb#n^ v^schiwiHwn GroOen ixid Dtchtrfi^ 
Flt Epson RXXFX>X«: DH iSB.- 

Ftr Shinua t^xS f*^ 883 CG-RQH) DH 14«.- 

Flr Star N./^G: DH 15fl.- 

Klftieschi^fw f fir IVudtvr olvw P^«mjckscta^) DH 14.- 



Tdral ftr OnucSfer mit CeOitrofues^f^ischluO: Schrvit, sitfwr, 
preiswert. Hit Software' Intwf ace fi^ Basic tBiIdschifnnh*'deflpy 

Userport-Kat»I * Software- In teff*c*t Ittt M.- 



hdidx^ertigt Proportjonalrruos rmt her- 
vorragendwT Stei>»v^gs«i9ensc^aft«fi: 
Eter Cursor foJgt eKaht irtl werzog^- 
rungsfrei dsn B^wegtr^^ d«r Maus* Pro- 
pDrti;or4l£t9uerung bti dlten Scanntromh- 
Progr*miften» 
L^faTN^r^chrs SC*tw«^e^Fai(et t™nrd mjt- 

gelieferi: Mdustr^iber ftjr Hi-Eddi+f 6E0S md pigen# Progr*f¥i», 
f^ticolcrtJT-HAlprogranm mit Fileccjn\»rtw zum Bilderaustausc^i 
Bknsdvn v#rsicht»d»nen Malprogramrwn sowie GrAustajfwf-ftardDO- 
py ltkJ Ea$)c-Load»^. 

DM !4e-- 
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ParLstr, 3B, sen ZcKTieding, Tel. 88186/22570 
Grati^prospett atvf orders* t^ersand p/*i* oder l^auskasse + t)M T,- t>f s^^^osten 
CH: f**Kr tJ«^stnr>, Ujr/jfH^, esi/ 3228!jS ft: <.*e''-eut^=^ ni?d!a. AlserStr. 24* 1891 Wien, 822^/481^38 
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Hardwrare Test 



fOruckertest: Star LC 24-10 ! 

Wiirciger NadiMger 



Auf den ersten Blick konnte 
man meinen, emen LC-10 vor 
sich zu haben, Beim genaiie- 
ren Hinschauen erkennt man dann 
die Unterschiede: em deutlich bes- 
ser beschriftetes Bedienungsfeld, 
eiB Modulschacht fiir die Aufnahme 
von IC-Font-Kaiten (Module fur wei- 
tere Schriften) und die feststellbare 
Xbdeckhaube ^eigen, daB es sich 
urn ein vollig neues Produkt handelt: 
den Star LC 24-10. 

SoUder Aufbau (Slahliahmen) \md 
erfreuliche gute Gerauschdam- 
mting darch innen angebrachte 
Schaumstoffmatten lassen die Kon- 
kurrenz (NEC P2200 und Epson LQ 
500) vor Neid erblassen. Sauber 
dmchdacht und auch ausgeftihrt ist 
die Handhabung des Papiers. Auf 
eine Tastenkombination hin wird 
das Endiospapier in die Parkposi- 
tion gefahren. Danach konnen Sie 
Einzelblatter bedrucken. Wenn Sie 
damit fertig sind, wird auf Knopf- 



Dei neae 24-Nadel-I>nick)ej 
von Star heifit LC 24-10* In 
Leistung und Pieis ist er ein 
stalker KoxLkorreiit zu den 
Ej^n- nnd NEC-Dnickem* 
Seinem Ideinen Bmder, dem 
NL-10, ist der LC 24rl0 ein 
wiirdigex Nachfolger. 

Tastenfeld ein. Beispielhaft funktio- 
niert die Umstellung auf eme der 
vier Schonschriften: den Drucker 
auf Offline stellen, die Style/Pitch- 
fasie drticken und schon konnen 
Siezwischen den LQ-Zeichensalzen 
sowie der Schragschrift umstellen. 
Ein weiterer Dmck auf die Style/ 
Pitch-T^e eriaubt Dinendie Einstel- 
lung der ZeichensatzgroBe. der 
Schmal- und der Proportionalschrifl. 
Ste haben die Auswahl zwischen 10, 
12 und 15 Zeichen pro Zoll. Natiirlich 
konnen Sie auch eine Voreinstellung 



konnen Sie bis zu SO LOZeichen in 
den 7 KByte gioSen Puffer {auf 39 
KByte ausbaubar) schreiben. Ne- 
ben den iitolichen Vananten (fett, 
tief, breit etc) konnen noch alle Zei* 
Chen als Schatten- (shadow) und 
Hohl-(outline')Schrift daigesteHt 
werden. Damit ist der LC 24-10 ne- 
ben dem LQ 500 der einzige Druk- 
ker, der diese Schriftvariante be- 
herrscht. Die Schonschrift wird mil 
einer Auflosung von 24 x 31 Punkten 
m Papier gebracht- Das Ergebnis ist 
beeindruckend- 

Die maximal eneichbare Grafik- 
auQosung liegt bei 360 x 360 Punkten 
pro Inch. Damit hat er die gleiche 
Auflosung wie sein Mitbewerber P 
2200. Erfreulicherweise versteht 
der LC 24-10 zudem noch den Be- 
f ehlssatz des P6 (oder P 2200). so da6 
er damit kompatibel zu sehr vielen 
Programmen ist, Beim Einsatz am 
Personal Computer kann der LC 24* 
10 auch emen iBM-Propnnter emu- 




Eleifi osd elegant I abex 
grofi m ««uiezL IjeisnmgQn: 
d«r Stu I.C ZA-m 



druck das Endiospapier wieder an 
die richtige Position gebracht, 

Vollig neu ist die Papiertrennauto- 
matik. Dazu wird das Endlosblatt 
nach dem Bedrucken bis an die Ata- 
reiBkante geschoben. Und zwar so 
lange, bis die letzte bednickte Zeile 
an der Kante vorbei ist. Das Abtren- 
nen geht problemlos vor sich. die 
AbrBkante ist sehr scharf. Mach 
dem Elnschalten des Druckers wird 
das Papier nach unten gefahren und 
damit jede Seite genutzt. 

Schriften, Zeichenabsiande und 
Schriftdichten stellt man iiber das 



der Zeichensatze und Schriftdichten 
liber die DIBSchal!er vomehmen. 
Das Papier laSt sich auf Knopfdruck 
in kleinsten Schritten vor und zuriick 
(!) transportieren. Ein Druck auf die 
*Ouiett-Taste reduzierl die Ge- 
rauschentwicklung, aber auch die 
Druckgesch windigkeit . 

Der LC 24-10 hat vom Werk aus 
vier Schonschriften eingebaut; Cou- 
rier, Prestige, Orator und Script. 
Wem dies nicht reicht. kann tiber 
die Font-Karten neue Schriften la- 
den. Oder Sie entwerfen sich neue 
Schriften mil dem Computer, Dazu 



lieren. Damit tauchen keine Proble- 
rae beim Einsatz der gangigen Stan- 
dard-Software auf 

Zwar gehort der LC 24-10 nicht zu 
den schnellsten seiner Gattung, 
doch das exzellente Schnftbild und 
die hervorragende Ausstattung ma- 
chen das wieder wett. Sein (Listen-) 
Preis von U98 Mark macht den 
Drucker fiir alle Anwender interes- 
sant, die ihr Geld in einem der lei- 
stungsfahigsten und besten 24-Na- 
del-Dnicker unter 2000 Mark anle- 
gen woUen. 

Crz) 



26 i^^^^ 



Ausgabs t^pmnber 1968 



Test Hardirare 



Alle Daten auf einen Blick 



Wer, Wie, Wo und Wann 



Naniftt NEC P 2200 StarLC 24-10 LQSOO Dmctot Amgabe Pookte 





1145 Mark 


1198 Mark 


1098 Maik 


Abmessimgeii; 


390x275x140 mm 


410x328x100 mm 


390x320x139 mm 


Papierbreite: 


5 bis 10 ZoU 


4 bis 10 Zoll 


4 bis 10 Zoll 




8 KBytt 


7 KByte 


SOyte 




24 Nadeln 


24 Nadeln 


34 Kadeln 


Geechwindiglett: 


lee Zeichen/s 
93 Z/s NLQ 


142 Zeichen/s 
47 Z/s W 


ISO Zeichert/a 
50 Zeichen/s 




Schub-ZZugtraktor 
Priktion 


Eriktion 


ZugtraJdor 
Frikiion 




4 Schttnschriften 
13 Fonts optional 


4 Schtinachnfter; 
FoTitkaxten 


2 Sch6nsclmften 
S Fonts optional 


GtaBki (PtmktB/ZoK) 


360x360 


360 X 360 


360 X 180 


ZeicheiiBatze: 

I ^ 


13 

ASCII IBM 


14 

ASCII. IBM 


12 

ASCII 




: Kbmpatfbel zu: 


Epson hO 1600 
NEC PS, P6, P7 


IBM-Proprinter 
NEC P6. LQ 800 


Epson FX85 
LO 1500 





LC 24-10 9/88 6J 

KQP 40 7/88 6,9 

P 3200 1/88 63 

SLSOAI lE/87 

LQ 500 2/88 6,8 

NEC PS 12/87 6.T 



Legends: Es gibt ma^cimal 10 Punkte. 
Preia: Maximal darf der Drucker 2OO0 
Mark kosten. 

Geschwlndlgkelti 300 Zeichen/Sekun- 

de ergeben maximale Punktzahl 

Schrlftbild; Wir orientieren tins an 

emem Lasexdmcker. 

Lautfftariw: Etn Flllsteidiuck wie bairn 

Tin ten St rahl drucker iat unser MaGstab, 

Eediennng: Papiereinlegen^ Farbband- 

v/echsel, DrP-Schalter 

Aiustattimg: Lieferumfang. Handbuch. 

Puffer: Eine maximale GroBe von 

33 KByte ist 10 Punkte Wert, 



Star 



LC24^10 



LQ-Courier 
Courier kursiv 
LQ-Prestige 

LQ-Orator-Schrif 



OtttllM 



NECP2200 

pica Pica Pics 
E^lite Elite Elite 
Schon Schon Sch 
Fett Fett Fett 
Doppelt Doppeit 

Super -Scrip 
E5r^^^!r^i' .1 t:; Or 
Schial Schial Schial Schi 



NLQ-Sans Seriv 
Seriv-KurBiv 
S«rlv OiitllM 

NLQ-Roman 
HomM-Kursiv 
Eoun Outline 



500 

OiaUlM/akaitoif 

Normalschrif t 

Kursivsahrift 

Elite-Schrift 

Schi&laclirift 

BX-^ ± t 

Fettdruck 

Doppeldruck 

und ti«f 



Jloch 



AAa AA A A A A 

vi W « « ^Aff ^ Jk i m Die VergToBerang biingt die Unterschiede an den T^g 



Die Wertungen 
auf einen Blick 




2 4 6 

I LC 24-10 HlQ^ 



IP t200 



Dei Star LC 24-10 hat fast iibetall die Naae vom 

Ausgabe 9/S«ipteinbor 1988 



LC 24-10 



50% 




28% 



Gntes Diuckbild a&di bel diever Beiapiel-Hardcopy 
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Thema Proqrammieren 
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C 7 



Sprachprobleme sind 
nscht nur unvermeidlich. 
wenn man sich auf eine 
Weltreise beglbt. Sprach- 
probleme haben auch alle, die 
die Kohen imd Tie fen ihres 
Computers erforschen wollen. 
Je nachdem. fiir welche Sprache 
man sich entscheldet, ist die Rei- 
se uiiterachiedlich schneU und 
bequem. 

Maschinensprache (Assam- 
bier) beispielsweise signet sich 
besonders fiir abenteuerlustige 
Weltenbummler, die die absolu- 
te Fieiheit auf den Weiten der 
Bitplanes sucben und sich auch 
vor dem totaleii System-Absiurz 
nicht furchten. Der Lohn der un- 
bequemen Reise, sind neben 
der unvergleichbaren Ge- 
schwindigkeit, Ecken und Win- 
kel, die man itiit keiner andenen 
Sprache entdecken kann. 

Angenehmer, aber keines- 
wegs sicherer. ist eine Ent- 
deckungstour mil C 0bergeeb- 
nete Wege geht es lui Sause- 
schritt zu alien Sehenswurdig- 



Leidei gibt es im Gegensatzzu 
Urlaubsreisen fur Programmiei- 
sprachen keine bunten Kaialo- 
ge, die die Schonheiten der dlgl- 
taJen Reise eindmcfcsvoll dar- 
stellen. Die theoretische Erbrte- 
rung der jeweiligen StSrken imd 
Schw&chen der Programmier- 
sprachen ist nicht aussagekraf- 
tig. Niemand wtirde ein Buch le- 
sen, das nur Daten und Fakten 
enthait, wie die Einwohnerzahl 
und das Durchschnittskliraa, 
wenn er eine Reise buchen 
mochte. 

Happy-Computer hal sich da- 
her auf den Weg m den intema- 
tionalen GrGBen der Software- 
Welt gemacht. Die Expenen 
wissen aus ihrer langjahrigen 
Erfahrung am besten, welche 
Sprache sich fiir weiche Mfga- 
ben eignet. Zehn Programinie- 
rer aus DeutscMand, England 
und den USA, die auf verschie- 
denen Computern Software ent- 
wickelt haben, verraienexkiusiv 
in Happy-Computer ihre Lieb- 
hngs-Programmieisprache 



nen anderen Computer mit an- 
derem Prozessor em vollig neu- 
es PTogTamm schreiben muB. 
Wenn man nur einen Compter 
hat, stort das nicht weiler. Doch 
spatestens wenn man sich einen 
neuen Computer kauft. wiirde 
man geme das eme oder ande- 
re selbstgeschnebene Pro 
gramm ubemehmen Hier hat C 
Vorteile^ da ein Progiamm mit 
mehr oder minder genngen An- 
derungen auf dem anderen 
Computer lauft. 

Damit Sie erne Sprache ver- 
wenden kormen. mu3 es sie na- 
tiiilich fur [hren Computer ge- 
b^n. Den G 64 in C zu program- 
mieren ist quasi unmoglich. Die 
vorhandenen C-Compiler eig- 
nen sich nicht fiir emsthafte Pro- 
gramme ntwicklung. nir den 
Amiga oder den ST gibt es aber 
so gute C-Systeme. daB man 
sehr bequem damit arbeiten 
kann. Beide Computer smd so 
schnell, daB man den Geschmn- 
digkeitsverlusl durch den Com- 
piler veischmerzen kann. 




Prot-i-KrogrammTefer isn 



ie beste 
Programmierspr 



keiten, die Sie interessteren, Ein 
ausfiihrliches Studium im Entzif- 
fern von Hieroglyphen ist aber 
Voraussetsung^ weil man sich 
sonst im Gestrttpp von ge- 
schweiften Klammern. Schrag- 
strichen und Zeichenkombina- 
tionen verfangt, 

Wer es bequem mag, wird 
sichzu Modula 2 oder Cobol hin- 
gezogen fuhlen Sie ahneln einet 
Pauschaireise zu einem 5-Ster- 
ne -Hotel mJt Sauna und Swim- 
mingpool Allerdings sieht man 
hier nicht gerads viel von der 
schSnen Landschaft. So hat jede 
Sprache ihre Vor- und Nachteile, 
die jeder abwagen muB. 



In den Antworten der Tbp-Pro- 
grammierer wild die Rjva]itat 
mischen den Anhangern von C 
und Maschinensprache beson- 
ders deutlich- Vergleichen Sie 
zum Beispiel die Aussage von 
Jez San mit der Meinung von 
Brian Fargo. Beide sind jeweils 
der Meinung. daB ihr Weg zu 
den schnallsten Programmen 
fiihrt. Worum geht es bei diesem 
Streit? 

Die direkte Piogramrmerung 
in Assembler ergibt ohne Zwei- 
fel die schnellsten Programme. 
Assembier-PTogramme sind 
aber so speziell auf einen Com- 
puter angepaSt, daB man fur ei- 



Seit einiger Zeit wird Modula 
Z, der Nachfolger von Piascai, 
immer haufiger von Program- 
mierern fiir groBe Projekte ein- 
gesetzt. Duich seine intern© 
Struktur verhmdert Modula au- 
tomatisch viele Fehler, die bei C 
oder Assembler erst muhselig 
gefunden werden miissen. Ge- 
rade bei komplexen Program- 
men ist das wichtig. 

Einen interessanten Weg Rir 
die Programmenmicklung zei- 
gen Thomas Ifempelmann und 
Anita Sinclair auf. Beide emp- 
fehien mit einem komplexen Sy- 
stem, wie beispielsweise Modu- 
la, anzufangen, um das Pro- 



Programmiersprachen 
doch welche ist fiir 
gramme am geeign 
Profis aus aller Walt 
Sprache sie ihre Super- 

sicher und fehlerfrei zu 
entwickeln; uManche Program- 
mierer brauchen eine hohere 
Sprache. um die Znsammenhin- 
ge des Spiels oder Ttexte bes^r 
m programmieren.* Erst wenn 
das Prograrmn in der komple- 
xen Sprache einwandfiei fiink- 
tioniert, iibersetzt man es schritt* 
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weise in Masdnnenspraclve. 
Das Verfahren ist sichei, beno- 
tjgt abei die doppelte Zeit, 

Das gute. alte Basic fmdet bei 
den Programiraer Profis wenig 
AaWang. Thomas Itempelmann' 
*Basic mag idh iiberhaupt nicht* 
Er kenne imzaMige Schv?achen 
dieser Spmclie und auch die 
neuen Vananien seien nicht bes- 
ser. Hatis Habeil nimmt Basic fin 
Jdeinere Pro}ekta Fur Super- 
Prt>giramme eignei sich Basic si- 
cherlich nicht, da es seiiist com- 
pilieit in den meisten FaUeii zu 
langsam isi. Doch wer mil dem 



COnPUTESZElT' 



gibt es jede Menge — 
leistungsfahige Pro- 
etsten? Programmier- 
berichten, mit welcher 
Programme schreiben. 



Programnijeren anfangt, hat mit 
Basic die genngsten Schwierig- 
keiien, Seibst Assembler-Fan Jez 
San, der for seine 3I>Grafl]a:ou- 
tinen um jeden l^ldzykJus des 
Proaessors kampft. entwickell 
kieine HUfsprogramme m Basic. 
wenn es nicht um die GescbwiD- 
digkeit geh!, Nui ui Basic kann 
man sclinell ein kleines I^o- 
gramm schreiben und gleich 
ohn$ aufwendiges Compilie- 
ren ausprobieien. Und gerade 
das ist wichtig, wenn man die 
ersten Schriiie heim Picv 
grammietien machi, 
Welche Progiammisrspra- 
cbe Sie benutzen, ist Ge- 
schmackasache Es gibt 
keine Umveisal-Sprache. 
die jeden befiledigt. Bnan 
Moriajly beispielsweise 
empfieMt angehenden 
Autonen, jene Sprache 2^ wah- 
len, die ihnen am besten liegi 
und von der man am meislen 
verstehe Gerade bei Adventu- 
res seien Ttexte und Handlung 
vtfictttiger als trickreiche Pit>- 
grammierung Die WaM der fur 
Sie passenden Sprache hSngi al- 
so von den Piojekten ab, die Sie 
planeo Wichtig ist auch Ihre Ei- 
fahrung mil anderen Program- 
mie?sprachen sowie IhxEhigeiz, 
svch mil den Tucken der Spra- 
che auseinanderzusetzen. (gn) 
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Brian Fargo 

■ ■ Meine liebste Program- 
' ' miejsprache ist C Sie be- 
ausgeieifte Pahigkeiten im 
Umgaag mil Code und Datea, bo 
daB man sehr einfach elegante 
Programme sctireiben kann 




Gleichaeitig gibl emeni C die 
Moglichkert . auf die mMe Com- 
puterebene hinaiffiutauchen 
und jedes Bil einzeb zu manipUr 
lieren. Es lafit sich auch leicht 
auf andeie Computer iibertia' 
gen. 

Die wiikliche Scli5nheit von C 
Uegt fui midh darin, dafi es mich 
in keiner Weise behinden Es 
l&St alle Wege offen. so daB man 
sich Js&ine Gedanken um vorge- 
gebene Stmkturen machen muB 
und einen Algorithmtis wahien 
kann, der eiiiein am besten ge- 
Mi. Eine Wamuitg^ Solche Spra- 
chen sind nur fiir Leute geeig- 
net, die em Prograimn von vome 
bis hmiert selbst schreiben. Vor 
alleni daif es einen mcht stoien, 
da6 ein riesiges Prograimn auf 
euunal nicht mehr iSuft- Diese 
Methods ist nur aksaptabel, 
wenn man das Programm um Al- 
goritlnnen erweitert. die auf 
dem Papier schon bewiesen ha- 
ben. daB sie funktionieren, 
Durch C i5! es daim ein Kinder- 
spiel den Progranitticode solan- 
ge hinzubiegen, bis er endlich 
das macht. was icb will. Daher 
scliwOre icb iminer nodi auf C 
denn was immer passiert, C geM 
immer davon aus, dafl der 
Programmierer recht hat. 



If 



M^et sin ft Meil^nfteiiie nntei 
den RoUenspieletk. Die kom- 
plizierten Ratsel imd die stilvoUe, animierte Gmfik fes- 
a«ln Tattsende von Spiele-Fans in Dentschlaiid und der 
ganzen Welt. D«r hnmorvoUe Ealifomiei {sie he Bild) 
Briaa Famo isl d^t Chef des ioiolgal earns von liiteiplay. 



Hans Haberl 

■ ■ Meistens piogrammiere 
' ' ich in Assembler, Tweil siCh 
der C 64. tmt dem ich rmch 
hauptsachlich beschaftige, nur 
in dieser Sprache ausieizen 
iafli. Assembler ist jedcx^h eine 
zeit- und nervenraubende An- 
gelegenheit 

MeLne eigentiiche Ueblings- 
sprache ist Modula 2, die ich auf 
der Uni kennengelemt habe. 
Die Jdar definierten Schnittstel- 



len und ±e iitaersichtbchen 
Stnikturen sorgen daflir, daB 
man auch bei groBen Piojekten 
nie den Uberblick veriien. Es 
gib! aber auch Grenzen. Ma- 
schmennahe Programmiening 
ist recht umatandiich. Durch ver- 
schiedene Biblioliiefcen ist es 
besonders nut der vielgeruhm- 
ten Fbrtabilitat auch nichi wen 
her. besonders was die Ein/Aus- 
gabeprozeduren angeht. C hat 
hier einige Vorteile, dafiir aber 
den Nachieil schiechter Lesbai- 
l^it: Wie entloclei man einem 
p£ograniinierer die defhgsten 
Fltscbe'? Man ItSt ihn ein C-Pro- 
gianmi analysieren, 

Da Modula 2, C und Pascal 
lecbt verwandt sind. wird einge- 
libter ProgrammieTei ioeine Pro- 
bieme haben. sich in beide ein- 
zuarbeiten und die fur den je- 
'iweiligen Anwendungsfall gUn- 
stigstezu wahien. Fur Einsteiger 
und kleinere Pro]ekte halte ich 
das oft geschmahte Basic ■ ■ 
fiirdtegiinstigsieLosung # # 



Karriere fing nut ein^m listmg 
des MoMtB in imserer Sqhw*- 
st«YZ«it5chTift 64*er an. Das Malprograinm >^HI-Eddi<i 
erfreut sich noch grofitet Beliebtheit, Lizwischcn 
entwickeLte er fiir Scaiimtronic das fantastisehe Dmck- 
pivgramiii »^m\icot* und das DTP-Modul v>Pmijefoxt>. 




HappYyCompuler im 
Uberbiick 




Diesa Happy-Compufer-Ausgaben bekommen Se noch 
bd Morfct&Techrtik fiir jewils 6,50 DM. 

Tragen Sie die Nummer der gewOnschten 
Ajsgobe (z-B. 01/88) in den Bestellabschnitt 
der Zahlkarte auf Seite 137 ein. 
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Gafit4:oM^ for d«> CM 



VbA d«f idee i»n Sid; So ^isil^ Bin f^in^^mfc 




/ St^vt^ plfr beam DtwIiriagfinK. 
lis^ Mood^ in CcMltiiclon Set 




]/n: tbdtt Oaahg, foMate ,|B 
l/tt: Onfjuhv^Ssnk -88 1 AicHmdB 21Q 



11 ASfc ^fedAissesf: HBra|»*f osf™ 




I/Us Ai« SE^ <*ft Gesuwiieat fa 9* »^ 
D« sdv^ Collar noigefi 



U/tt: GiGUtf ) 



Ccmoulfir dim, mson xind 



uNf'M 
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Sonderhefte im Uberblick 



Dit »flappy-Computer«-Sonderhefte biefen Ihnen die Top- 
niemen zu Ihrem Computer; Spiele, Hardware^ Program- 
mierert/ Anwendyngen und vieles mehr. 

Bestellen Sie bitte die gewunschten Sondertiefte zum 
Preis von jeweils 14 - DM mit der Zahlkarte auf 
Sete 137, 



Atari XE/Xt Sinclair, Spedrum 






SONpOtHEFTW?! 

Ha Fdwere-l&5tSi 
Boppy-Speoder/ 



Gruftdlogeft Gfofit- 



loibo Basic zum Ab- Ooiynwntotioii: 



SKOtUM 

Spifiie- und Arrwen- 



SDNM^HEnmi: 

UJii;}i« to? den 
ZXei/Bouontetung: 




$CMNEID{R1 

Alle Schneidef- 

glelch/Grofik- und 
SoundprogrO mmie- 
fung 



SOMDERHEHOOOI: 
SCHNEIDER 2 

RS 232 SchnittstelJe 
im Sdbstbqu/ 

SprtJche^Monrtpr 



SONOEfiHinO0O4: 

fiosic Syr Einsteiger 
und Fbrtgeschrir- 
tane / Progfofn mler- 
kors CP/M 



SOfiDERHEnMO;: 
SCHNEJDER4 

60 Seiten li-sttngs/ 
Alles uber den Joy^ 

Dt^ettenbifKveffce 



SOMDERHEFIMia: SON DER HEFT 00)3' 

SCHHBDER 5 KHWiJDER 6 

Bastdftfs MulfHuftt' EiniutirLtog in MS 

tion5lc<jrtB im Selbst- DOS ^ Vfe^leichs- 

bou / gro5ef test; lexN^rbei- 

MosthffWflsprache- tung tor den CPC 



SCHNElDOil SCHHEIPEAt 

Qgo-CAD am OC/ E ?tOXW / Progfom- 
lufvng <Bn CPC 464 mi«pfachefl 



Madntosh^QL 

iMMm^ ^it'jqaM/ WHaua^A 






olle dSOOO-CompiE- 
GEM und C 




SOt«DERHEFTaOO«; 

Pfogfommierspfa- 
cKen fuf den Atori 
ST/Umfossenda 
Amiga-Software- 

0be^^5tt^^^ 



S0NDERHIHCK)C9i 

Vd&ci-Di-gltLzer: 
felder chjs Sits und 
Byies/Der AJdri ST 
a!s "lortstxxlio 



SONDERHinoOlS: 

Alls Maiprogrornme 

Gofem. Pfiogfcimi' 
m*r-Rfofeki luf den 
Aroji ST 



SOHOatHtn 0014: 
Sr-IU6AIiN 

InScFS fur SJmstefgef 
Assembter 



SONPERHEFT mii 
ST-MAGAZIN 

SptekitcsEings 



f fagrommiefsprQchen 



SONdERKEFT 
ir-MAGAliN 

tf! der BikfveftSfbfe' 
;-sri / Simukj'tionen 
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SONDERHEnOOOl; 
CONtPUTlRMSHOBBT 

Heimcorr.putHSf- 
Obefsicht: Hard- 
wor«v Software, 
LisHngs zum 
Abtipp^ 



SONPfKHiniWIh 
SP^EUTISTS 

les '86/ SpieEc'Tips/ 
lesii; Grahk- und 
Muailt-SoHwcw^ 



SONOHHEFTOOI?: 
SPlElf-TinS 

del- lupe/Splele pw 

Video-Spleie 



SONSHHEniMll: 

Spide-lests/ htoHo 
Freaks: Spt^Tips 
fCir Irtsidef 



SONDERHEnMOS: 

$PRACHiM 

Listings; fofth- und 
PtbMntefpreter/ 

forth 



Soflwure/Haidwore 















S0H&ERK^IH}I4: 
SOFTWiUtEIHTHEFT 

verDrb«itun9, 

OatBnvBrvraJftingtr 
ProgrofiMTMer' 
sprochen il%utl 



SONOfRffEHMIS: 
HUdWUE-TESfteT 

^jwdier, Eingobe- 
gerate, Ahisflt- 
koppler urrd... 




Themq Programmieren 



JezSan 

■ ■ Alle kommemellen Pro- 
' ' gramme schreibe ich aus- 
schlieSiich m Assembler, so wie 
jedei bei Argonaut. Das ist ubri- 



gens eine der Anfordeningen 
an einen Progiamraierer. der fiir 
unsaibeitet. Rininsere eigerten 
Utilities, fiir die Entwicklmig und 
zum Tfesten von AlgDrithinen 
nehmen wir, was sich anbietei, 
oft sogar Basic {gewohnlich Hi- 
Soft-Basia aber auch Amiga-Ba- 
sic Oder Fast-Basic) und manch- 
mai A^mbler. Wir verwenden 
normalerweise kein C, vox allem 
wegen seiner Unlesbarkeit und 
dem Zirkus beun Debugging 
und Compilieiert 

Ich haase es, v/ie einige Sple- 
lepTogiammieTeT heutzutage 
niit der zusatzUchen Power iluer 
16/33-CoTnputeT umgeheiiH in- 
dem sie sie mit den Hochspra- 



Jemmy San* kaiz Jez genanntf 
^ehort ztt Englauds 'Rji^-Pho- 
gxanunieFem. Er ^randete das 
Software-HanB wfijrgpttaut^. Sein bislang bekanntestes 
Spiel ist das 3D Action-Spiel ^Star Glider* fiir ST und 
Amiga. Ei ist eng mit Tim King Jie£reiindet and ent- 
wickelt nebenbet Programme for den Atari-TraiispHtei'. 




chen kiinstiich verlangsamen. 
Fruher. in den alten Tagen der 
8-Bit-Computer, benuizte jeder 
Maschinenspiachen, um gute 
Programme zu schreiben. Nor 
weiJ die Computer jetzt lei- 
stungsfaJiiger gewoiden sind, 
heiBt das doch nichl gleich^ daft 
man langsame, uneffekiive Fio- 
giamme schreiben soil. Es en- 
det schlieBlich damit, das viele 
Software nicht besser ist, als die 
fur 8-Bit-Computer. 

Ich ksnne bislang fceinen 
Heimcomputer, der so schnell 
isl^ daS es gerechtfertigt ware. 
Grafikroutinen oder das B^ 
tnebssystem in einer Hochspia- 
che zu schreiben. Selbst der 
schnelle Abaq (det Atari-Trans- 
puter) leidet unter dem uneffek- 
ttven C-Code. Der merfcwuidige 
Befehlssatz des Transputers 
swingt einen aber dazu^ denn er 
ist nicht sehr prc>gramjiiierer- 
freundlich, Er hesim keine Regi- 
sier, keine Flags und seine kom- 
plizierten logischen Operatoten 



machen es zur muliseligenStjaf- 
arbeil. ihn in Assembler zu dw- 
giammieren. W&nn man das 
Konzepi aber verstanden bat, 
kann man sicher einen super- 
schnellen Flugsimulator schiei- 
ben. der keine zebn Transputer 
braucht. Denn wirwOr den dabei 
nicht die Geschwtndigkeit des 
Transputers duich C 
Oder Occam bremsen 
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COnPUTCRZEll" 



M ■ WShrend meiner lang- 
' ' jahrigen Programmier- 
praxis habe ich geleml, daJi 
beim Entwickein von Program- 
raen mit mehr als hundert Zei- 
len. vor allem tJbersichtlichkeit 
und Sicherheit varFlilchtigkeits- 
fehlem gefragt sind. 

Von alien universellen Spra- 
chen ist fiir mich Modula 2 die 
modernste. Sie ist so vielseitig 
wie C bietet aber die Vbrteile 
von Pascal Sie erlaubt dem Pro- 
grammierer besser als jede an- 
dere Sprache, einmal enfwickel- 
te Programmteile m anderen 
Piogrammen wiederzuverw^en- 
den. Im Gegensatz zu PascaJ 
gibt es keine Diaiekie, so daB 
Programme leichier von ande- 
ren Systemen zu ubemehmen 
sind. 

Da ich aber Maschinenspra- 
che nicht missen mochtei bevor- 



Thomas Itempelmaim 




zuge ich weilerhin Systeme mn 
Lntegriertem Assembler. So 
schreibe ich jetzt meme Pro- 
gramme erst in Modula S W&nn 
sie ausgetesiet sind, kann ich 
schrittweise emzelne Funktio- 
nen oder Schleifen in Maschi- 
rtenspracbe umKhreiben, Dies 
ist viel siclierer und effizietiter 
als ganae Programme aus- 
schlieShcb in der einen oder an- 
deren Sprache zu entwickein. 

sitzer ein BegrifT. Thomas 
l^mpelmaiiii entwickelte die- 
ses erste schnelle Kopieiprograttim. Spater entwidtelte 
er Software ffii deti modnlaren SBOOOer 'Computer 
NGepafd«4. Als letztes groE^s Projelct schrieb er den 
Modala-Com|ulei uMegamax-Modula^i ^ den ST. 



Als Beispiel: Ich habe sogar 
em Betiiebssystem m Modula 2 
und Assembler mitentwickelt 
und fiir den Atan ST einen Mo- 
dda-Compiler. den iMegamax- 
Modula*, geschrieben. Leute* 
die glauben, so etwas miisse 
man in C programmieren, wis- 
sen nicht. daB der Geschwindig- 
keitsvorteil am Ende gleich Null 
ist. 

Basic mag ich ilberhaupt 
nicht. Es ist sinnlos, alia Schwk- 
chen dieser Sprache aufeuzah- 
len. Fruher, als ich nur Basic 
kannte war ich auch noch damit 
sufneden. Erst als ich PStscal 
lernie, girig mu ein Lichl auf. 
Auch die neuesten Basic-Varian- 
len smd nicht besser als das Ori- 
ginal. Nut so iange es PUinfeilei 
gibi, hai Basic noch eine 
ExMenzberechtiguna 
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Anita Sinclair 

■ ■ Wie vielleicht bekannt 
' ' isi, gibt es bei uns ver- 
schiedene Arten von Program- 
mierer, Der Adventure-Autor 
programmiert in einer speziel- 
len Sprache namens *Fred*. die 
sich besonders zum Gestalten 
der Itexte und der Zusammen- 
hange im Spiel eignel. In der 
nSchsten Stufe verwandeli je- 



Slaclalf 
iBt diu Anflliiiigesdifld der 

englischen Firma »i Magnetic 
ScnlliN. Die beloimten AdventureE ^^The Pawn>^ und ^^Goild 
of ThieyeBii iiberzeugen Tt>r allem durch die amiisaiite 
Hintergrondgescliichte, hervonagende Befehisanalyse 
(Parser) und die fan^stiscb gezeichneten Bilder. 



mand dieses Progtamm in einen 
allgemeinen Code. Wir nennen 
ihn ELTHAM. An unterster Stelle 
sitzen arme Programmierer mit 
den biutunterlaufenen Augen 
und setaen diesen Code auf die 
ecMen Computer um, schreiben 
also Interpreier und Screen- 
Handler, Das ist mem Job und 
ich veiwende dasu Maschinen- 
sprache — freiwillig Warum? 

Vfeii ich gerne die KontroUe 
behalte Wenn man eine Hoch- 
sprache verwendet. tsi man im- 
mer von demjenigen abh^ngig, 
der den Code^Generaior. den 
Compiler oder im schlimmsten 
Fall den Interpreter schrieb, Aih 
Berdem ist es immer wichbg. 
Bits manipulieren oder mit In- 
terrupts zu arbeiten. Gerade bei 



Spielen isi die Geschwindigkeit 
wichtig, zum Beispiel beim 
EcTollen eines Bildes. Eine 
Hochsprache erlaubt es nichl, 
schneilen und speicherspaien- 
den Code zu schreiberL Man 
kann bei emer Hochspiache die 
Unterroutinen ui Maschinen- 
sprache schieiben, ich fmde es 
einfacher, gleich aUes in Ma- 
schinensprache zu schreiben 

Nach memer Erfahrung sollte 
man immer die Piogrammiei- 
sprache wShlen. die der Bemit- 
zer hinterhei am wenigsten be- 
merki, So. wie eine Stereoanla- 
ge nichl auflallt. weil man sich 
auf die gute Musik konzentoeri, 
so sollte man die Programmier- 
sprache eiiisetzen. um ■ ■ 
sein Ziel zu erreichen. 7 7 
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Brian Moriazty 



senders bei aufwendigen Pio- 
gramm-Projekten, die audi Ttei- 
le in Assembler brauchen. Aiif 
dan IS-Bit-Compuiern bietet C 
nicht nur erne attraktive Kombi- 
tiation aus Flexibiiitat imd Ge- 
schwindigkeit sondem ist auch 
leicht auf andere Compuler 
iibertragbai. 

Meine Adventures sind alle in 
m2IL* geschrieben, einer Spra- 
che. die Lisp ahnell. Doch man 
kann sie in fasi jeder Sprache 
schreiben. Meine ersten Versu- 



Brian Modarty ist ^^StorTtelkis 
Geschichtenerzahler, bei In* 
focoBL Er pi^giammierte Ad- 
wl« •WiBhbringer^, xmd t^nxut^, Enzwisclwn 
entwiclffilt &e neae Spielkonzepte, wie bei k^Beroitd 
ZoTk", das als eivtee Xnfocom'Spiel erne Mi^dmng aus 
ltd venture nsd Rollensp'iel ist. ^gggg 




■ Welche ProgiamniieT- 
' ' sprache ich nehme, 
hangt davon ab, was ich machen 
vail und welchen Computer ich 
habe. AuJ dem C 64, Apple II 
ode r Atan 800 bevoizuge ich As- 
sembler, denn nur so werden 
die Programme schnell genug. 
Basic kann bei Icleinen Projek- 
ten sehr hilfreich sein, wenn es 
nicht auf Geschwindigkeit an- 
kommt, Qyie Erfahrangen habe 
ich auch mit Forth gemacht. be- 



che stanete ich mil Basic auf 
dern Atari SOO, Mem Rat fiir an- 
gehende Autoren isi, die Spra 
che zu walilen, die ihnen am be- 
sten liegt. Man sollte sich auf die 
nexie imd Handlung konzentrie- 
ren, nicht auf moglichst trickrej- 
che Progranimierung. Denn vie- 
le Programtnjerer verbetBen 
sich nur m die technischen De- 
tails, Doch was die Spieler wirk- 
lich wollen. ist eine ■ ■ 

gui ersahlie Geschichte 7 # 



Sid Meier 

M M Bei Microprose haben 
' ' wjr gerade die Produkt- 
entwicklung vom C 64 auf MS- 
DOS-Computer umgesiellt Da- 
bei haben wir auch sine neue 
Sprache ausgewahit- Auf dem C 
64 war es Maschinenspradia 
Die neue Pxogtammiersprache 
sollte schnell und efiizient sein. 
Man hat nie genug Rechenzeit 
und Speicherpiatz. wenn man ei- 
ne Echtzeitsimulation schreibt. 
Die Sprache mii6 portabel sein, 




denn die HMfte unserer Zeit ver- 
biingen wir nur mit Umsetzun- 
gen auf andere Computer. Mr 
fieidem brauchen wir gute Utili- 
ties, wie Editoien oder Debug- 
ger. 

E^e besondere Anfordenmg 
von mir ist, da6 die Sprache in- 
teraktiv ist. Ich mag es, Spiele zu 
gestalien, wahrend ich sie 
schreibe^ Das bedemet. Ideen 
gleich auszuprobieren, Ifeile zu 
verandem. Das geht nur, weim 
ich das Spiel nicht von vome bis 
hinten fertig haben muB, bevor 
eslSuft. 

Gemessen an unseren Anfor- 
demngen ist C das Beste fiir die 
Logik im Spiel. Die Grafik-Rouii' 
nen sind naturlich in Maschinen- 
sprache geschrieben. C kann al- 
les was ich brauche, bis auf das 
interaktive Aiispiobieren wie 
bei Basic. Wir benutzen aber 
schneile PCs mil eOSeS-Prozes- 
soren, so daB der Zeiiverlusi 
durch Compilieren und 
Linken sehr gering ist. 
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St^cikenpferd von Sid Meier. 
D«t sympatlusche Amerikaner 
ist ChefeatwictdeF bei Micrapjrose, das er zusammen 
mit sein^'m Freutid Wild BUI Stealey griiiidete. Zu seinen 
bekamitesten Piogiamnien gehoit dex Flngsiiaiilatdi: 
»Soio Hight- imd die SimolatiDn *Pi73tes«. 
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Wds meinen Sie dam? 



Die Vfegen schlagen 
hoch in unserer Diskussion 
urn dis beste Programmier- 
Bprache, Die Programmier- 
Profis sind sich keinesfalls ei- 
nig, ob der ideale Weg, ein 
Programme schreiben, ntm 
iibei Assembler oder C fiihrt. 
Die Voneile der Maschineii- 
spracJie, was die Verarbsi- 
tungsgeschwindigkeit an- 
geht, wjrd duich die tjber- 
siciitlichlsBit und t^bertiao- 



barkeit der Hochspiactien 
nacb M^icung manchei Pro- 
gramnirAsse mehr als nur 
wBitgemach!. ^flfes meinen 
Sie: Mit welcher Sprache ha- 
ben Sie gute oder schlechte 
Exfahningen gemacht? 1st 
Basic mehr ais nur eitie Ein- 
steigersprache, sind erwei- 
terte Basic-DiaJekte wie zum 
Beispie] GfA-Basic 3.0 Profi- 
Progratmniersprachen der 
Znkanft? Odet ftiim bei Spil- 



zenrProgramraen kein Weg 
an Assembler vorbei? Und 
wie sieht es mit C aus. der 
Sprache, m der das saikunfts- 
trachtige Betriebssystem 
fUniXf geacbrieben wijrde? 
Weiche Programmierspm- 
Che ist die beste? Schreiben 
Sie uns: 

Redaktba Happy^-Comimtei 
Prngianuniersprachen 

8013 Haar 



Dan Silva 

■ ■ Ich bevotzuge C gegen* 

' ' uber Pascal aus einem 
pragmatischen Gnind. Es er- 
laubt mir nichl nur, alles 2u Uin, 
was ich bei meinen Program- 
men brauche, wie Bit-Manipula- 
lionen^ Pointer auf Funktionen, 
Makros. C ist auch die am ein- 
fachsien portierbare Sprache. 
Mit C kann man in vielen Fallen 
vermeiden in Assembler m pro- 
grammieren, bei denen es in 
Pascal wegen der Geschwindig- 
keit nicht adders ginge Selbsi 
wenn Pascal so verbreitel ware 
wie C, vermisse ich bei dieser 
Sprache vor allem Prozedur-Va- 
riablen. Da^ halt mich davoji ab^ 



Pascal zu benutaen. Mein Pro- 
grammierstil basiert prinapiell 
auf diesei Hechnik. 



Es gibt aber auch Dinge, die 
ich an C nichl mag. Zum Seispiel 
die verriickte Syntax bei Dekla- 
rationen ist verwirrend. die ge- 
nnge Kontrolle durch das Sy- 
^em fCthrt zu unnotigen Fehlem 
und da man keine mtegrierten 
Prozedur-DeklaratioTien hat, 
wird man zu ungeschickten 
Strukturen gezwungen. Daher 



D^litxe Paint O ist dei Begriff f^z 
das peifekte Malprogrmmm. Ge- 
schaSen hat das GraSJc-Wonderwcrlc 
der Amerikaner Dan Silva. Obwohl es lange Z«it nor fax 
den Amiga exivtierte, wiude es weit ober des&en Grenzen 
bixiaiis bekaimt. Dei GirafilcBpeziali^ ans den USA sit£t 
derzeit an weiteren Verbessenuigeii firdie Amiga-Vei^iHL* 




isr C nichr raeine LieblJngs-Pro- 
grammierspraGhe. Wenn ich die 
freie Wahl hatte, wiirde ich 'Me- 
sa* wahlen. Das ist bislang noch 
eine aemlieh unbekannte Spra- 
che. denn sie wird momentan 
nur von Xerox verwendei. Die 
Programmiersprache »Mesai 
vereinigt die Vortede von C und 
Pascal und eriaubi zudem *Inter' 
face-Files* fiir die modulare Pro- 
grarnmierung. Modula 2 habe 
ich noch me veiwendet. aber 
vielleicht probiere ich es in Zu- 
kunil mal aus. ^nn sie weiter 
verbreitet ist, da Modula m vie* 
lea Punkten wie Mesa aibeiteL 
Fiir die Zukunft scheint:mir aller- 
dings C++ doch viel- ■ ■ 
versprechendei zu sein. J # 



Chris Hulsbeck 

■ ■ Wenn man achnelle Pro- 
' ^ gramme schreiben wjU. 
muB man Assembler verwen- 
den. Keine andere Sprache ist so 
schnell. Auch wenn es darum 
geht. einen Computer wirklich 
aus2unut2en, gibtes keirte AJter- 
native. Ein CompileT erzeugt fiir 
den gleichen Befehl immer den 
gleichen Code Diese universel- 
le Struktur ist aber nicht auf das 
spezielle Problem angepaBt, so 
daB die Hochsprache zwangs- 
liufig Speicherplatz und Ge- 
schwmdigkeit verschwendei. 



Nut m Assembler kann ich fiir je- 
de Aiifgabe eine optimale Ld- 
sung programmleren, die den 
Fahigkeiten des Computers 
wirklich gerecht wird. 

Fiir mich kommt hinzu, da6 
man mil keiner anderen Spra- 
che so gut Sounds progiammief 
ren kann. Wer das in C oder Mo- 
dula probiert, wurde schnell Un- 
terprogramme in Assembler 
verwenden Das ist ein typi- 
sches Beispie I, dafi sich diese 
Sprachen nm fiir sehi allgemei- 
ne Probleme eignen. 

C ist fiir mich die Abkiiisung 
fiir Chaos, denn durcb die wilde 
Syntax blickt niemand durch. 
Ich kann in Assembler wesent- 
lich strukturietter programmie- 
ren. Aulierdem wird oft behaup- 
tet, dafi C so schnell wie Assem- 
bler ist. Nach meiner Erfahnmg 
stimmt das ebenso wenig. wie 
die Behauptung, dafi C-Pro- 
gramme leicht von einem Com- 
puter auf den anderen iibeitrag- 
bar sind. Das triffl nur zu, wenn 
man die Fahigkeiten des Com- 
puters iiberhaupt h h 
nicht ausnut2t, # # 



Saundprofi Chris Hilsbeck 
Mrgt far die tolle Mwk b^l 
Tielen Spiel eti von Rainbow 
Alls. £r entlockt dem C €4 zum Beispiel ftml Stimmen, 
mehi als er hat. Bekannt wttrde er durcii ^Shades^r, mit 
dem er I9&G den MosUcwettbeweib dex M'ex gewann mid 
dezA i»Soimdmottitort(, ein Listmg des Monats. 



Tim King 





High-Level-Assembler ist, mit 
dem man alles machen kann. 
Das Amiga-DOS iSt zum Beispiel 
m BCPL geschrieben. Esgibt lei- 
der auch Probleme mit BCPL 
Daher ist m vielen Fallen C die 
bessere Wahl, besonders wenn 
man die emeiterten Punknonen 
des ANSf-Standards verwendet^ 
was viele Fehler schon beim 
Compilieren aufdeckt. C ist na- 
turlichgut. wenn man lange Pro- 
gramme s:hreibt, weii man gut 
strukturleren kann Ich glaabe, 
dafi C+ + eine geeignete Spra- 



Tun King ist Speziallst fvx 
snspTuchsvolie Betriebssyvteme. 
D«i hvuxtorvolle Brite studierte 
in Cambfidge nnd eittwickelte aut dezD Amiga-DOS, 
das erste Multitasking- System for einen Helmcompatef. 
Im Augenblick arbeitet ei bei Pienhelion an MHelios^^ 
dem Betjiebssy^m dee Atari'Transpnteia, 




■ ■ Ich mag eine ganzeMen- 
' ' ge von Programmierspra- 
chen- Wfelche ich wahle, h^gt 
immer vom Projekt ab. Denn ei- 
ne Programmiersprache ist wie 
das Werkzeug fiir den Zunmer- 
mann — er mmmt auch immer ei- 
n^, das fiur den jeweiUgen Job 
fsaBt. Die Entscheidung hangt 
nicht nur von der Ptogrammart, 
sondem auch vom Compiler 
und der Ausriistung ab. 

All die Jahie war ich immer 
von BCPL begeisteit. obwohl es 
eigentlich nicht mehr als ein 
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che sst. da die Objektorientie- 
rung C emige nette Punktionen 
verschaffl. 

Die wohl merkwiirdigste Sprar 
che; die ich aber ofters benutzt 
habe, ist SNOBOL. Sie ist un- 
^hlagbar, wenn man viel mit 
TbJCien arbeitet. Die ausgereil- 
ten Such- und Erfcennungsfunk- 
tionen sind so gut, daB man mit 
zehn Programmzeilen Probleme 
losen kann, fiir die man in an- 
deren Sprachen zehn Seiten 
brSuchte. Leider ist SNO- m m 
BOt nicht sehr bekannt, # 7 
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Programmieren Thema 



Die wichtigsten Programmiersprachen und ihre Anwendungsgebiete 



Sprachen, die die 
Welt bedeuten 



Viele PrograzniniersixracheiL 
machen dem Piograinmierer 
das Leben schwer. Fur jeden 
Computer eine neue Sprache 
ZQ lemen, ist einfach nidit 
drin. Deshalb haben sich Soft- 
ware-Hezsteller auf verschie- 
dene Standards geeinigt 

A Is Besiteer ernes C 64 sind 
Sie mindeslens mit Basic als 
Progranimiersprache in Be- 
riihning gekommen. Auch auf alien 
anderen Mikrocomputem ist Basic 
die Programrmersprache, irat dei 
man ins Progiammieren einsteigt. 

Doch PrograXTimierkenntnisse m 
Basic sind im Berufsleben nicht son- 
derlich gefragt, Wer erne Karriere 
aJs Progxammierer oder als Soft- 
waie-Designer beginnen mochte, 
der biaucht Kenntnisse, die liber Ba- 
sic hinausgehen. 
Assembler 

Wenn Sie sich zu Hause mtensiv 
mit dem Progiammieren beschafti- 
gen, dann haben Sie auf Hirern Com- 
puter sicher schon einmal Assem- 



bler ausprobiert. Assembler ist eine 
wichtige Sprache, um die Zusam- 
menhange und Besonderheiten ei- 
nes Computersystems zu verstehen. 
Haben Sie aus einem Computer 
erstmals die leteten Knif fe heiausge- 
holt und sind Sie mit jedem Bit per 
Du. konnen Sie sich als Experte be- 
zeichnen. Sie kennen die wichtig- 
sten Gesetze. die bei einem Compu- 
ter gelten, zum Beispiel Speicher- 
aufbau und -verwaltung. Bildschirm- 
verwaltung, Zugriffe auf Disketten 
und Festplatte sowie die Kommuni- 
kation mit Peripheriegeiaten. 

Bei Assembler gibt es ein groBes 
Problem: Es ist eine Prozessor-Spra- 
che. Jeder Prozessor hat seine eige- 
ne Assembler-Sprache. Das heiBt: 
wenn Sie einen neuen Computer 
kaufen mit einem anderen Prozes- 
sor, dann miissen Sie auch eine 
neue Assembler-Sprache lemen. 
Dieses Problem gibt es auch in der 
Industne, 

AuBerdem smd die meisten Com- 
puterspiele in Assembler geschne- 
ben. Stellen Sie sich nur mal ein 
schnelles Achon-Spiel vor, das auf 



Action'Spiele 



RoJlen- Adventure^piele 



l^xtverarbeitung 



Datenbank 



Mal- ^. Zeichenprograjrime 



mathematische Giafikpiogramme 
(Fraktale etc.) 



DFU Piogiamme 



Sy^em-Utiiities 



Compiler 



Interpreter 



Betriebs$y$tenii 




Vi^le Programmiersprachen fttr viete Anw^ndimgen. C gehott zn den nniveiseilsten Pkk 
grammieEBpraclien. NatoiUch konnen Sie die meifiteti Anwendnngen auch in anderen 
Programmiersprachen schxeiben, als si« hier anfgefuhrt sind. So konnen Sie auch eine 
I^extTerarbeitong in Bafic schreiben. Modula S imd C eignen sich aber desha^ bea»eri 
well man ein umfangteiches Projekt beseer in kleine Module unterteUt. Einzekte Eoati- 
uen katm man dann auch noch in Assembler pjogrammieren^ tun die Geschwindigkeit zo. 
erhohen. Ada ist in Deutschl^d nicht sehi weit vejbreitet imd kann deshalb zum Pzo^ 
giammieren noch vemaehlissigt wecden. Dor Trend geht in lUchtting C n&d Modiala Z, 




dem C 64 
in Basic ge- 
schneben ist, Ver- 
mntlich wiirde beim Spiel 
Ihr Joystick-Aim einschlafen. weil es 
einfach viel zu langsam ist. Mit As- 
sembler ist es erst machbar, schnel- 
le Spiele zu programmiereTt. 



Sehulen 



In Sehulen werden heute nahe- 
zu Liberall in Deutschland EDV- 
Kurse abgehalten. In den Haupt- 
schulen fehlt es in der Regel noch 
an Computem, Wenn sie vorhan- 
den sind, dann dibt es ab der 9. 
Klasse den Informatik-Unterricht. 
ReaJschulen sind zum groSten 
Teii bereits mit Computem aus- 
geriistet und bieten entsprechen- 
de Kuise in der 9. und 10. Klasse 
an, Auf Gymnasien gehort der In- 
formatik-Kurs bereits zum Pflicht- 
fach. zwischen 10. und 13. IQasse 
muB man hier mal einen Kurs be- 
legt haben. Bei Gesamtschulen 
verhall es sich ebenso. 

In der Schule lemt man die 
Grundziige von Basic, Vereinzelt 
gibt es Gymnasien, die auch 
Pascal-Kurse anbieten. 



Fiir den Heimanwender sind Spie- 
le relativ wichtig, und mit einem 
Spiel kann man als Programmierer 
unter Umstanden viel Geld verdie- 
nen. Im gesamten Software-Ma rkt 
sind Spiele jedoch nicht so stark ver- 
treten. In der Industrie sind vor al- 
lem Anwendungen wichtig, wiezum 
Beispiel TtextveraibeiTung und Da- 
tenverwaltung. Diese Anwendun- 
gen smd nicht in Assembler pro- 
grammiert, weil man fur jeden neu 
auf dem Markt erscheinenden 
Computer ein komplett neues Pro- 
gramm schreiben muB. 
Mb 

Ada wurde 1980 unter Fuhrung 
des US-Verteidjgungsministeriums 
entwickelt. mit dem Ziel, eine zuver- 
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lassige, leicht priiibaie und vor al- 
lem komfortable Spiache zu schaf- 
feH. Noch bevor die ersten kominer- 
zieUen Compiler geschiieben mn- 
den, war Ada bereits koraplett defi- 
mert und standaidisiert — em bis 
dahin einmaliger Vorgang bei der 
Schaffung und Normung von Pio- 
grammiersprachen, 

Jmmschen gibt es bereits Ada- 
Compiler fur verschiedene Compu- 
teisysteme, und es werden auch 
schon Programme damit entwickelt. 
Vor allem Auftrage der Regienmg, 
im Zusammenhang mit SDI (dem 
amerikanischen Weltraum-Verteidi- 
gungssystem), sind bei den Soft- 



Vollcshochschuien 



Fiir die Erwachsenenbildung 
hat sich in Deutschland die Volks- 
hochschule oder Abendschule 
etabliert. Dies heiSt aber nicht. 
daB keine Schiiler teiinelmien 
diirfen. In erster Linie werden 
Kurse angeboten zum Program- 
mieren m Basic und Pascal, in vie- 
len Orten gibt es dariiber hinaus 
auch noch Kurse in C und Assem- 
bler, Allerdings schwankt das 
Angebot von Ort zu Ort, je nach- 
dem. ob AusbDder da sind. Even- 
tuell hilft es Ihnen. wenn Sie sich 
das Angebot der Nachbar-Ort- 
schaft anschauen. Vielleicht gibt 
es dort den Kurs, den Sie suchen. 
Ein Nachteil ist. da6 diese Kurse 
meist Geld kosten; im Regelfall 
urn die hundert Mark. 



ware-Hausem begehrt. Man be- 
kommt in Amenka nur dann Regie- 
rungsauftraga wenn man sich ge- 
nau nach deren strengen Standard 
nchtet. Dieser Standard soli in Zu- 
kunft Ada sein. 

In Deutschland ist Ada wenig ver- 
breitet, und es wird sich in naher Zu- 
kunft nicht richtig durchsetsien. 
Basic 

Basic ist eine Einsteigerspracha 
Wie das mit Einsteigem so ist, als 
Profi will man damit nichts mehr zu 
tun haben. obwohl viele Program- 
mierer mit Basic angefangen haben. 

Aus diesem Grund wird in der In- 
dustrie sehr wenig in Basic pro- 
gramnuert. Meistens nimmt man fiir 
kleine F^oblemchen schnell mal Ba- 
sic her, wenn eine Compiler-Spra- 
che einfach zu umstandlich oder m 
aufwendig ist. An dieser Ibtsache 
hat sich auch im Lauf der Jahre 
nichts geandert. Es wird meistens 
von Ingenieuren emgesetzt, die mit 
Programmieren nicht allzuviel am 
Hut haben, sondem mit Hardware- 
Entwicklungen beschaMgt sind. 



Vollbiut-Programmierer arbeiten 
sehr geme mit der Sprache C Dies 
gilt fiir die 16-Bit-Computer Atari ST, 
Amiga und MS-DOS<^omputer so- 
wie die GroBrechner, die unter dem 
Betriebssystem Unix laufen. Fur die- 
se Computersysteme gilt C im Prm- 
zip schon als Pflichtspracha AuBer- 
dem ist C eine beliebte Entwickler- 
sprache, auch fur Betriebssysteme 
und Anwendungsprogranune glei- 
chermaBen geeignet. Da C ein Stan- 
dard darstellt, an den sich die Pro- 
grammierer in der Regel halten, ist 
es relativ leicht, Programme auf ver- 
schiedene Computer umzusetzen, 
GEM. die grafische Benutzerober- 
flache des ST, ist urspriinglich fiir 
MS-DOS-Computer programmiert 
worden, Da es aber vollstandig in C 
geschrieben ist, war die Umsetzung 
schnell zu realisieren. 

In der GrofirEDV ist C hauptsach- 
lich unter dem Betriebssystem Unix 
vertreten. Die Buchhaltimg groSer 
Firmen lauft selten unter Unix und C 
sondem eher unter Cobol Auf gro- 
Sen Computeranlagen, die mcht mit 
Unix laufen, ist C noch wenig vertre- 
ten, allerdings ist auch hier der 
Trend steigend. Da es noch eine re- 



lativ jimge Programmiersprache ist 
(im Vergleich zu Cobol). ist C auf 
GroSrechnem, die nicht unter Unix 
laufen, noch nicht der Durchbruch 
gelungen. Es zeichnet sich aber ab, 
daB C eine der zukunftigen hoheren 
Programmiersprachen ist. 

Wollen Sie als Profi-Programmie- 
rer auf 16-Bit-Computem Ihre Brot- 
chen verdienen, dann soUten Sie C 
zumindest mal angeschaut haben. 
Viele Software-Hauser arbeiten fast 
ausschlieBlich mit C 
Cobol 

Zu den altesten Programmier- 
sprachen zahlt Cobol. Gleichzeitig 
zShlt es auch zu den verbreitetsten 
Sprachen. Zwar ist es bei den Heim- 
computem nahezu unbekannt. in 
der GroB-EDV ist Cobol jedoch 
Standard. Nahezu ]ede groBe Da- 
tenverwaltong auf GroSrechnem 
lauft auch heute noch unter Cobol. 
Viele groBe Firmen haben ihre 
Buchhaltung auf groBen Anlagen in 
Cobol geschrieben. 

Cobol ist eine sehr ausschweifen- 
de Sprache Urn ein paar Daten von 
Punkt A nach Punkt B zu bewegen. 
muB man schon ein recht imifangrei- 
ches Programm schreiben, AuBer- 
dem lann man beispielsweise 



Wenn Programmiersprachen An 



Programmierer sind ein lusti- 
ges Volkchen. Nichts nehmen sie 
emst, am wenigsten sich selbst. 
Im weltweiten Netz der Unix- 
GroBcomputer (tUUCPi) fanden 
wir bei den Recherchen zu un- 
serem Programmiersprachen- 
Schwerpunkt eine Defimtionsliste 
der gangigsten Computerspra- 
chen: Wie wiirden Programmier- 
sprachen aussehen. wenn sie Au- 
tos waren? Wir fanden die Defini- 
tionen so treffend, daB wir sie 
tibersetzt haben. 

Ein als amerikanischer 
Strafienkreuzer getamter Schtit- 
zenpanzerwagen. 
RPl£ Ein Wagen in Kompaktbau- 
weise Aiie Funktionen wie Gas- 
geben, Schalten oder Lenisn 
werden duich Drehen, Driicken, 
Sehen. Kneten oder Verkanten 
eines einzigen Bedienungshe- 
bels ausgalost, 

Hawwililftn Em Go^.art ohne Si- 
cherheitsguite und UberroBbU' 
gel. Gewinnt jedes Rennen, wenn 
es nicht vorher im Graben landet. 
Basic-Iiiteipreteir; Eine Ente — 
weder modem noch besonders 
schnell, ab&i fiir jeden er- 
tglich. Und manch einer, 



der sich daran gewohnt hat, wil 
gar nichts anderes mehr haben, 
Basic^^^ompilef: Eine Ente, bei 
der die RUckbank einem Su- 
per-Turbo- Bnspritz-Kompressor- 
Hochdruck-HodileistungsmDtor 
geopfeit vmrda 

C: Ein offener Gel^dewagen. 
Kommt durch jeden Matsch und 
Schlamm, der Fahrer sieht hmter- 
her auch entsprechend aus. 
Cobol: Ein dunioelroter Ben2 mit 
getontem Panzerglas und kostba- 
ren Intarsien-Arbeiten im Fbnd. 
Kein Mensch fahrt diesen Wagen 
selbst; man laBt fahren. 
FcoHu Ein engiischer Sportvra- 
gen aus den sechziger Jahren mit 
dem Lenkrad auf der falschen 
Seita 

Fortran: Ein Schlitten aus den 
funmger Jahren mit riesigen 
Heckflossen- Emtet beim TUV 
stets miEtrauisclie Blicke. uber- 
holt aber noch manches neuere 
Gefahrt. 

Lisp: Ein Prototyp mit Tblepathie- 
Steuerung. Kann auBer von sei- 
nem Erfinder von niemandem 
bedient werden- 
Logo: Ein Tretauto in Form einer 
Schildkote. 
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Hochschulen 



Wohnen Sie in der naheren 
Umgebung 6iner Fachhochschu- 
le Oder Universitat. dann konnen 
Sie sogar von deren Bildungsan- 
gebot Gebrauch machen, selbst 
wenn Sie kein Student slnd. Die 
meisten Fachhochschulen und 
Universitaten bieten Veranstal- 
tungen und Knrse an, die auch 
Nichtstudenten besuchen diir- 
fen. Wenn Sie Interesse haben, 
dann sollten Sie sich eu Semester- 
be ginn das Vorlesungsver^eich- 
nis besorgen, Sie bekomraen es 
in jeder Universitats-Buchhand- 
lung. Dort erfahren Sie naheres 
iiber das Kursangebot. Auch wo 
Sie sich welter informieren kon- 
nen. was es kostet und wo man 
sich anmeldet, Vielleicht fragen 
Sie einmal nach, ob man Sie als 
Gasthorer in Voriesungen zul^St. 



Blockstmkturen nicht programmie- 
ren, wie es in Pascal und C durch 
Klammening iiblich ist. Auch Daten- 
strukturen kann man in Cobol nicht 
deklarieren, wie in Pascal oder C 
rait »Type* und nTypedef«. Cobol ist 
aber bestens dazu geeignet, sehr 



s waren 



Modiila-2: Wie Pascal, aber mit 
dreifachen Sicherheitsgurten, 
seitlichen StoBstangen und sepa- 
ratem Gaspedal Mr jeden der 
fiinf Gange. 

(Staiidard-)PaflcaI: Entwurf einm 
amenkanischen StraEenkreuzers, 
dei nur durch ein Versehen in die 
Serienproduktion gelangte. 
^iubo-)Pascal: Eine verbesser- 
te Version des amerikanischen 
StraBenkreuzers; neben dem 
praktischen Nutzen auch hervor- 
ragend mm Angeben geeignet, 
PaBt aber leider in keine Park- 
lucke- 

P^mth Ein KraftfahrzeugVer- 
bund, bei dem mehrere unbe- 
mannte Fahrzeuge von einem 
zentralen FUhreratand aus ge- 
steuert werden, 

PL/1; Ein handgefertigter Eigen- 
bau, mit Einseiteilen von Fortran, 
Cobol. Pascal und ADA, Entspre- 
chend sieht er aus. Naheres sie* 
he unter den jeweiligen Stichwor- 
tern. 

Pzolog; Enthait statt ernes Lenk- 
rades eine Automatik, die alia 
StraBen so lange absucht, bis das 
gewtinschte Fahiziel erreicht ist. 

(jg) 



groBe Datenmengen zu verarbei- 
ten- Dafur kann man Cobol schlecht 
fur Aufgaben einsetzen, bei denen 
viel gerechnet wird, da umfangiei- 
che mathematische Funktionen feh- 
len, mm Beispiel Matrizenberech- 
nungen. 

Man kann. durch den Standard 
bedingt, Programme leicht von 
Computer zu Computer Qbertragen. 
So entwickelt man beispielsweise 
auf einem MS-DOS-Computer neue 
Programme, und wenn sie fehlerfrei 
laufen, compiliert man sie auf der 
Zieianlage (GroSrechner) nochmals 
und installiert dann das Progiamm- 
Dies ist wesentlich billiger, als wenn 
man direkt auf groBen Aniagen pro- 
grammiert und damit teure Prozes- 
sor-Zeit beansprucht. 
Fortran 

Was Cobol in der Datenverwal- 
tung ist, das ist Fortran in den ma- 
thematischen Anwendungen. For- 
tran wurde 1954 entwickelt. existiert 
also schon lange, Der Vorteil von 
Fortran ist, daB es sehr leicht zu pro- 
grammieren 1st. Wichtig fiir Mathe- 
matiker, die sich in erster Linie nicht 
mit der Programmierung, sondern 
mit der Berechnung eines Problems 
auseinandersetzen wolien, DaB 
Fortran viele mathematischen Funk- 
tionen eingebaut hat^ ist ebenfalEs 
von entscheidender Bedeutung. 

Weil es Fortran schon lange gibt, 
ist das Reservoir an geschriebenen 
Programmen sehr groB, Wer ver- 
sucht, ein Problem in Fortran zu lo- 
sen, kann meistens auf Programme 
zuriickgreifen, die das Problem 
schon gelost haben, Bedingt durch 
den Einsats als Rechensprache, trifft 
man hauptsachlich an den techni- 
schen und mathematischen Fakulta- 
ten der Hochschulen auf Fortran. 
Pascal 

Als die Lehrsprache Kummer 1 
wird Pascal bezeichnet. Pascal wird 
von den Programmierem sehr stief- 
miitteriich behandelt, Es hat dort 
den Ruf einer Anfangersprache, 
und welcher Profi schreibt schon in 
einer Anfangersprache Program- 
me? Obwohl Pascal eine gute und 
struktunerte Sprache ist, spielt es in 
der Industrie eine untergeordnete 
RoUa 

Mit dem Erscheinen von »Turbo- 
Pascal* im MS-DOS- Be re ich hat sich 
dies geandert. Turbo-Pascal wurde 
erweitert und ist siemlich leistungs- 
stark. Doch den Verbreitungsgrad 
von C hat es nicht erieicht, 
Modula 2 

Durch die IS-Bit-Computer kam 
Modula 2 auf den Markt. Es soil in 
Zukunft Pascal ablosen. Beide Pro- 
grammiersprachen sind von Ni- 



klaus Wiith entwickelt worden. Des- 
halb ist Modula 2 dem Pascal sehr 
ahnlich. die Schwachen von Pascal 
sind aber ausgemerzt. Viele Pro- 
grammierer schworen bereits auf 
diese Sprache, weil es ein erweiter- 
tes Pascal ist, aber keine Anfanger- 
sprache, sondern eine richtige Profi- 
Sprache. Ob Modula 2 in Zukunft ei* 
ne RoUe spielen wird, laBt sich noch 
nicht sagen. Die Sprache ist einfach 
zu jung. als daB man einen Trend er- 
kennen konnta 

Wenn Sie eine oder auch mehrere 
dieser Sprachen beherrschen, 
dann haben Sie bereits den Grund- 
stein geiegt, um auch exotische 
Sprachen wie zum Beispiel Forth 
oder Api zu lernen. In der Kiinstli- 
chen InteUigenz kommen die Pro- 
grammiersprachen Lisp und Prolog 
zum Einsatz. Gegenwartig werden 
Lisp und Prolog noch hauptsachlich 
mx Forschung eingesetzt und nur 
vereinzelt in der Industrie bereits 
als Expertensysteme. Zukunftig wer- 
den jedoch auch diese Sprachen 
verstarkt zum Einsatz kommen, Bei 
IBM-GroBrechnern haben sich PL/1 
und PL/2 etabhert. Sie sollten das 
Gegensttick zu Cobol werden, ha- 
ben es aber nie geschafft, weil diese 
GroBrechner nicht mehr so welt ver- 
breitet sind. Kleinere Aniagen wie 
zum Beispiel eine VAX sind wesent- 
lich weiter verbreitet. und diese An- 
iagen laufen unter Unix, auf dem 
praktisch C zu Hause ist. 

Wolien Sie bei den kleinen Com- 
putem. also den Mikrocomputem, 
bleiben, dann sollten Sie minde- 
slens Pascal und C beherrschen. 
Besser ist noch, wenn Sie sich in 
Assembler gut auskennen. Werfen 
Sie Ihr Basic aber nicht gleich in die 
nachstbeste Ecke, Bedenken Sie: Ei- 
ne gut beherrschte Programmier- 
sprache ist wesentlich besser als 
drei schlecht beherrschte. 0<1) 



Industrie- und 
Handelskammer 



Ein Kursangebot. speziell auf 
den Beruf zugeschnitten. gibt es 
bei der Industrie- und Handels- 
kammer. Hier werden Kurse zur 
Bedienung von Anwendungssoft- 
ware angeboten, wie zum Bei- 
spiel Tbxtverarbeitung. Tabellen- 
kalkulation oder Datenverwal- 
tung. Aber auch Programmier- 
kurse stehen bei der IHK auf dem 
Programm. Die Preise flir die 
Kurse sind relativ hoch. etwa 200 
bis 300 Mark, ofters auch noch 
mehr. Informieren Sie sich mal 
bei der IHK in Ihrer Nahe. 



39 



Thema Programmieren 



Ubersicht; Alle wichtigen 
Programmiersprachen 



So sag ich^s 



Frograimnieispmchen gibt es wie Sand am Meer, Mittterwei- 
le wogt eine imglaubliche Vielfalt iiber die Compaterbesitzer 
hinweg, so dafi die IJbersicht schndU verlorengeht Deshalb 
woUen wii Ihiten helfen, den notigen Duxchblick za behalten. 
Sis EntBcheidungs^ nnd Kanfliilfe haben wir alle interessan- 
ten Pxogiaminiexsprachen vom C 64 bis zum PC fiir Sie za- 
sammengetragen. 



Oft mochten Sie Ihren Compu- 
ter fiir eine gezielte Sache 
einsetzen, zum Beispiei Di- 
len Phvsikhefter mit seiner Hilfe be- 
bildem cder Symbolfolgen in Cng- 
iisch iiber sateen. Natiirlich gibt es 
gerade fiir die gewiinschte Anwen- 
dung kein passendes Programm. 
Also miissen und woUen Sie ein ei- 



genes schreiben. Man karai es mit 
vielen verschiedenen Sprachen atif 
recht unterschiedliche Weise tun. 
Doch weiche Sprache nehmen? Und 
was bekomme ich wo for mein 
Geld? 

Einige Computersprachen enthal- 
ten gerade ein Grundgertist an Be- 
fehlen, andere komplette Bibliothe- 



ksn, die bereits Tteiilosungen be- 
karmter Piobleme enthalten. 

Sprachen kann man zunachst in 
der Art der Ubeisetzung unter- 
scheiden: es gibt Interpreter und 
Compiler Der Interpreter iibersetzt 
ein Programm Befehl fui Befehl, im- 
mer dem Ablauf folgsnd. So werden 
die meisten Programmierfehler so- 
fort gefmiden. AUerdings sind Inter- 
preter etwas langsam, da ein abge- 
arbeiteter Befehl sofort vergessen 
wild und beim nachsten Durchlauf 
neu interpretiert wird. 

Compiler dagegen ubersetzen zu- 
erst das gesamte Programm in Ma- 
schinencoda Das Progiamm, der 
Quellcode, . muB bereits in seiner 



Hime 


tmportxrar 






C 64 


Basic TboUdt 


Rushware 


tittoxprotec, Sound- und 
Gmfikbefehle 


59.- 


While Lightmng 


ProBsoft 


Interpreter und Comp^ei; 
Editor 


a4^ 


M+TIV>tih 




Compilei mit Editor und 
Uttkm. Sound]>efeiile 


98- 


Exbasic-Leve] n 




Interpreter nut Editor und 
vielen ZusalzbeCehlen 


148.- 


OJtToiti Pascal 


Dr&eser 


Compilei mit Editor und 


197,90 


Coma] 80 


in Belt 


Lnlerpreter mif Sound und 
GrafDd>efelUen 




Profi Pascal 


Data Beclffif 


ComplleT mit linker, 
Editor mid Zusatzbefehktn 


183.- 




Hainf Hetse 


CotnpiJer mil Editor 


35 JO 


lisp&4 


Hemt Heise 


iRierpreter mi: Editor 


19,80 


fiscal 84 


M&T 


Gcjrnpiler rail Editor 
und l%«udocode 


52,- 


Basic 6i 


Data Becker 


Compiler mit Gia&k- and 
MusLtEbefehlen 


99- 


Backer Basic 


Data Becker 


ImeTpreter mil RAM- 
Floppy und E5Ri^feiiI#n 


69.- 


Aiiatnupeed 




lau^Mger Compiler mit 
GrafikbefeJilen 




Spe^oompil&r 


Heine Heise 


lau^higer Compter mit 
foeiidocode 


\&JBO 




ClEd 


TOP ASS 


M&T 


Edilor and Uhker 




ProfiC 138 


Dafa Becker 


G-Compiler mit EdJtoi 
iind Ldnkef 


39- 


SmallC 




OCompiler mil Editor 
land Linker 


88,- 


PascaJMT+ 


M&T 


Gompaef mit Uniker 


m.- 


OBasic 


MM* 


Basic-Compiler 


174.- 


MS-Basic 




CompOer und Itit«ipr«[iei 
mil Editor 


199.- 


TuEbo-Pascol 




Compiler mit Editor 


22S,- 


Nevada Cobol 


Comfowi 


CP/M. Cobol-Compaex 




ComBl 30 




Int&rpct&ter mil RAM- 
Floppy, Editor. Gr^Sk- tind 
MusikbefehJen 







SmteBer/ 




Ptela 










Nerada Fortran 


ComJood 


CP/M, Fortran-Compiler 


79.80 


T^sc^alC 12S 


mm 


CompOer. gelmkt, 

mit Pseudocoda Editor, 

ZusaJtibe Tehlen 


sa.- 


N*tf4d3 Basic 


Gomiood 


CP/M, Interpreter mil 
Editor, sofon lauC&hig 


79,80 


Basic 128 


DataBeclr^T 


lauf&htger Compiler, 
RAM-Floppy, Gis£k- und 
MusiklMfehie 




Aiistro-Compilei 


Digimat 


lauM^uger CompileT mit 
Grafikbelehlen 


m- 


C-Easic 


MAT 


CP/M, Compfler, sofort 
lau^hig 


174.- 




Atari ST 


CEHrBaaiG 3.0 


GFKrS^istem- 


Interpreter mit Editor. 
CiaGk' und Sound- 
be t&tUen 




OmikiDn Bask: 


QmOcron 


Interpreter mit Editoa- und 
Ota^cbefehlen 


179,- 


Qauksron Basac 


Omikron 


Compiler 


119,- 


Pascal Plus Z .H 


CCD 


CorApOar mh Editor und 
Linker 


249. 


MCC^Pascai 


Ptalgeii^ 


Compiler mit LbikeT, 
^und- und Gia^ebefehle 


348,- 


TDI Module 2 


Enupe 


Compiler mit Editor 


248 — 




Enupe 


Compiler mit Liidcer, 
Sotmd- und Grafikbetehle 


m- 


Meoamax C 


Application 


Compilef mit Editor tind 
Linker. Grafik- und Sounds 
befekle, Inliiie-A^m]>l$r 


398.- 


Pro Pa^a^ial 


PhOgeima 


Compiler mit Idhkei 


zm- 


ProhFortjan 77 


Piulgerma 


Cotnpiler mit Linker 


3S8,- 


Cambridge Lisp 


Knupe 


Lisp-CompOer 


448." 


Mark Williams C 




OCompiler mit Editor 
und Unker 


349,- 


Oevpac 
Assembler 




Makro-Asseriibler mit 
Edjtor, iimf axigrei c hes 
Debugging, Linker 


148.- 


HtsoftBasto- 
Compilei 


MST 


bueraktiver Compiler mit 
Editor, kompaiibel zu 
ST-Baac 


179.— 
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dem Computer 



fertigen Fbrm vorliegen. Jede Ande- 
rung am Quellcode erfordert einen 
neuen Compiler-Durchgang. Einige 
CompileT erzeugen kein lauffahiges 
Progiamm, sondern einen soge- 
nannten Objektcode. Ein Linker bin- 
det einen odei mehrere Objektco 
des zti einem ausfiihrbaren Pro 
gramm. Das gestattet einen modula- 
ren Aufbau und den Einsatz von Bi- 
bliotheken, 

Welche Sprache nun fiii wen ge- 
eignet ist, hangt von den Anforde- 
ningen ab. Dem Einsteiger ist vor al- 
lem Basic zu empfehien, nicht zuletzt 
well es bei alien Computern in der 
Grundausriistung enthaiten ist. Es 
ist ein leicht zu iernender Dialekt, 



vor allem. wenn man schon etwas 
Englisch kann. 

Reicht Ihnen das Basic nicht mehr, 
dann bietet sich ein Einstieg m Pas- 
cal Oder Moduia 2. Beide Sprachen 
sind noch ubersichtlich genug, um 
nicht zu verwliren. dabei aber so 
machtig, daB selbst zeitkritiscJie 
Probleme eine Losung finden. 

Gan2 anders sieht es bei Cobol, 
Fortran oder Forth aus. Sie fiuden 
sich im kauhnannischen Bereich 
und wissenschaftlichen Jnstituten 
wieder, Hohere Sprachen sind Lisp 
und Prolog. Sie werden geme auf 
Profisystemen eingesetzt. Ebenfalls 
nur fur Experten und Tiifller sind As- 
sembler zu empfehien. Zwar er- 




reicht ma.n 

mix ihnen die hochsten 
Geschwindigkeiten, dafiii muB man 
sich jedoch perfekt auf dem Com- 
puter auskennen — oder bereitsein, 
es zu lemen. 

Welche gangigen Programmier- 
sprachen es fiir Ihren Computer 
gibt, was sie leisten und was sie ko- 
sten, enmehmen Sie der folgenden 
tibersicht. (rm) 













Hun* Sflotaller/ FvakOemn fM 




mi 


GEM-SheU, Editor, RCS In- 
line Synahalic Ass, Linker, 
10000 Zeiien pro Minute 


398,-- 




Moduia 2 


Vogt 


schneller Compiler mit 
Liiiker und Editor 












AC Basic- 
Compiler 


Absoft 


Compiler, der das original 
Amiga-Basic compilieren 
Icaim 




SPC Moduk 2 


MOD&oft 


Editor, Compiler, Make- 
Utility^ Debugger 


34B,- 




m.- 




Enupe 


Incftgrierfer Assembler, 


149" 










Editor imd Linker 




MS-DOS 


MCC'Afisemblef 


Kfiape 


Makro-AsBemblejr mit 
SheU, GEM-Library, 


16fi.- 




SmsllC 




Conipiler mit Editor tirid 
Linker 


m- 






Unkei, EcUtor 






Turbo-Basic 


Heimsoetli 


Compiler, Beispiel- 
programme (ua l^bellen- 
kalkuJation) 




ProflmaiST 


Data Becker 


Makro-Assembler mit 
Editor, Debugger, Dia- 














imd Eeassembler 






Toi^Pascal 


Heimsoeth 


Pa^aJ-Compiler 




True Easic 


PfotenhiBuer 


Irttegiierter Compiler- 
Ii«eirpretef, Beispiel- 
progr^jTtte^e 






ZB&Eic 


DTM 


Inierpieter & CompDer 
mit Editor, Sound- und 
Gmfikbefehlen 








Inteipretar, Worleapaceek, 

l^AEtamraufklebeir. 
Fbrmulareditcir 


288.— 




MicroBott 
QuickBaaic 


Microsoft 


CompUer mx Editor, 
Linlcejr, GraGk- und Sotmd- 
befehlen 




Amiga 




Micfosoft 


Microsoi 


Compiler mit Editor, 




MCC-PlMc&l 




Compilar mit Linker. 
Sound!- und Gra^EbereMe, 






QiiickC 




Linker, divetse 
libliotlieken 








Library und Editor 






IVoe Basle 


Pfotenbauer 


Integrierler Compilei^ 


398.- 


APL 


Gdflt 


Interpreter, WortepaceB. 
F&rmuLai^ditor 


39B,- 








Inieipreter. Beispiel- 
programme 


Lattice 4,C 


Ftilgenna 


Profile-Compiler mit 






Turbo Prolog 


Heinosoeth 


Prolog-Compiler 


39S,- 






Linker. Make Utiiitiea, 
Sound- und Grafikbefehlfe 
Debugger 




Mallaid Baaic 
Int. 




Inieipretet mit Editor 












BCIfbaoal 


DMV 


f^cal-Compiler 


349,- 


Cantbtidge Lisp 




komfortaJU LiBp-Compilev 


m.- 






Tiptop 


Fames jtheine 




490,- 


Makro 
Asaembl^r 


Meta,coiTiCD 


keine Angaben 






Ptogrammgenerator 
Turbo-Pkscal 










TDS 




Ptogrammiemmgelimig, 
Editoi 




Tni& Basic 


True 

Coipoiation 


Iniegriertgr Ccmpilffl- 
Interpi«ter. Beispiel- 
proyiarruTte 












Turbo "^Is 


H&BEDV 


Ftogrammiertodls fOx 
Turbo Pascal 


34S,- 


AaieeC 


Maiuc 


Compiler mit Linker, 
Debugger, Utilitiea, 
Bibliotheken 


398.- 




Alice 


PublicSoft 


^scal-Entwickltuig^ 
ff73teme 


299,- 


Multi fbfth 


Creative 


Keine Angaben 






TCT 


Heintaoelh 


Progiammiertools Htr 
Turbo-C 


349- 


J-Forth 


Delta Reseaicii 


Eeine Angaben 














TiirJso Proleg TB 


Heimsoeth 


PFogrammlettocls f&r 
1^ui)0 Prolog 


199,- 


D«tirpai> 




MakroaBsembl^ 


148.- 












Quick tbols 


Raab 


PnogramrBlenools fik 


299,- 




Data Becker 


Assemble mit Editor, 
Debugger, Disassembler 


.Sfii— 




Basic 










ZorliteC 


Software 


C-CoittpiUir 


99,- 


FoTtmn 




schnelles: CaaxpHmT 






Entwickiung 
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Basic-Umstieg leichtgemacht 

Von C 64 nach MS-DOS 




a£ Basic nicht gleich Basic 
ist, hat jeder spatestens dann 
festgestelit^ wenn er ein Ba- 
sic-Listing eines anderen Compu- 
ters eingegeben hat. Meist antwor- 
tete Ihr Computer nach dem Start 
mit einem i»Syntax Error*. Wix zeigen 
Oinen, wie Sie auf dem Commodore 
C 64 geschriebene Basic-Pro^am- 
me in das GW-Basic der Personal 
Computer ubertragen. 

Gmndsatzlich konnen alle in C 64- 
Basic geschriebenen Programme 
auf den PC ubertragen werden, 
Denn bis auf wenige Ausnahmen fin- 
den Sie alle Sefehle des C 64-Basic 
auch im GW-Basic wieder. Darauf 
mussen Sie achten: 

Programme mit Dffl'A-Zeileii; 
Hier mussen Sie zuerst iiberprufen. 
ob die DATAs ein Maschinenpro- 
gramm enthalten (meistens erkerm- 
bar duTch hexadezimale Schreib- 
weise, also EIFA und durch eine 
FOR-NEXT-Schleife. in der Werte in 
den Speicher ge)>P0KE4 werden) 
cder nur bestimmte Variablen bele- 
gen (Beispiel: Kalendertage in Va- 
riablen wie So, Mo, Di). Im ersten Fall 
ist die Ubertragung des Programms 
uberhaupt nicht moghch. Denn es 
stimmen weder die Sprache des Mi- 
kroprozessors noch die Speicher- 
bereiche miteinander iiberein. Im 
zweiten Fall geben Sie das Pio- 
giamm wie gewohnt ein. 

PrDgramme, di« auf den Use^rport 
zagreifetL: Diese Programme kon- 
nen auch libertragen werden. Es 
entfallen allerdings die POKEs fiii 
die InitialLsiening (Richtungsanga- 
be) des Userports sowie der PEEK 
fiir das Einlesen oder der POKE fiir 
das Beschreiben des Userports, 
Der Trick ist folgender: Die paralle- 
le Druckerschnittstelle der Personal 



Abfluge Departures 



* A T3 PA 1# Eft^lC 

* C 5 it 9! vmf< 7 

* ^ ;g tf| 27 COBOL 



Wer mm C 64 auf einen PC 
omsteigt, mochte natorlidi 
geme seine eigenen Pio- 
gxamiae weitervervretiden. 
Wir zeigen Dinen einige Knif* 
fe, wie Sie Hue alten Pm* 
gramme auf dem neuen Com- 
puter anpassen. 

Computer kann sowohl ais Centro- 
nics-Schnittsteile als auch als »User- 
port« gebraucht werden. Eimige 
Einschrankung: Es stehen ledigUch 
die 8 Datenleitungen DO bis 07 (ent- 
sprechend PBO bis PB7 beim C 64) 
zur VerfUgung. Statt wie beim C 64 zu 
schrelben: 

POKE 565r?,255£ POKE 56579,^ 

lauten die Befehle zur Ansteuerung 
des Centronics-Pdrts beim PC fol- 
gendeimaBen: 

DEF S£G = 64: AI>PEEK(8)^EEK(9)*256 
OUT(AD),X 

Danach steht in der Variablen A 
der im Moment des Auslesens am 
Druckerport anllegende Wert. 

Programme mit STSAifintfen: Ei- 
nige C 64-Programnie benutsen 



Dte Befelil* ni^t «ovi^ dar C M d«r FC 





FNxxxxxxx 


UST 


PRINT 


STEP 


AND 


FOR 


LOAD 


PRINT* 




ASC 


FRE 


LOG 


READ 


STR$ 


ATN 


GET 


MID$ 


REM 


TAB( 


CHRS 


GOSUB 


NEW 


RECTORE 


TAN 


CLOSE 


GOTO 


NEXT 


RETUKN 


THEN 


CONT 


IF 


NOT 


WGHTS 


TO 


COS 


INPUT 


ON 


RND 


USR 


DATA 


INPUT # 


OPEN 


RUN 


VAL 


DEF 


INT 


OR 


SAVE 


WATT 


DIM 


LEFTS 


PEEK 


SIN 




END 


LEN 


POKE 


spa 




1|£XP 




POS 


SQR 





Routinen aus dem Betriebssystem. 
Diese Routmen warden mit einera 
SYS(Adresse) aufgerufen. Solche 
Programme lassen sicb nicht in GW- 
Basic umsetzen. 

Pxogramme^ die Maachineniiro- 
naddaden: Auch die Pro- 
gramme lassen sich nicht umsetzen, 
weil Speicherstniktur und Sprache 
beim PC total verschieden sind, 

Pxogramme^ die Faiben fiber 
POKEs andexii: Die Verwaltung der 
Farben wurd beun PC liber den Be- 
fehl »Color X.Yt vorgenommen. Da- 
bei gibt X die Hintergrundfarbe und 
Y die Farbpalette an. 

Pn»grajnme, die Daten anf Dis- 
kette sdbureiben odei leseiu Hier ist 
es auch sehr schwierig, das Pro- 
gramm umzusetzen. Das gilt beson- 
ders bei der Verarbeitung von rela- 
tiven Dateien, da das Laufwerk des 
C 64 anders angesprochen wird als 
ein Diskettenlaufwerk beim PC Le- 
digUch die Verwaitung von sequen- 
tieiien Dateien funktionien auf die 
gleiche Weise wie beim C 64, Somit 
kann ein Programm mit einer se- 
quentieilen Datenveraibeitung fast 
ungeandert ubemoramen werden. 
Nur der Befehl zum Of&ien der Da- 
lei muB angepaSt werden. 

PFogiamme, die den BnictaeY an- 
^prechea: Hier entfallt das lastige 
•Openl,4«. Daten werden einfach 
mit »Lprint« an den Drucker ge- 
schickt. Gleiches gilt fur das Aus- 
drucken von Listings: »LLISrni druckt 
das Listing komplett aus, 

Unten links haben wir die Befehle 
zusammengestellt. deren Funktion 
beim C 64-Basic und beim GW-Basic 
identisch sind. (rz) 



I 
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Neben den Befehlen im Kasten 
verfugt GW-Basic noch liber eine 
ganze Reihe weitefer Befehle. 
von denen ein Tteii identisch mit 
den Befehlen verschiedener Ba- 
sic-Erweiterungen fur den C 64 
smd. Enthalt ein C 64- Programm 
einen dieser Befehle so kann er 
auch im GW-Basic weiterverwen- 
del warden- Diese Befehle stel- 
len gleichzeitig den Rest des Be- 
fehlsvorrats von GW-Basic dar. 
Sie finden immer eine Referenz- 
Tabelie im GW-Basic-Handbuchp 
|.die Ihnen bei der Umsetzung Ih- 
ber eigenen Programme hilft, (rz) 
I i 
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Ein Preisvergleich lohnt sich! 



ernsl matlies - seit 6 Jahren ein Begriff fiir preisbewuflte Kaafer! 

Fordem Sie itnsere aktueUe Cesamipreisliste an, die wir thnen gem kostenios und posmendend zusenden. 



Commodore 



ACORN 



PHE I W K % K I \G; A M!G A Mfl nnr 
PREJSsKShl AMJtA 2flW. drtit»tk* 
TuliEur, I MB>lc kAJVt fod. tiaem *imtt- 
buln llopiqr »e K, MtlH dNnw Safl. 

rREISSENEllNG: PHOFEX 14 S ^Sie- 
ire, aornl mta, Dftin wit COMMOC»0R|l 
inn ■BrdfHk4$«^ 

PREISSt:.>KI \c;: COMMOtWRf: RGB- 
F»rbni«NJt!»r iOU air 5^9,- 

PREIiiSEVKUNG: COMMCJJKJRE PC 
4tHfl AT. I HfB RAM. dt. r«liliiT, fTl 
Mm. lElM AT-kanpitiM. 1 fh>pfH T J MB 
nndJQ MBFMl:^lit<tcJiHl. 14 ' Moikk^ivib. 

mat ttttk 

p»t;issi:Nin.'NG; commoduri: fc i. 

Sn i RAM. tfi. TiKlilan EB M-kcMjatilMl. 
FariKQnd Jlermieitrvrifc. J f\^ppf3ta ti. lad. 
HS-DOS XI HBd KASIC Mr «45^ 

PfttXSStNKLNG; COStMOJ>0|lfc PC 
IMtJ. du TKsurar. rBM-4itnp.. CPU IMS, 
640 K RAN, 3 hoppk^ i 360 K 166$^ 

coMMW>ORi Pt Kk PC jfl-rii, ie- 

24*9h- 



A 



MiX'; ACORN Art Mmai ^Snk CT«ibgffc>t 
it CHIP T ltti uf AnTntc 

PLANTR@N 

<W Afl^abmt^ 1 MB ELAM (tkfct 1« 
Mill I. Me^odma-GrtflkkJinE, CcBirpnifa- 
ll»d Mtfdtc ^dltFlcflf;. frvh dL TtiitxlBr 
ait tinta Fl^ptr? 1 J: Mi »r 5194^ 

iMe MnxMk Id TiF<i(iT-(rf^iafe; 

NEC: P1.AM1R<1N PT.\T T0« tft-Cofnp™- 
*w. h RAM iTiil il.TT B MHf I. M***- 
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TKema Programmieren 



W&t glanbt, sei ledig- 

licdi eine prima Einsteigei^ 
Sprache, izrt sich gewaltig. 
16-Bit-Basic-DiaIdcte stehen 
piofessionelleit SpraclieiL in 
fost nidits nadi. Was die Dia- 
Idde leisten and welchen Sie 
dch kanfen mfissen, zeigt un- 
ser Vezgleich. 

Omikren-Bcuic 
(AtaKST) H 

Zu den schnellsten Sasic-Dialek- 
ten fur den Atari ST gehort Omikron- 
Basic. Es ist zu MBasic kompatibel 
das unter den MS-DOfe-Computern 
sehi weit verbreitet ist. Omikron- 
Basic geh5rt m den schnellsten In- 
terprefem auf dem Atari ST. Nur der 
Compiler des Omikron-Basic ist bei 
einigen Routinen etwas langsamer 
als der Hisoft-Basic-Compiler. 

Omikron-Basic kann mit lOsteUi- 
ger Genauigkeit arbeiten, in einem 
Zahlenbereich von 5,11 E + A4931. 
AuBerdem besitzt es noch schneUe 
Matiizen-Operationen, den SORT- 
Befehl und eine eigene BITBLT- 
Routine (eine Routine znm schnellen 
Verschieben von Bitblocken oder 
Sprites). Dies ist aber noch nicht al- 
les: Man kann mit Omikron-Basic 
die Accessories programmieren; 
mehrere Bildschirme zu verwalten, 
ist ebenfalls kein Problem. Es steht 
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auch eine umfangreiche ISAM-Bi- 
bliotiiek zur Verfiigung (wichtig fiir 
Datenverwaltimgen). Femer kann 
man in Omikron-Basic auch alle 
Betriebssystem-Routinen nutzen. In 
Zukunft soli zum Omikron-Basic 
auch noch eine Bibliothek erhaltlich 
sein, die GEM-Aufiufe erieichtert. 

Seit dem 1. Juli liegt der Omikron- 
Basic-lnterpreter jedem Atari ST 
bei. Es lost das ST-Basic ab, Somit 
wild in absehbaiei 2eit das Omi- 



16-B(t-Basic-Diale 

Basic fiir 



kron-Basic der Standard in Deutsch- 
land, Jeder der noch kein Omikron- 
Basic besitzt. kann es sich fiir nmd 
20 Mark bei jedem Atari-System- 
Fachhandler kaufen. Die Version 
3.0. die den ^ beiliegt, hat einen 
neuen komfortablen Editor, derjetzt 
auch Mausbedienimg zulaSt. 



absoMten Schnecke. Keine Pro- 
giammiersprache ist auf dem Atari 
ST so langsam wie sein mitgeliefer- 
tes Basic Dies ist mit em Gnmd, war- 
urn sich das ST-Basic uberhaupt 
nicht etabiieren konnte. CPA-Basic 
war bereits bei semer ersten 
Interpreter-Version, wenn auch feh- 




Oiiginal-ST-BaBic 
h^t zwax eine 

Fenste janordnuti g, 
ist jedoch 
axnstandlich zd 
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ST*B«uic (Atari ST) 

Zum Lieferumfang des ST gehorte 
bisMng das ST-Basic. ist ein Basic 
wie man es von 8-Bit-Computem 
kennt: Nicht besonders leistungs- 
stark eignet es sich nur fiir den er- 
sten Kontakt mit dem ST. Schnell 
sind die Anspriiche des Program- 
mierers erschopft. wenn es ura Ge- 
schwindigkeit und Rechenleistung 
geht. Denn einige Funktionen des 
ST-Basic liefem kein korrektes Er- 
gebnis. Auch die OEM-Program- 
mierung ist bei allem, was iiber die 
Fensterprogrammienmg im einfa- 
chen Stii hinaus geht. erschopft. 

Besser m nutzen sind da die 
Grafik-Funktionen. Da gibt es Kreis- 
Befehls, Ellipsen oder auch Befehie 
zum Andem der Farbe oder der Be- 
fehl »Linef« zom Zeichnen einer Li- 
nie. Auch soBst ist das ST-Basic mit 
Funktionen ausgestattet die man 
gut gebrauchen kann. Probleme be- 
kommt man beim Programmieren m 
OT-Basic Zwar ist es schon, mit drei 
Fenstem auf dem Bildschiim zu ai- 
beiten, um das Listing. Hire Einga- 
ben und das Ausgabe-Fenster zu se- 
hen. Dadurch word das ST-Basic zur 



lerhaft, so doch zehnmal schneUer 
als ST-Basia Dartiber hinaus war 
der Interpreter des GFA-Basics we- 
sentlich kiirzer. 

Das ST-BasiC soil hier nui noch 
dem Vergleich dienen, well es sehr 
weil verbreitet ist. In Zukunft wtrd es 
aber von Omikon-Basic abgelosl. 

Hisoft-Bdsk-Cempiler 
(Atari ST) 

Relativ neu in Deutschland ist der 
Hisoft'Basic-Compiler. Das Konzept 
ist fur emen Basic-Compiler auf dem 
Atari ST ebenfalls neu und gleich- 
zeitigsein Nachteil; Zu diesem Basic 
gibt es keinen Interpreter wie zu 
den meisten anderen Basic-Dialek- 
len auf dem ST. Dafiir ist im Compi- 
ler ein Editor integriert. mit dem 
man sein Programm schreibt. 

Man schreibt ein Programm , spei- 
chert es sicherheilshalber auf Dis- 
kette, compiliert es anschlieSend 
und laBt es laufen. Damit es schnel- 
ier geht, karni man das Programm 
statt auf Diskette direkt im Speicher 
compilieren. Tritt ein Fehier auf. 
dann mu6 man in den Editor zuriick 
und den Fehier beseitigen, Hier er- 
gibt sich auch schon der Nachteil 
gegenulDer den Interpretem, Demi 
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kte im Vergleich 



Aufsteiger 



die meisten Syntaxfehler erkennt 
man erst beim Compilieren. Der 
GFA-Basic- sowie der Omikron- 
Basic-Interpreter erledtgen ihre 
Syntaxpmfung wahrend der Einga- 
be. Das heiBt, Sie geben eine Zeile 
ein, und nachdem Sie die Retum- 
T^ste gednickt haben. uberpriift 
der Interpreter, ob ein Fbhler in der 
Zeile vorhanden ist, 

Ein Vorteil ist, da£ der Compiler 
wesentiich schnelier als ein Inter- 
preter ist. Hisoft-Basic gehort zu den 



den Atari ST, Gegenwartig erscheint 
die Update-Version 3,0, 

Gegeniiber den vorhergehenden 
Versionen bietet die neue Version 
eine Vieizahl neuer Befehle. Em 
GroSteil dieser Befehle macht die 
AES-BibHothek aus, mil der man 
richtige GEM-Fenster verwalten 
kann. AuBerdem kann man jet2t 
auch die Mausstenemng in eigene 
Programme einbauen. Der Vorteil 
der AES-Bibliothek liegt darin, daS 
man bisher in GFA-Basic viel mit 
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Hisaft-Basic- 
CompUer kann man 
sehr leicht per 
Mans bedienen und 
compiliejTt ziemlich 
«chnell 



achnellsten Compilem auf dem ST. 
Der zweite Vorteil ist seine Kompati- 
biiitat zu Microsoft Ooick-Basic, das 
auf MS-DOS weit verbreilet ist und 
deren Programme mit kleinen Ver- 
anderungen auf dem ST laufen. An- 
6erdem ist Hisoft-Basic voll ST-Basic- 
kompatibel, und mit einigen Anpas- 
sungen kann man andere Basic-Dia- 
lekte compilieren. Weiterer Vorteil; 
Man kann Hisoft-Basic selbst erwei- 
tern, da man dazu nur die Bibliothek 
zu erweitern braucht. So sind alle 
Betriebssystem-Aufrufe bereits in 
der Bibliothek integriert. 

Der Hisoft-Basic-Compiler gehort 
eindeutig zu den Entwicklungssy- 
stemen und weniger zu den Pro- 
grammiersprachen fiir Einsteiger, 
eher fiir Umsteiger, die sich in Basic 
bereits gut auskennen. 



GMFBosic 3.0 
(Atari ST) 

Was GFA-Basic unter alien ande- 
ren Basic-Dialekten auszeichnet, ist 
seine weite Verbreitung- Praktisch 
ist GFA-Basic der Basic-Standard fiir 



PEEK und POKE arbeiten muBte, 
um halbwegs die GEM-Bedienung 
in seine Programme einbauen zu 
konnen. In der Version 3.0 von GFA- 
Basic wird einfach die entsprechen- 
de Funktion, beispielsweise zum 
Offnen eines Fensters, mit dem ent- 
sprechenden Namen aufgerufen. 
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rung zustandig, zum Beispiel die 
ScMeifen »Do. .Whiles und ^Po. Until* 
sowie !»Loop Whiles und "(Loop, Un- 
til*, die neu dazugekommen sind. 

Allein das Handbuch laJit zu wtin- 
schen ubrig. Zwar ist es vollig neu 
uberarbeitet worden (gegeniiber 
den vorigen Versionen) jeder Befehl 
wird aber nur sehr knapp beschrie- 
ben. Die Unterteilung der einzelnen 
Befehle in verschiedene Gruppen 
ist sehr gut, leider fmdet der Einstei- 
ger nicht bei alien Befehlen eine be- 
friedigende Erklarung. 

GFA-Basic 3.0 ist mit uber 500 Be- 
fehlen eine sehr umfangreiche Pro- 
grammiersprache. Mit den neuen 
BefehLen kann man vor allemdie Be- 
triebssystemroutinen wesentiich 
einfacher als in anderen Sprachen 
programmieren. Im Prinzip ist GFA- 
Basic kein Basic mehr, sondem eine 
neue Programmiersprache, eine 
sehr gote dazu. Fiir den Einsteiger 
ist es nicht in alien Punkten geeig- 
net, fiir den erfahrenen und enga- 
gierten Programmierer ist es eine 
wahre Fundgrube an interessanten 
Befehlen. Der Interpreter kostet 
198 Mark; war die Version 2.0 fur 169 



OmBaiic 3.0 
besltzt eine 
eigene Menft- 
Iieiste, die 
man auch mit 
Funktiont- 
tastenlH^ 
dia&ea kann 



Weitere Funktionen sind die ein- 
gebaaten Line-A-Routinen, die sehr 
schnellen Grafikroutinen des Be- 
triebssystems. Eine Reihe Befehle 
ist fur die strukturierte Programmie- 



Mark gekauft hat, braucht fur 3,0 
nur noch 70 Mark bezahlen^ wer nur 
99 Mark fiar die 2.0Ver3ion zahlte, 
muB noch 140 Mark Upgrade-Ge- 
biihren besahlen. 
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(Amiga) 



Amiga-Basic, das das zuerst aus- 
gelieferte ABasic ablest hat, unter- 
stiitzt fast alle Araiga-Eigenschaften; 
Screens, WindowE, Pdl-Down-Me- 
niis. Farben und Grafik lassen sich 
ohne Probleme programmieren. 
Das Programmieren von digitalisier- 
ten Sounds ist nicht eingebaut. Der, 
dem die Befehlsvielfalt nicht genug 
ist. kann im Basic-Handbuch detail- 
liert nachlesen, wie misatzliche Ma- 



weiterentwickelt. so daB es inzwi- 
schen auch Grafik- und Soundfunk- 
tionen enthalt. Die Grafikstandaids 
VGA und MCGA von IBM w^erden je- 
doch noch nicht eingearbeitet. An- 
sonsten arbeitet GW-Sasic mit alien 
wichtigen GiaCk-Betriebsaiten: 
MDA. Hercules. GGA und EGA, 

Die meisten PCs bieten einen 
Speicher von 512 KByte oder 640 



fur Grafikbefehle sind bei alien Gra- 
fikkaitengieich, Als Programmierer 
braucht man sich daium nicht mehr 
2U kiimmem. 

Wie GW-Basic bietet Basic-2 fur 
Programme und Variablen nur nmd 
60 KByte, egal welchen Speicher- 
ausbau Ihr PC hat. Fiir Programme 
sind 60 KByte vollig ausreichend, 
Daten schlucken jedoch viel Com- 



Bei GW-Basic ha.u- 
tea wir einen Feh- 
lei in JtSCHI^IFE^ 
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schinenspracheroutinen ins Basic 
eingebunden warden, 

Auch sonst sind die Handbiicher 
vorbildlich. Fast alle Befehle wer- 
den mit kleinen Beispielprogiam- 
men erkl^rt. Als Basic-Lehrbuch ist 
das Handbuch jedoch nicht kon:d- 
piert, man mu6 schon basicerfahien 
sein Oder zu einschMgiger Literatur 
greifen, 

Sehr zu wunschen libiig laBt die 
Geschwindigkeit des Interpreters. 
Es ist fast schon ein Kunststiick, auf 
einem 16*Bit-680Q0er em Basic der- 
art zu v^rlangsamen. Ahnlich lang- 
sam laBt sich ein Progxamm einge- 
ben und verandern. Taucht ein Feh- 
ler im Progiamm auf, spiirt der In- 
terpreter erst nach mehreren Se- 
kunden die Fehlerstelle auf, 

Lauft ein Programm erst einmal, 
ist Amiga-Basic eine sehr schone 
Sprache, in der sich viele Program- 
mierprojekte elegant losen lassen. 

|W-Basic (IVI»-DO$| 

Da die meisten HersteUer das 
komplette MS-DOS ihren PCs beile- 
gen, ist GW-Basic sozusagen ein 
>iNull-Tanf«-Basic, Es stammt vom 
Basie-A des alten IBM-PC ab, in dem 
es im ROM eingebaut war. Seit die- 
ser Zeit vmrde GW-Basic standig 



JUniga-BaBic 
kaxtnte d »a Fei ilM 
In |»SCHL£IFE« «»t 
nach elnlfVB Seknn- 
den Bedenlotlt. 



KByte; GW-Basic stellt fur Program- 
me und Daten nur nind 60 BCByte zur 
Veifiigung. nutzt einen eventuell 
vorhandenen gioBeren Speicher al- 
so nicht aus. Auch bietet GW-Basic 
nur eine Funktion, um in einem 
Basic-Programm auf Fbhlersuche zu 
gehen: Es konnen die von GW-Basic 
im Progxammlauf gerade bearbei- 
teten Zeilennummem ausgegeben 
werden. Um Programmzeilen einzu- 
geben, steht ein Bildschirm- und ein 
Zeileneditor zur Verfiigung, 

Ansonsten bietet GW-Sasic die 
von anderen Interpretem her ge- 
vvohnten Befehle. Wenn Sie bereits 
m Basic auf anderen Computem, 
wie C64, Atari XL/XE oder Schnei- 
der CPQ programmiert haben, v^d 
Ihnen der Umstleg sehr leichtf alien. 





Das erste Programm namens . 
iSCHLEIFEt fiihiT 1000 Rech^- m 
operationen duich. In der Schlei- ^ 
fe kommen die haufigsten Reche- _ 
noperahonen vol Programm |H 
■GRAFIKi zeichnet 1000 ausge- ^ 
fiilite Kreise Programm »MAN- 
DEL« erxechnet die Mandelbrot- 
menge und stellt sie dar, 
f Die abgedxuckten Programme 
laufen unter GW-Sasic Sie laufen ^ 
ohne Anderungen auch unter ml 
TurbchBasic und Quick-Basic 4.0. ~ 
Bei den Umsetzungen fiii die an- 
h deren Basic-Dialekte verwende- 
• tenwiiimmerdiekiirzestennidg- 
; lichen Befehlskombinationen, um 
ein Eigebnis entsprechend des 
GW-Basic-Piogramms m errei- 
chen. 

Bei der Messung der Zefen 
der Programme verwendeten 
wir erne elektionische Hand- 
Stoppulir, wie sie fur Zeitmessun- 
gen im Sport vervrendet wild. 



Schneider liefert seme PCs mit 
der Benulzeroberilache GEM aus. 
Das Basic-2 ist in diese Benutzer- 
oberflache eingebunden: aUe Fimk- 
tionen von GEM wie Fenster, Pull- 
Down-Meniis und Maussteuerung 
werden von Basic-2 unterstiitzt. Zu- 
dem ist es Basic-2 durch GEM egal. 
welche Grafikkaite in den PC einge- 
baut ist. Die Koordinatenangaben 
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puterspeicher, da sind 60 KByte bei 
emigen Anwendungen schnell ver- 
braucht. 

Basic-2 stelit zwar durch GEM vier 
verschiedene Fenster zui VerRi- 
gung. Beim Eingeben und Austesten 
von pTogrammen mtissen Sie jedoch 



schixm-Praclit. 
Compii er-Kom- 
Biand^ w«rdeti 
mit dem Fenster 



Baxic-2 vrini mit 
den Schneider PCt 
zaBammeB mit 
GHM-aiugelieferl 
Du Programm 
»GRAFIK« arbeite- 
te sehr langsam. 



st^dig mit dei Mans zwischen dem 
Dialog- und dem Editierfenster hm- 
und heischalten. AuBerdem ist Ba- 
sic-2 durch seme GEM-Umgebung 
wesentlich langsamer als andere 
Interpreter, Schade, bietet es doch 
viele niitzliche Funktionen und Be- 
fehie, die anderen Interpretem feh- 
len. Zusatzliche Fianktionen, urn 
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Wir stoppten jedes Programm 
dreimai und bildeten aus dee Zei- 
ten den Mittelwert. Beim 
Mandelbrot-Programm nahmen 
wir den Ausschmtt X- 
min-— 0J459: X-max— 0J44S; 
Y-min= 0,1132; Y-max= 0,112325. 
FC-Besonderheiten: Die Zeiten 
der Programme wurden auf ei- 
iiem Epson PCe mit einem 4 J7- 
MHz-8088-Mikroprozessor ermit- 
telt. Fiir die Grafikprogramme 
verwendeten wir eine CGA- 
Kaita Der Computer besitzt ei- 
nen Arbeitsspeicher von 640 
KByte. Es waren keme Hinter- 
gnmdpTogramme installiert, die 
eventuell die Ergebnisse verfat 
schen, 

Jlmlga-Beeoaderlteiteiu Bei den 

Grafrken venvendeten wir im 
Amiga-Basic nur 2 Bit-Planes, Der 
Amiga stelll dann, wie ein 
PC mit CGA, nur vier Farben 
gleichzeitig dar. Bei den S^eiten 
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fur die Programme »GRAfTKi 
und *MANDEIj« mussen Sie be- 
denlcen, daB die F^mkte mcht 
vom 68000-Pro2essor im Amiga 
sondem vom BUtter gesetzt wer- 
den, der von Haus aus um einiges 
schnelier als der 68000er ist- Un- 
set Ibst-Amiga besaB die Com- 
modore-SlS-KByte-Speicher-Er- 
weitenmg. 

ST-Besonderheiten: AUe ST-^ 
Programme wurden auf einem 
260 ST mit 5i2 KByte getestet. Da 
der ST in der Aiilosimg 320mal 
200 immei 16 Farben darstellt. 
branch t er doppelt so viel Spei- 
cher wie der PC mit CGA und der 
Amiga mit Z Bit-Planes (ST: 32 
KByte, PC und Amiga: 16 KByte). 
Diesen zu verandem dauert 
beim ^ von Hans aus doppeit so 
lange wie beim PC und beim 
Amiga. 
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Fehler in Programmen zu suchen. 
sfeiit Basic-2 nicht zur Verfugung, 
sieht man einmal vom ubMchen An- 
zeigen der Zeilennumraem eines 
laufenden Programms ab. Lelder 
gibt es vom Basic-2 aus keine Mog- 
lichkeit. mit PEEK und POKE auf den 
PC zuzugreifen. 




Aus dem Hause Borland kamen 
schon iramer interessante Program- 
miersprachen. Turbo-Basic macht 
da keine Ausnahme Zudem ist 
Turbo-Basic nicht nur ein Compiler, 
der die Programm-Ausfuhrungszei- 
ten drastisch verkiirzt , sondern auch 
Interpreter. 

Doch der Reihe nach: Turbo-Basic 
ist fast voliig m GW-Basic kompati- 
bei. Emige wenige Befehle verar- 
beitet Turbo-Basic geringfiigig an- 
deis als GW-Basic, In den meisten 
Fallen lauft ein G W-Basic-Prograimn 
ohne Anderungen unter Turbo- 
Basic. 

Tritt einmal ein Fehler im Pro- 
gramm auf, weist Turbo-Basic mit ei- 
nem blinkenden Cursor auf die mut- 
maSliche Fehlerstelle Programm- 
zeilen konnen ohne Zeilennummem 
eingegeben werden. Zudem kann 
man in Turbo-Basic vollstSndig auf 
Zeilennummem veizichten. Wenn 
Sie Verfechter der strukturierten 
Programmierung sind, werden Sie 
an den Strukturbefehlen Ihre Freu- 
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de haben. Programmzeiien werden 
rait Ginem eingebauten Wordstarbe- 
fehlskompatiblen Tejcteditor einge- 
geben. Listen und Komgieren einer 
Zeile gehort der Vergangenheit an, 

Wenn Ihi PC einen arithmetischen 
Zusatzprozessor vom Typ 8087 ein- 
gebaut hat^ wird dieser von Turbo- 
Basic untersliitzt. Mathematische 
Berechnungen werden damit we- 
sentlichschneller, Leider unterstiitzt 
Turbo-Basic mcht das neue 
Blldschirm-Format der PS/2-Com- 
puter von IBM: VGA (Video Gra- 
phics Array) mit maximal 256 Far- 
ben aus 262144 moglichen Farben 
bei einer Auflosimg von 320 mal 200 
Bildschirmpunkten. Alle anderen 
Auflosungen wie Hercules, CGA 
und EGAkonnen ohne Probleme mit 
Turbo- Basic verarbeitet werden, 

Tmbo-Basic is! fiir Prograramier- 
Einsteiger sehr gut geeignet. Eine 
leicht verstandiiche Dokumentation, 
die auch die Programmiersprache 
Basic lehrt, sowie einige Beispiel- 
programme liegen dem Paket bei, 
so ein Tabellenkallailationspro- 
gramm^ das man sich dank des bei- 
liegenden mcht compilierten Basic- 
Textes an eigene Bediirfnisse an- 
passen kann. Wenn Sie eine sctmel- 
le Sprache mit vielen guten Eigen- 
schaften suchen, soilten Sie Turbo- 
Basic ftir 285 Mark in die engere 
Auswahl nehmen. 
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Quick-Bosic 4*0 
CMS-DOS) 

Brauchen Sie em schnelles Basic, 
das viele Strukturbefehle enthalt 
mid mit dem man sehr angenehm 
programmieren kann? Dann greifen 
Sie ni Quick-Basic 4,0. In der Bedie- 
nung ist es dem Turbo-Basic sehr 
ahnlich, bietet abei emige weitere 
Eigenschaften. 

Quick-Basic 4.0 wie Turbo-Basic 
ein Interpreter und Compiler. Bei 
Quick-Basic brauchen Sie jedoch 
keinen Befehl. urn ein eigenstandi- 
ges, lauffahiges Programm auf Dis- 
kette zu schretben. Quick-Basic 
compiliert jede Programni2:eile so 
fort, wenn Sie die < RETURN >- 
T^te driicken, Falls in der eingege- 
benen Zeile ein Fehler war, wird 
dieser sofort angezeigt. 

Mit Quick-Basic konnen Sie Pro- 
gramme strukturiert schreiben- Das 
geht soweit, daS Sie Programmteile 
auf Diskette oder Festplatte ausla- 
gem konnen, damit das Progranmi 
nicht zu uniibersichtlich wird. Erst 
wenn das Programm als Maschinen- 
prggramm tibersetzt auf Diskette 




Wenn Sie ein Basic-Programm 
in einen Interpreter eingegeben 
haben und es starten, schaut der 
Interpreter bei jedem Befehl 
nach, was er tun soE. Fiir jeden 
Befehl gibt es im Interpreter ein 

Maschinensprachprogramm. 
Dieses Programm muB der Inter- 
t>reter fmden und ausfuhren. 
Haben Sie zom Beispiei ein einfa- 
hes Programm, wie 

PRINT ''Hallo 
10 GOTO 100 

schatit der Interpreter bei 
HINT« erst nach, ob er den Be- 
hi iiberhaupt kennt. Da PRINT 
im Befehlssatz jedes Interpreters 
vorhanden ist^ findet er den Be- 
fehl Dann startet er das Pro- 
gramm, welches fiir den PRINT- 
Befehl zustandig ist. 

Hat er das PRlKfT-Programm 
ausgefOhrt, kommt er zur Zeile 
no. Auch dort sucht er das Pro- 
gramm fur den GOTO-Befehl. 
Nachdem er das GOTO-Prch 
gramm beendet hat, arbeitet er 
bei Zeile 100 weiter, j 



geschrieben wird. holt es sich die 
Teilprogramme wieder von Disket- 
te, Sie konnen in ihr Programm soge- 
nannte lokale Variablen einbauen, 
die nur fiir einen Programmteil gel- 
ten, Verschiedene Programmteile 
konnen die gleichen Variablenna- 
men fur unterschiedliche Aufgaben 
emset^en. ohne daB die Werte der 
Variablen sich ins Gehege kommen. 
Quick-Basic unterstiitzt zusatzlich 
die arithmetischen Zusatsprozesso- 
ren 8087 und 80287. Obrigens ist 
Quick-Basic im Moment die einzige 
Basic-Variante, die VGA unterstiitzt. 

1st in einen PC nicht der S087 
Arithmetik-Prozessor eingebaut, be- 
^ehungsweise in AT^ dessen groBer 
Bruder 80287, bEdet Quick-Basic 



Bei diesei Methode geht viel 
Zeit fiir das Suchen der Program- 
me verloren. Ein Compiler urn- 
geht diese Zeitspanne^ indem er 
das Programm ein einsiges Mai 
beim Start komplett in die Ma- 
schinensprache des Prozessors 
tibersetzt. Der Prozessor kann 
sich bei compilierten Program- 
men gleich mit seiner eigentli- 
chen Aufgabe befassen, und ver- 
schwendet keine Zeit mit der Su- 
che nach den Befehlsprogram- 
men. 

Compilierte Programme laufen 
eigenstSndig. ohne daB man erst 
ein Zusatsprogramm zu laden 
braucht- 

Compiler haben jedoch einen 
entscheidenden Nachteil: Wenn 
ein compiliertes Programm einen 
Fehler hat, miissen Sie erst den 
Compiler laden, Ihr Programm 
laden, den Fehler beheben und 
das Programm neu compilieren. 
Bei einem Interpreter haben Sie 
jederzeit ihr Programm 2ur Verfa- 
gung.j. 



die mathematischen Funktionen der 
Prozessoren nach. Fiir jede Funk- 
tion existiert im Quick-Basic ein Pro- 
gramm. 

Dadurch. daB der Prozessor mit 
Programmen wesentlich langsamer 
als der Arithmetik-Prozessor ist, er- 
kMren sich die nicht gerade berau- 
schenden Zeiten der Benchmark- 
Ttests, 

Quick-Basic ist eine professionel- 
le Sprache, an der auch Einsteiger 
ihre Freude haben werden. Die 
deutschen Handbiicher sind sehr 
ausflihrlich, leider aber stellenwei- 
se unver stand lich formuliert. Das 
einzige Hindemis auf dem Wegzum 
gliicklichen Quick-Basic-Besitzer ist 
der hohe Preis (339 Mark). 




Aucih Quick-Basic 
4.0 wird vrie Tiubo- 
Basic nut Feii«teiii 
gestenert. Zusatz- 
lich stellt es einen 
EildachinDbereich 
for den FngzaiRBi- 
tcxt mid einen for 
dixekl elnzugebende 
KoBunandos zur 
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Trae-B*Bic bietet 
ein etwas luige- 
wolmteB Bild, Pro- 
blems liatten wir 
am Anfang mil den 
eigenwillig^n 
Befehleu. 
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^ llruie-Bask 
{MS-DOS, Amm^ 
uiid Atari ST) 



True-Basic ist fiir alle drei i6-Bit- 
Computer erhaltiich. Damit jedoch 
nicht genug: Ein Progiamm, das Sie 
auf einem PC mit T^e-Basic ge- 
schrieben haben. lauft ohne Ande- 
nangen auch auf einem andereo 
Computer mit Tnie-Basic. Ledig- 
lich Anwendungen von speziellen 
Sound- und Grafikbefehlen mussen 
spezieil angepaBt werden, 

Tnie-Basic wurde von den Ent- 
wicklem dei Sprache Basic pro 
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grammiert. Sie haben Basic krafiig 
erweitert, aber so, daB ein Einstei- 
ger immer noch eine einfach zu ler- 
nende Spiache in den Handen hat. 

True-Basic ist wie Turbo und 
Quick-Basic ein Compiler Wer je- 
doch bereits in Basic programmiert 
hat, wird sich umgewohnen miissen. 
Emige Basic-Befehle haben in True- 
Basic andere Namen. Andere gibt 
es in True-Basic gar nicht mehr oder 
haben erne andere Funktion. Ande- 
rerseits warden Sie sich sehr 
schwer tun, soUten Sie bereits in an- 
deren Basic-Dialekten progranQ- 
miert haben. In True-Basic ist grund- 
s^tzlich alles anders, Bei emer Va- 
riable nzu we isung muB das Befehls- 
wort sLETk verwendet werden, es sei 
denn, Sie geben am Anfang des Pro- 
gramms den Befehl »NOLET«. Jedes 
Programm muiS mit dem Befehl 
»ENfo« enden. und werden Zeilen- 
nummern verwendet, dann bitte- 
schon auch fiir das ganze Prc> 
gramm. Einerseits erzieht das zur 
strukturierten und liberie gten Pro 
grammierung. Andererseits muB 
ein erfahrener Basic-Programmie- 
rer gehorig umlernen, urn mit True- 
Basic etwas anfangen zu konnen. 
Bleibt zu uberlegen, ob man nicht 
gleich auf Sprachen wie Pascal oder 
Modula 2 umsteigen soUte. 

Ein groiSes Lob verdienen die 
Handbucher zu Tru^Basic, Mit Ih- 
nen kann ein Einsteiger die Pro 
grammiersprache Basic lemen, Fa- 
zit: eine Sprache mit vielen Extras, 
leicht auf andere Systeme zu liber- 
tragen. aber aufgrund der Befehls- 
inkompatibiiitat nicht jedermanns 
Geschmack, Preis der Versionen: 
398 Mark, 



(MS-DOS) 



Zr-Basic ennnert an GW-Basic; Kei- 
ne spektakulare Benutzeroberfla- 
che (Befehle miissen groB geschrie- 
ben werden, sonst erkennt Z-Basic 
sie nicht), keine Fehlersuchmoglich- 
keiten, Trotzdem ist es elnes der 
schnellsten Basics fiir PCs, denn 
Z-Basic ist ein Compiler Im ersten 



Z-Basic besitzt ahnliche Befehle 
wie GW-Basic, wenn Sie auch eine 
andere Syntax haben. und damit 
nicht zu den GW-Basic-Befehlen 
kompatibei sind. Als einziges Struk- 
mrelement bietet Z-Basic gegen- 
iiber GW-Basic die -DO - hOOVk- 
Schleife. Dazu kommen Befehle fur 
Grafik und DiskettenverwalTung. 

Z-Basic unterstutzt fiir Variablen 
und Programra nur einen Speicher 
von 64 KByte: ein Relikt aus der Zeit, 




Z-Basic iet 
sciioeU abei wenlg 
benDt2erfi:« und- 
Ucb, Zndem 
nimmt fis B«f elile 
nni in Grofi- 
•chriftan. 



Moment merkt man davon nicht vlel. 
Z-Basic wandelt automatisch jedes 
Programm in Maschinensprache 
um. Wenn Sie einfach nur »RUN« em- 
geben, steht das umgewandelte Ma- 
chinenprogramm im Speicher Auf 
Wunsch konnen Sie das Maschinen- 
programm auch als »COM*t-File auf 
Diskette schreiben lassen, 

Gute Nachricht fur Genauigkeits- 
Fanatiker: Bei Zr-Basic laBt sich die 
Stellengenauigkeit bis auf 54 Nach- 
kommastellen erhohen. 



als PCs mit 128 KByte Speicher noch 
das Nonplusultra der elektroni- 
schen Datenverarbeitung waren. 

Einen fiir viele Anwendungen ent- 
scheidenden Vorteil hat es gegen- 
iiber anderen Basic-Dialekten: Es ist 
rasend schnell Fiir zirka 170 Mark 
kommen Sie zu einem Dialekt, der 
vor ailem fur Tuftier interessant sein 
diirfte. Fiir Basic-Einsteiger ist die 
Sprache aufgmnd der etwas kar- 
gen, englischen Dokumentation we- 
niger geeignet. Chf) 
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• 7DPSPIELE 

• ANWENDEH 

• PUBLIC DOMAIN 

• UTEBATUR 

• HARDWARE 

• REPARATUHEN 

Alles in unserem Gratiskatafog. 

• Nuf KNULLERPHEISE 
Also gleich anfordernt 

Software-Paradies 

K. Welz. WithelmstraS© 22 
2190 Cuxhaven 
Teiefon 04721/521 39 
Geschaft 4- Versand, 
Bitte Computer-Typ angeben! 




C34-W«»stem 

warden Sle zum abaolirten Herr- 
scher und rlngen Sfe thre Gd- 
gner nledef- 

Das S p iei btfttet; 

• Karten generator 

• umtangraiches Kriegsteil 

• 2 - 4 MrtspjeJer mCgJicrv 

• hompFejce WJrtschaftssimulatJon 

Konlaktadresse: 
Wolfram SchenK 
NH^han^nzltngef Sir. 1 6 744& Sempningen 




IMPOFITEUR + 
GROSSHANDLER 

von 

Computerzubehor + 
Datentrager. 

Bitte nur Handleranfragen ! 
(nur mit Gewerbeanmeldung) 

Industnepark 71 
6242 Kronberg 2 
Teiefon: 06173/6961 




fur 
und 

-kompatible 
Apple //e, //gs, ][+, 
und CPC 464/S64/612B 



* f^ogfaminierl sift ^tq^o, EPflOH- und EEPflOM-Typ^n 
jz.e ?7is. ^7C16. 27a£. 2732A. 2rCSS, 27S8. 27&4. £76M. 
27064. 2?t2fl. 2?12W, 27Ct28. 2r256. ?7C256. 2508. 3518, 
S^. 2564, X2«(HA. XZatfiA. X2SBJA * hA6mjg«ttBiMrte 
Stfltwm E>iiSi«R«/KuHtt« # 32 KS/tB lr«< hir EPHOM- 
Dfllen (Siwww dea 272$6 Ohns NachiBclien) # Kein Untsdwl- 
lon, Stookan edw LAt*n ftbtig • F^oQi^miA-^HinnLingw 
d«f1 im Gerii otmigi * Usrtiindur^ ^um J^adiw Oim flKh- 

Kvnpl0tt mtl sapol. TsicUHi-Sockisi + IBM- und CPC-Venbon 
iwi ini(ri*e*-K«rte («M^^Q#ruM0r &iti*rt«rtipori CPC- 

PniMt^lBMrFflrtmAt DM VUO H' S^Adti M HBl- 
lurAppiirF^liggiK*! \MSmJBa*^iuHiti.fM2i6.- 
; 464904; ftttiOg«*^ CM3flBi»« SauMtzDMi 



«rCPC- 

lur CPC 0i2e- Fwlinwie DM « 9«i4«U DM SM^ 
CPC'Soft#*fi wrf y-Otikelie- *1tn Ka*3«nfl: + DM 15.- 

DODBERTin 

inOU/TRIE-ELEKTROniK GmbH 

. fl. M35 &rwhl. Tfll. ^0 a? 0?) ? 14 17 



f ischertechnik 

Campuimg Experirnenial. der Saultaifen zum 
Uerno Mesien. Sle^jerri. Regeltv fiff Home 
und PefsonctlcQmpuler. N^ugieH-g geworden? 
Dorm vchreiben Sie ufls oder ruferi Sie uos on. 
fischerverke 

7244 Tumlifigan/Wotdochtol 
>^ Tel.: 74 43/12^311 W 



V 




Archimedes 

32BIISnSCC0MPtfia(S 

RISC 1st kein 

Risiko mehr! 



LoonstraBe 36 
CH-5452 Starelschwil 
Teiefon 056/965286 




Ideal 
fQr alle 
mit viel 

Schriftverkehr! 
siehe Testbericht: 
BeoOOer, Mirz 88 

- eigene 
Brtefkopfer$tenung 

- integr. FormuiaFverwattung 

- bis zu 4 Tastaturbelegungen 
gld^clizeltig 

- MakfOverwaJtung bis zu 
32000 Makros 

- inkl. KEYBOARD-ST 

zusafnmen mit Handbuch fGr nur 38 -DM 

SSD-SOFTWARE 

Martin Schmitt-Degenhardt 
GrBgoistraBe 1 5100 Aachen 



1050 TURBO 

★ Floppyspeeder fOr Atari 10S0 
^ echtes Double Density (180K) 

★ 70000 Baud llritodrhfe 

■k eingetiaule Backup Utilities 

★ optional mit Oryckerkabet Mr 
ecMes CentFDnics-lntarface! 

^ nur 98 DM, Druckedcabel 49 DMI 

GRATISiNFOS ANFORDERN BEI: 

Geralil Engl, Bunsenste 13^ 
8000 Munchen 81 Pdstkarte genOgtl 




Unterer Lindenplatz 4 

8230 Bad Reichenhad 



Programmiericurse 

z.B. 2 Wochen Grundkure 
mit Zimmer und Fruhatuck 
Festpreis inkl. 20 Std. 890 - DM 
Kurs, dto,, ohne Zimmer ab 360r DM 
* Basic * MS-DOS * Buro-EOV ★ 
Spez. Einschulungen (AnfrageJ 
Salt ubBr 5 Jahren bewilirtt 

Wir tun eb«n das biBchen mehrl 



^ 51 




DIE KATZE GEHORT NICHT 
IN DEM P)rrP SACK 



Tester Sle 
Software vor dem Kauf! 
Bei Ihrem Spezialisten fur 
ATARI ST, AMIGA und QL 
in un&erem mmt\ Laden. 



PHilGERMA 



Barerstr. 32 : 
8000 Munch en 2 ^J-; 
Tel. 089/281228 



Jimttilldcr fik Cnrnudore C M und 121^ 
imd Amiga. 
femaiirelbtn, htossfl v" 



suf UHwi BiidichirTn sicttbar gsniacff? Kd es 5»e 



Stn^itetige Module inil ainedbaulvn P^^ertomoiiet 
wwTung und Abs^rnnung. Stutanlon ShUton und 



Kind 'Cificlsinfll)^& Chjdkon, ^^flkshsnii. i 
Autev^chnufi^ -SwidlQfTund Emptvn^Bfi wn Fkinldvn^ 

Twit Ubenrbntofi, Sfwichifrt und Onxitwi. 

Urtsei A n gibol — atnt Wjnyli B A uM^tetumnift AwM' 

tLng IQr dan EnieiBsr Ur RnMsinKhnl}-. Hone- 

Supnr-SQfidvr'Angcbol BONFTU-SupnOonl 



CPS^mpiitertechnik GmbH 


AMrGA 2000 


DM 3298,- 


+ PC/XT'Karie + Monftor 1084 




AMIGA 2000 


DM3170.- 


inkl. 20-MB-Harddisk mit Controller 




AMIOA 500 


DM 1250,- 


inkl. 512 KByte F!AM-Erweiterung mrt Echtzertuhr 


undPAL-Modulator 




PUr AMIGA 2000 




20 MBYTE Harddlsk 


DM 1100,- 


2 MByte RAM-Erweiterung 


DM 7B0,~ 


Fiir AMIGA 500 




512 KByte RAM-Erweiterung 


DM 230,- 


mrt E(JlTtzeituhr 




PAL-ModulBtor 


DM 40,- 


C64/2 + Roppy 1S41 


DM 666,- 


Amiga 500 


DM 9e5r 


^^^J^ MBrien^rBBe 16 




MarW&iectinik Teios3i/79&oio 



TURBO^FREEZER XL/XE 

# ein Fmezer fOr den 800 XL/130 XE 

★ Eintrieren von Pragrammen 
vollautomatlsch auf KnopMruck 

^ fnit DOS-Funktionen und Debugger 
if optional aftes Betriebssystem 
if lest Happy XUXE Sondertieft 2 
ir Grundversion ab nur 149 DM[ 

Das AbilLr isl geschsffl, die 
Kdn.-lelituur^g bes^er je ^Euvorl 

GRffllSIHFOS ANFORDEflN Mh 

Gerald Engl, Bunsenstr. 13, 
8000 Mtinchen 83. Postkarte genOgtl 



NEWS 

SOFTWARE 

Spiele und Anwendungen der 
fuhrendan Softwarehauser fiir fast 
alle Rechner 

Bitte nur 
HANDLERANFRAGEN 

NEW S Software Karl-Heinz Klug 
WOifralher Str. 8 4000 DiisseWorf 1 
Tel. 0211-6790925 und 0211-676201 
TELEFAX 0211-671544 



MflBQ 

m 



MflBQ MABO'S 
SIMULATIONS 
SERVICE 

— BROKER 

— PrafisimiriatKio buI Draketts DM hUd. 

- STOCK^N BONDS 
& COMMODITY 

ALIE PROGRAMME f0RC«4 UNO M SPIELER * 
COMPUTCaGEGNEfl * HlGHSOOflES * SlffllSnKEH # 
SERVICE PflOGFtAMME * LIMFAMGRElOE AHLEmihtGEK 
IHFD {^QEW fnEHfWSCtfUW) * 
HAffl>L£lUN;^US£N ERWOHSCHT 

MABO-SOFT 

f^tecft TdOB^it * 6000 Ftankfurt 7D 





av. S. - Versand 

Zubehor fiir Amiga 


LaiifweTlfe extern 




CHINON DRIVE. 35', abschottbsF 




CHJNON DftlVe. 5.35'. 40^01*. 


ascoc DH 


Spelctwrerweiteiungen 




ASOOLint^tn.SOO KByte 


349^ OM 


Dmcker/Scanner 




NEC 2200 Fjnwriter £24 Nsifel} 




husiiietii Pfifiier. AMtGA^ZsiclwnHiz. 




CwHTDnkcs-SctLnrTtsteHs 








von Carrteixm 




MonUore 








fiir den Amiga, 20 MHz 








AMIGA TOOLS, f»UB UtHrty-DialE iniit Copy 








PD (s*iw groe* Au$w«H| 




Ka^U)9(ti£^ (3 Dish) 




C.V,S,. Rauher Berg 1, 23 0& Schonberg 
TeL B€StellannahTiie: 0431/551515 
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Listing des Monats C 64 



Duo-Blaster fur 
Wellraum^rlisten 



3 




Wmn Sie einen Phaser bedienen komten and 
sicli auch in schnellen Weltraumsciaachten 
zuiiecht&iden, dann ist unser Listing des Mo- 
nats ^>Super-Duo-Blaster« for den Commodoie 
64 genau das ricbtige fiii: Sie. 

Ob zu zweit Oder alleine, »Duo-Blastei« istin jedem 
Fall ein Renner, Ihre Aufgabe dabei ist es, beim 
UberEliegen eines Planeten. den feindlichen 
Raumschiffen auszuweichen oder sie mit Ihrer Phaser- 
Kanone zu treffen, Dabei genligt es manchmal nicht. 
wenn Sie ein gegnerisches Schiff einmal treffen, Man- 
che Raketen miissen mehrfach getroffen werden, 
Kampfen Sie sich durch alle neun Level hindurch gegen 
viele gefahriiche Gegnei. DerBildschirm ist zweigeteilt. 
beide Spieler miissen viele Angriffswelien (iberstehen. 

Immer, wenn Sie drei Angriffe ubestanden haben, gilt 
es, sich in einer Bonus-Runde emeut zu profilieren. 
Durch schnelles Hin- und Hsrbewegen des Joysticks 
konnen Sie aber auch diesen Level schaffen. Das Pro- 
gramm mu6 mit dem MSE eingegeben werden und star- 
tet mit i»Run« automatisch. (wo) 

Ausgaije 9/Sepieiiibef iB&d 



Dtto-Blasteir 

Ttm Matthias Weber 


Computertyp: 


C 64/128 


Sprache: 


Assembler 


Eingabehilfe: 


MSE 


Kurs- 

beschreibung: 


Actionreiches Weltraumspiei 
mit digitalisierten Sounds 


B15cke auf 
Diskette: 


47 ' 


Lange in Byte: 


11723 


Laufahig mit: 


Diskette 


Besonderheiten: 


Programm muB mit dem 
MSE eingegeben werden 


* ist schn&n abgetippi 

* * aehmsn Se smh efwas Zai - 
*** bsser ajn Vftxdjenende 


Vv-.: 

>^>--' 





It 
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KnobelspaB 
mit Hartmut 

Diesmal geht es um ein giofies Pzoblem. Ja^ ein fui 

midi fast lebensbedroheniles PtoUem. Ich plane 
ein toUes Abenitessen, doch leidex ist mir meine 

Einkanfiliste abhanden gekonunen. Und ich wende 
mich vevzweifelt an Euch, mir dabei aw der Klemme zu helfen. 




VieUeictit konal Du 
mir helfen, mein JUiend* 
eswn doch noch auf die 
Beine zo. stellen. 



Es kam, wie es kommen 
muSte: Den Einkaufazet- 
tel muB ich irgendwo vei- 
loTen haben. Und dabei 
war er so wichtig fui mich, Sie Lat 
eine tolle Frau und ich hab ihi 
tiartlilich versprochen, daB es 
einURra-Super-Abendessen ge- 
ben Wild. Auf dem Einkaufszet- 
tel standen so wahtisinnig viele 
kompMerte Zutaten. Wifit Ihr, 
wie man eine Zwiebelsuppe 
macht? Wieviel Blockschokola- 
de kommt in das Mousse au Cho- 
colat, und vrie viele Ibmaten in 
die Sauce ftir die Spaghetti? 
Drei P&ckchen Schokostreusel 
Oder vier? Als Mathefreak hab 
ich die Zutaien durchnumeriert 
und auf meinen Einkaufszettel 
geschrieben, Blockschokolade 



war 0, Saline war I, Zwiebeln 
war 2 und so weiter. Da es zehn 
Bestandteile war en, hab ich 
eben alle Zutaten von bis 9 
durchnumgriert. 

Doch jetzt ist der Zettel weg. 
Das einsige, was mir noch ein- 
fallt, is\ eine merkwiirdige Sa- 
che. die ich mir gut merken 
konnte: Die Zahl. die vox der Zu- 
tat stand, gah genau an, wie oft 
die dahinterstehende Ziffer auf 
dem Zettel vertieten war fn der 
ersten Zeile stand also etwa i7 
mal 0«, well ich siebenmal Biock- 
schokolade mitbringen wollte 
Die war auf dem Zetlel genau 
sieben mal zu finden. So war es 
mit alien Ziffern. Und ich dachte, 
daB ea kein gtofleres Problem 
sein soUie, das wieder zu rekon- 



Die Lbsung zum letzten KnobelspaB 



Es stiiximt tfllsachlich, was 
■Rita da so tapfer vor Jochen 
behaupteihai, IhiMultiplika- 
^Onsverfahren funktianiert: 

iO FOR A=3 TO 100 
20 FOR TD 100 
30 $A^:Al=ArBl=fi 
40 IF Bi/2{)I!frCBl/2) 
THEN SA=SA+A1 

IF Bl()0 TEEM 40 
IF Bk{) m THEN 1000 
NMT B 



50 
60 
70 
80 
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maly 






mal 
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mm. 
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mal 
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mal 
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y/mal 
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mal 
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A J 


/ mal 


4 




mal 
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mal 
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mal 
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mal 
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mal 
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mal 
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mal 
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mal 
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mal 


9 



Bia Tax 4 fflbt es fost ketxi^ FnblemA^ alwr dann g^ht 
w niclit welter — kaait Ener Compvt^i weiterhelfen? 



struieren. Ich settle mich auch 
sofort hin, um die Losung zu fin- 
dsn. Aber da war auf die Schnel- 
le nichts machen. 

Also die Null war einmal se- 
hen, Damit standen aber nun 
schonzwei Etnsar auf dem Zettel 
und ich muBte in die zweite Zeile 
eine 1 eintragen. Ich hatte nun 
damit zwei Zweier und woHte ge- 
rade die 2 in die dritte Zeile ein- 
tragen, als ichfeststelLte, daS ich 
damil ja die dritte 3 auf den Zet- 
tel schreiben wiirde. Das Pro- 
blem entpuppte sich aber dann 
doch al$ recht einfach zu losen, 
well in der nSchsten ZeiLe ja die 
Dreier zu z^hlen waren. Wsnn 
ich bei den Zweiern eine 3 ein- 



90 MEXT A 
100 PRINT "O-K.': END 
1000 ParNT^BEI A=";Ar 
tmD B^^'iBi" STIMHT 
DAS ESGEBlflS NIGHT' 

Mit diesem Basic Prcgratnm 
kann man das auch untertnau- 
em, Den Gewinner dieses Kno- 
belspaBes geben wir in der 
nSchsten Ausgabe bekannt. Der 
Gewinner des KnobelspaB aUiS 
Ausgab© 7/88 ist Horst Kautz atjs 
Gtippingen. Cwo) 



trug. so hatte ich plotzlich zwei 
Dreier und konnte meine dritte 3 
auf den Zetlel schreiben. 

Und nun seid Ihr dran. 
Schreibt doch ein Basic-Pro- 
giamm, das mir einen komplett 
ausgeftillten Zettel errechnet, 
Zu gewinnen gibt es auch dies- 
mal wieder ein Abonnement von 
Happy-Compuier. Schickt Eure 
bostingsprogramme an folgen- 
de Adres^e; 

Redaktion Happy-Cemputer 
Kennwoit: Knobelspafi 
Haxis-Pi&Bel-StraB# 1 
8013 Haar 

EinsendeschluB istderSLSSS. 
Der Rechtsweg ist ausgeschlo&^ 
sen. (wo) 
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Hinterlistig 

Sollte ntr Computef idcht das tun, was Sie eigenttic* wolleii, daiin Kiniiten Sie das Opf 
In der Happy^ 1/88 hatten wir dazii aufgemfen, uns Gag-Progiamme za schicken. 
mm Stzeiche mit den besten Einsendungen anf miseren Wetlbewezb. 



Schadenfieiide ist die groSte Freude. Es darf aber 
kein echter Schaden entstehen, sondem our ein 
scheinbarer. Wenn Sie eines unserer Listings ab- 
tippeB und dann Ihren Freunden irt eir^em unbemeikten 
Augenblick ins Lfaufwerk schmuggeln und starten, sei- 
en Sie sicher. daB Ihr Freund erstaunt, tiberrascht, ver- 
dutzt sein wird. 

Die Piogramme, die Sie hier finden. sind Listings zim 
Aufruf in Happy-Computer 1/S8. Leider konnen wir nicht 
alle Programme auf einmal verbffentlichen. Allerdings 
woUen wir das nattirlich nachholen und in loser Reihen- 
folge auch die anderen Listings abdrucken. Zu den Li- 
stings woUen wir nicht viel sagen, tippen Sie sie doch 
einfach maJ ab und lassen Sie sich uberraschen. (Jd) 



Die Gewinner 



Unter alien Ibilnehmem am Wettbewerb »Digita- 
le Streiche* haben wir als Pre^ je erne exklusive 
Happy-Uhr verlost. Die Gewinner sind: 

TboBien PiwaitBT, ^ Aunch 1 
tlan; Stwlt^, 7600 Oflenbm? 
HolOtr lC09chin^, 4Q0D DUsiS^ldor^ 

Martin Gtlitei mi Soyen 
Olaf Barthel. 3000 Hanftover n 
B«uet ItsAl S900Sifcg«n 1 
f^r MiAltla. 2300 Kiel 
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Eingabehllfe: 


keine 


Kurz- 




beschreibung: 


Gag-Programm 


L&ige m Byte: 


2390 


Besonderheiten: 
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* * nehmen Sie sich etwas Zeit 

* « * besaer am Wochenende 
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von Dieter HeUie 




Computertyp: 


Atari Xli/XE ^ 


Sprache: 


Basic 


EingabehUfe: 


Prufsumzner 


beschreibung: 


Gag-Progiamm 


Sektoren auf 
Diskette: 




Besonderheiten: 
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Iner Cuzsor ★ 

-ran Michael Nenbatis 



Computeityp: 


C64 


Sprache: 


Maschinensprache 


Eingabehilfe: 


MSE 


Kurz- 




beschreibung: 


Gag-Progfamm 


BlockB aof 




Diskette: 


2 


Lange in Byte: 


312 


Besonderheiten: 


Progiamm mxiB mit dem MSE 




eingegefoen werden 
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Das tennt jeder Sofiware- 
Kaufer Fur viel Geld be- 
kommt man oft eiit gutes Pro- 
gxamm mit einem s<:hlechteii 
Handbnch. Dafi es auch an- 
deis geht, beweist eine kleine 
Berliner Finna. Mit nenen 
Ideen gestalten sie Handbii- 
cher, die jeder verstefat. 

Auf den eisten Blick wirkt das 
groBe. role Backsteingebau- 
de im Berliner Stadtteil Wed- 
ding wie ein Gefangnis. Es hebt sich 
kantig vom grau-bramien Kopfstetn- 
pflaster imd den umliegenden 
Mietskasemen ah Fehlende Steine 
in der hohen Mauer, stiBe Zeugen 
des lemen Kiieges oder einer De- 
mon^ratioTi, grinsen den Besucher 
zur BegruBmig an. Das tote Lacheln 
des Mauerwerks andert sich. wenn 
man duich das hohe Portal das Ge- 
lande der ehemaligen AEG-Fabrik 
betritt. 

Hondbiicher 
nicht liur fiir Profis 

Hinler der Pfortnerloge und den 
Schlagbaum begruBt eine Plastik 
aus alten Biichsen den Besucher. 
Jimge Leute, zumeist Studenten. 
schlendem durch den Innenhof. Die 
Gange im Gebaude, die an ein Fi- 
nanzamt eilnnem, sind mit farben- 
frohen Pbstem imd Aufklebern auf- 
gelockert. Das fniheie Stammhaus 
der AEG beherbergt jetzt neben 
der Ttechnischen Universitat viele 
kleine, innovative Firmen. Eine da- 
von sind die *tech"Writers«. 

Vor vier Jahien hatten zwei Frauen 
eine revolutionaie Idee: Sie be- 
schlossen^ mit schlechten Handbii- 
chem SchluB zu machen und neue, 
veistandlichere zu schreiben. 

jiLeule, die das Handbuch m ei- 
nem Progiamm nicht verstehen. hal- 
ten sich oft ftir unfahig, die Beschiei- 
bung zu begreiien. Doch das ist 
faisch, Schuld ist allein das schlech- 
te Handbucht. Silke Becker, die 36 
Jahre alte Mitgriindeiin und jetzige 
Chefin der tech-writers, sieht richtig 
wtitend aus, wenn sie liber schlech- 
te Handbucher spricht. Ihr Ziel ist 
es. »ubersichtliche und verstandli- 
che Handbucher zu gestalten, die 
dem Benutzer wirklich helfen*. 
Denn die Realitat sieht heute bei vie- 
len Pxogrammen anders aus: 

i»Selbst teuren Progiammen lie^ 
gen teilweise nur unzureichende 
Dokumentationen bei, die sich auf 
eine knappe Beschreibung der 
Funktionen beschranken. Die Ttexte 

60 



sind dabei oft schwer veistandhch 
geschiieben und strotzen vor 
Fremdwortem, schlechten Uberset- 
zungen oder merkwtirdigen Ein- 
deutschungen*. grollt sie Zusam- 
menhange cder iibergreifende In- 
formationen, mm Beispiel der sim- 
ple Hinweis, daB man einen 
Druckertreiber eingestellt haben 
muB. bevor man bei einer Itextverar- 
beitungdrucken kann, enthalten nur 



Nachteil: liDas iangweilt den Leser 
doch zu Tbde, wenn er zu vieles le- 
sen muBi was ifm im Augenblick gar 
nicht interessiert- Die Aufgabe des 
Handbuchschreibers ist aber, den 
Leser wie ein Krimi zu fesseln. Er 
mufi alles einfach game lesen.i 

Ein gutes Handbuch bietet daher 
konkrete Hilfesteilungen fur klare 
Probleme. Die Losung muB so dar- 
gestellt werden. daB man moglichst 



Handbucher mussen 



wenige Dokumentationen. Silke 
Becker: »Im schlimmsten Fall weisen 
die Handbucher sogar Fehier auf, 
Oder Funktionen wurden in letzter 
Minute geandert.« 

Andere Handbucher sind so dick 
und unubersichtlich, daS man nur 
schwer Hilfen zu einem konkreten 
Problem findet. Fehlende oder 
schlecht sortierte Stichwortver- 
zeichnisse sind fur die tech-writers 
ein weiteres Argemis. 

Was kann man dagegen tun? Das 
Rezept der tech-writers ist denkbai 
emfach: Die Texte smd nicht vom 
Standpunkt des Fachmanns ge- 
schrieben, sondem aus der Sieht 
des Laien: »Wenn der Programmie- 
rer das Handbuch macht, hat er na- 
tiirlich im Hinlerkopt daS alles ganz 
einfach ist und schreibt dement- 
sprechend. Er hat keine Ahnung, 
was der An wend er wirklich 
braucht*. 

Ein wichtiger Punkt unterscheidet 
die Handbucher der tech-writers 




Berliner Hinterhofatmosftliiic heriBcht 
is d^T ehemaJigeii Fabrik voi. Doch 
binter d«D Manem irerbergem sicb junge, 
mntige Finavu mit neuea Ide^u. 



Die Buchm 



von anderen: die klare Struktur. Sil- 
ke Becker: »Das ist sogar wichtiger 
als das Vermeiden von Ftemdwor- 
tem*. Anleitungen sind ofhnals so 
geschrieben. daB man alle vorher- 
gehenden Seiten gelesen haben 
muB. um die hinteren Kapitel m ver- 
stehen. Was dort beschrieben wur- 
de, setzen viele Autoren als bekannt 
vor aus, Doch kaum jemand arbeitet 
em Handbuch von vorne bis hinten 
durch. !»Die meisten lesen nur 20 
Pxozent. probieren dann auf eigene 
Faust einiges aus und schlagen bei 
Problemen im Handbuch nach * 

Fast zwangslaufig ubersieht der 
Anwender so einen entscheiden- 
den Hinweis. wie zura Beispiel das 
Einstellen des Dmckertreibers. Sil- 
ke Becker sieht noch einen weiteren 



kerne weiteren Informationen 
braucht. Wenn es sich anbietet. steht 
bei den tech-writeis auf einer Dop- 
pelseite rechts der Ttext mit der ge- 
nauen Beschreibung und links zu- 
satzlLche Informationen. zum Bei- 
spiel Zeichnungen, Tips oder 
Checklisten, 

Bis das Konzept so ausgereift war. 
dauerte es einige Zeit, Als die Firma 
1984 gegrtindet wurde. gab es kaum 
Erfahrungen auf dem Gebiet. Allein 
in den USA beschaftigte man sich 
bereits mit der Frage, wie man 
Handbucher verstandlich macht. 

Die Fixmengriindung war daher in 
vielerlei Hmsicht ein Sprung ms kal- 
te Wasser. »AUeine ware ich me auf 
den Gedanken gekommen. eine Fir- 
ma zu grilnden*. erzahlt Silke 
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Becker. Die friihere Joumalistin hat- 
te zwar die Idee, sich um Software- 
Handbiicher m kiimmeni. Wah- 
rend ihres Betnebswirtschaft- 
Studioms hatte sie sich schon mit 
Computem beschaftigt. Damals 
fand sie Computer *riesig. unOexi- 
bel und einfach doof«. Je popularer 
Computer wurden, desto mehr er- 
kannle sie, da6 gute Ardeitungen 
wichtig sind. Den letzten AnstoB er- 



Schreiben. Man muB mit dem Pro- 
giamm arbeiten, die verschiedenen 
Funktionen ausprobieren und Er- 
fahmngen sammeln, um dann eine 
fundierte Beschreibung geben zu 
konnen. Durch die intensive Arbeit 
rechnen die tech-writers mit insge- 
samt sechs Stunden Arbeit fiir jede 
Seite ernes Handbuchs. Das fordert 
vor aliem Selbstdisziplin, Hart- 
nackigkeit und groSte Sorgfalt. 



nicht kompliziert sein 



Text rollen lassen 





E«icliiiiuigen and CartoaEt* 
macrhftn Handhiiehet nlcht wax 
beondlicli^r, «ondetn erkla»n vieles 
beaser ala reiner Text 



ncherinnen 



hielt sie. als sie eines Tages eine An- 
zeige in der Berliner Stadtillustrier- 
ten frnormalerweise meine Fernseh- 
zeitung*) las. Dort inserierte Ursula 
von Krosigk. die eine Parmerin fiir 
ihre Pinna suchte. Spontan antworte- 
te Silke Becker auf die An nonce Die 
beiden Frauen trafen sich, fanden 
sich sympaihisch und wagten ge- 
meinsam den Schritt ^ur eigenen 
Firma. 

Der Anfang war hart, denn ein gu- 
tes Handbuch zu schreiben, ist auf- 
wendiger, als man glaubt. Diese Er- 
fahrujig muSte auch Silke Becker 
machen. »Bei den ersten Auftragen 
haben wir uns noch unter Wert ver- 
kauft, da wir noch nicht wuliten. wie 
lange man braucht.* Die Arbeit be- 
schrankt sich nicht auf das reine 
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denn im fertigen Handbuch darf 
kein Fehler mehr sein. 

Inzwischen beschaftigen sich die 
Autoren der tech-writers nicht mehr 
nur mit Handbtichern, Sie kiimmern 
sich im Auftrag von gioBen Firmen 
wie Nixdorf auch um Progiamm-De- 
sign und Hilfstexte^ damit neue Pro- 
gramme leichter m bedienen sind. 
Die tech-writers machen sich da- 
mit fast selbst ubetfliissig, denn 
ein selbsterklarendes Programm 
braucht keine weiteren Erlautenin- 
gen, Doch die tech-wiiters sehen 
das nicht so eng. Sie wollen den Be- 
nutzern helfen, ein Programm opti- 
mal zu beherrschen, egal ob es iibei 
die Benutzerfiihrung mit ausgereif- 
ten Hilfstexten und Mentis geschieht 
Oder ubei das Handbuch. 



Auffallig ist der hohe Franenanteil 
in der Firma. Nicht nur die Grunder 
sind Frauen, sondern acht der zehn 
Angestellten. Lange Zeit arbeitete 
kein einziger Mann bei den tech- 
writers. Und da die Software-Indu- 
strie noch immer erne MSnner-Bran- 
che ist, erhielten die tech-writers 
schnell das Image einer alter nati- 
ven, femmistischen Firma. Silke 
Becker sieht das mit einem lachen- 
den und einem weinenden Auge: 
»tech-wr iters war nie als Frauenpro- 
jekt geplant. Es ergab sich eher zu- 
fallig, daB bei uns anfangs nur Frau- 
en arbeiteten. Nach einer Weile war 
ich es leid, immer zu diesem Thema 
gefragt zu werden. Deshalb habe 
ich auch Ewei Manner eingestellt.* 
Nicht nur das hat sich geandert. An- 
fang 1988 verlieS die Mitgriinderin 
Ursula von Krosigk nach der Geburt 
ihres zweiten Kindes die tech-wii- 
ters, so daB Silke Becker jetzt alleine 
die Geschicke der Firma lenkt. 

Fraueii in der 
Maniier-Domaiid 

Das Image der Frauenfirma er- 
wies sich als unproblematisch, da 
die Qualitat der Produkte fur sich 
spricht. Wurden die tech-writers 
aber vielleicht nur deshaib von den 
Software-Firmen akzeptiert, weil sie 
am vermeintlich unwichtigsten Tteil 
eines Programms arbeiten? Silke 
Becker; *Friiher vielleicht. Aber in- 
zwischen wissen die Firmen, dali 
ein gutes Handbuch genauso wich- 
tig fiir ihr Image ist, wie ein gutes 
Programm, Es ist einfach kurzsich- 
tig. zu glauben, daB das Schreiben 
eines guten Handbuchs ein Sekre^ 
tarinnen-Job ist.^i 

Beim Thema ^Frauen und Compu- 
ter*( sind die tech-writers trotzdem 
sehr engagiert. Sie flihrten friiher 
zum Beispiel im Auftrag der Frauen- 
beauftragten in Berlin Computer- 
schulungen nur fiir Fjrauen durch, 
Dabei gingen sie, wie bei den Hand- 
btichern, neue Wage, um das an- 
scheinend komplizierte Thema ver- 
st^ndlich zu vermitteln. Das ist bei 
diesen Schulungen besonders 
wichtign weil nach ihren Erfahrun- 
gen Frauen in den Kursen gehemmt 
und verkrampft dem Computer ge- 
geniibenreten. Eine Folge der My- 
stifiziemng der Maschine: »In den 
Gesprachen stellte ich fest, daB vie* 
le Frauen Angst haben, etvwas kaputt- 
2umachen«, erzahlt Silke Becker. 

Wer den Umgang mit Technik 
nicht gewohnt ist, neigt zu Ubergro- 
5er Vorsicht. Wenn einem auch 
noch eingebleut wird, daB Compu- 
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isX die Puppe mlt d&m Namen 




I Silke Backer war jQor- 
nalistin, Iwroi *ie mlt 
einei Bflkaimten di« 
iit«cli-WTlten« griindete 



ter kompliziert und schwer bedien- 
bar sind, macht das den Einstieg 
mcht leichter, Die von der Umwelt 
aiifgebaute Scheu ist das groBte 
Hindemis, 

Wie kann man die kiinstliche 
Hemmschwelle abbaiaen? Em Ver- 
such der tech-wiiters war ein Turm 
aus Computem, Monitoren und Ta- 
staturen. Am Anfang des Kuises 
soUten sich die Tteilnehmerinnen 
aus den Einzelteilen ihr Computer- 
system aussuchen und ziisammen- 
bauen. Die Betreuer halfen nur, die 
richtigen Kabel und Stecker zu fm- 
den. Der spielerische Umgang 
schaffte den ersten Kontakt und min- 
derte die Angst. Damit war der er- 
ste, entscheidende Schritt zum un- 
verkrampften Umgang mit dem 
Computer getan. 

Die spezielle Frauenschulung 
fuhrt zu der Prage, ob es eine *ty- 
pisch weibliche« Einstellung gegen- 
iiber Computem gibt. Silke Becker 
nimmt'smit Humor. »IQar. FVauen ge- 
hen sachlicher mit Computem urn. 
Fiir sie sind Computer Handwerks- 
zeug. rdcht Spielzeug, wie fiir vieie 
Manner.* (gn) 



Der Editor 
Rcmde Dazzle 




azzle Dazzle, unser 
Listing des Monats 
.aus Happy 8/88. ist 
ganz sch5n verzwickt, 
nicht wahr? Nach einiger 
Zeit hatlen Sie den Dreh 
der Levels aber gefun- 
den. Das Spiel war dann 
nicht mehr so schwer. 
Doch jelzt konnen Sie sich 
die vernicktesten Levels 
selbst zusammenstellen, 
mit dem Spielfeldeditor. 
Wie ware es, wenn Sie mit 
Ihrem Nachbam oder 
Freund die neuen Levels 
austauschen? Dann kon- 
nen Sie sich gegenseitig 
richtig knifQige Levels zu- 
sammenstellen, 

Der Editor laBt sich 
leicht mit Tastatur und 
Maus bedienen, Wichtig 
ist, daB sich auf der Editor- 
Diskette auch die »RAZZr 
LE,PXX«''Dateien befm- 
den, well der Editor diese 



Hypenrnum-Latse ist ein schwerer Joh, Die 
KugelxaumschUfe konnen ja ganz schon 
schneU wexden. Mit dem Editor zum Spiel 
>iRa^e Dazzle4< bringen Sie den Hypexiaum 
erst richtig diixcheinandet. Banen Sie neue 
Hypenraume for sich oder Ihre Fteunde. 
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D«r RmzzlA-Editor (ttx neae BQAtt zu vRuIa Dazzle^ kiif dem 
Atari ST ist Behr leicht m b«di«ii«& — rait Mans luid Tartafm 



Dateien benotigt. Das Pro 
gramm »RAZZLEM,BAS* 
(Happy 8/83) erzeugt die- 
se Dateien. 

Nach dem Start des Edi- 
tors erscheint sofort ein 
leeres Spielfeld, in dem 
Sie die einzelnen Hyper- 
raum-Tsile aneinanderset- 
zen konnen. Dazu klicken 
Sie einlach das entspre- 
chende Tsil auf der rech- 
ten Oder linken Seite des 
Spielfelds an 

Dann fahren Sie mit der 
Maus auf die SteEe, an der 
das Iteil erscheinen soil. 
Dnicken Sie wieder die 
linke Maustaste und auf 
dem Spielfeld erscheint 
Ihr gewtinschtes Hyper- 
raum-lteil. 

Gefailt Ihnen das Ifeil an 
der Stelle doch nicht, 
dann klicken Sie ein ande- 
res Tteil am Rand an und 
plazieren es auf dem alten 
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Tbii, schoB ist das neue 
Tbil m sehen. 

Mitder Taste <S> kon- 
nen Sie den kompletten 
Level speichem, mit <L> 
einen kompletten Level 
von Diskette laden. SoUte 
Ihnen der gauze Bild- 
schiim nicht gefaUen, 
dann drticken Sie <B> 
und das Md ist geloscht. 
Da ein Level aus mehre- 
ren Spielfeldem besteht, 
konnen Sie mit < + > und 
<-> zwischen den einzel- 
nen Spielfeldem hin- und 
herschalten. Rechts unten 



im Bild zeigt Ihnen »Level« 
an, in welchem Bild Sie 
sich gerade befinden. Mit 
der Taste »E« schlleBlich 
beenden Sie das Pro 
giamm. 

Knifflig wird er erst, 
wenn Sie in einem SpieL 
feld nur wemge Hyper- 
laymteile benutzen, in de- 
nen sich die Kugeln waag- 
recht bewegen kaiui, 
Dann miissen Sie beson- 
ders schneE die einzelnen 
Ibiie verschieben. in de- 
nen sich die Kugel befin- 
det. (kl) 



Bazzle-Editor ★ 

von Ulrich BonkemeTer 



Computertyp: 


Ataii ST 


Sprache: 


GFA-Basic 


Eingabehilfe: 


keine 


Kurz- 


Spieleditor zii 


beschreibung: 


RassleDazEle 


Lange in Byte: 


4500 


Besonderheiten: 


lauffahig mit Monochrom- 




imd Farb-Monitor 
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^9: 
lU 
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Hi 
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30: 
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Zl: 

24 i 
15: 
26: 
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2B: 
Z9i 
30: 
31: 
32: 
33: 
34: 
33: 
36: 
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ni 
39 : 
443: 
41: 
42 1 
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44: 
45: 
46: 
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52: 
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54: 
S5: 
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51: 
58 i 
S5 : 

$1: 
i2i 
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65; 
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67: 
fiS: 

«9! 

7«j 



• von Ulricb B^n]i!eAiay«r 
' (C) 1986 Sappy -Computer 
CLh 

DIM BiI<l«r${9),I^vaL|( 10*^1 

If nation i }-^ "F^flii 

JLiert Ir'ILiuft OitF in| 
mitt lAr«r [mad hoberj 
Auf 13fiuisg ?ECa 1* , At 

Fdfbe-l/(3-a>los(4)J 
t£ Furbe*! Thfta 

SetcftlOF 0,0 

Setcolor 1^0 
Eudlf 

f l^da_z«l chcn 

|Keige_bild«r 
Ik» 

InS-lckoyS 

If InS-"s" Cte 3n$*-S* Than 

ISp«lcbaE:il 
Esdif 

If Iri^-*^-* And LavKlW 
tban 

roF 11-1 To 10 
For To 7 

Exit If L«y«ll(:%,J«, 

Leul][-0 

Next Ji 
Exit U JioB 
Next II 
rf Then 
tavl'^Lav^+l 
CU 

t$e:atua 
ishov^_ficraaa 
tEei9e_bild«r 
Eadif 
Bndif 

If InS*'-" And Lavt>0 then 

CIS 

tstatue 
#Sb<3**r_BC recti 
lEfr^ga bildec 
Endif 

If lnS--L' "Thftd 

iLadQii 
Cle 

Istatna 

lEei^A bilder 

If loS-'b' Qr Inl-'B" Tlifta 
For J*-l To 10 
For a%-l To 7 

L«vell(I*,J%,LavlJ*0 
Heact J* 
Mext II 
Clm 

l5t4tUS 

|Show_ecreen 
(Zeiga_bild€r 
endif 

If la?--*" Or InS-'E' Tlien 

End 
Badif 

If »ouBflh*l Th«n 
If lfoi3aaK«:6l3 Then 

Bi 1 B«y/6ayFarb* 
If BiL%<S And Bill>0 

Sildl-Btli 



71: 
72! 
73: 
74: 
75: 

76: 

77 t 
78: 
79: 

81: 
63: 
83^ 



84: 
8S: 



86; 
87: 



89: 

8$: 

91: 

9Z: 
93! 
94: 

9S: 
96: 
9T: 
96: 
99: 



100: 



102: 
103: 

104: 
105: 
1«E: 
1*7: 
10ft: 
109: 
n0: 



111: 



112 
113 
114 



US; 
ll6i 



in 
lie 

119 

130 



Endif 
Kbdif 

If »cni6e3i>5W Tliati 

6 i II =Kou B ey / 6fl/Farb« + 4 
If Bill»4 A£d Bill<10 

Tban 

Bildt-Bill 
tadlf 
EDdif 

while }4oas«lL=l 

If And X%<6»*5Z* 

10 Add n>20 AIMS 
52*7*FBrbc 

Hod 52 

Yt^a l+( ¥1-20)- (Tl -20} 
Hod (52*Farbe) 
Endif 

If 3t*ltl<>3El Or 
TeltloTI And Xaltli>a 
Tbea 

Pui Xaltt,Tttltl, 

Bilder|(BildlJ,6 

TaitMTI 
Put 11,11, 

Bild«r$(&im),6 
Endif 

tf liiltl=0 Then 
Put Xl^TI, 
Bild*r5(aildl),6 
Xaltl-Xl 

Endif 
ir«nd 

If X%yM Aad X«c6»4^&2*10 
And Tl>10 And Tl<i0+5Z*T* 

Levell{ liitf CXI -61 J/52 ) + 
l,lQt(<tl-21J/52'Farl») + 
l,l*v|>-Biidl 

Put XBltl,Taltl, 
Bild«r$<Bildl) 

Put XaltlfTaltl, 
Bildar?{Bildt),6 
E&dif 
Sndif 
Loop 

Procedure Lada aaichen 
For H»l TO 9 

Bilder $( I* )-String*t*22,- '} 

If Ejti&tr 

Z 1^\RAE SLE . FXl ' ) 

Than 

Bloaid - 
\StAi E LE\RA££LE . PX' + 

Vafptr(BildarS(Il)> 
Else 

I* Sxiftt{-ftAIlLE,PXl-l 
Bload "\ftAiaLE.PX-* 
Right^fEtrStilK 
Varptr(BiLdei:S{I*n 

Else 

Alert l,"lDie Datai 
RAMLB-PXlesiatiert ItoCll 
nicht lIlBitte erst ait 
RAl* tEH . SAS [ er z euqen I]', 
l,-IOfcey]",Void 
Edit 
Endif 
EQdif 
Next 14 



121; 
122: 

133: 
124; 
125: 
12ti 

127: 

129: 

130: 

1311 

132: 
133; 
134: 



13$: 



136: 
137: 
138: 
139: 
IM: 



141: 
143: 
143: 
144: 
145: 
14 fit 
147! 
148 ! 
149: 

150: 
151; 
152: 
15^: 
154: 
ISS: 
ISfi: 

157; 
158: 
159: 
160: 

lei: 
162; 
163: 
lfi4: 
165! 
I6€i 
167; 
168: 
169: 
170: 

171! 
172; 
173: 
174: 
175; 
176; 
177: 



Bild#r3ift)*StrinqSf422," 'J 

Get 0,0,Sl.Sl«F«rba, 
BilderS(0> 
Return 

Procadure Seige bildec 
FM to 4~ 

Put 4,I***e*Fdrb*, 
3ilder$(It) 
!ffaxt 11 
For to S 

Put S84f it*6e*Farto«, 
BilderS(m4) 
Next II 

Box 60, 20*6l+52*l«, 21+53*7' 
Farba 
Return 

Procedure Statu i 

Print At(l,25}f-tB)ild 
Idscfcan {Sjpeicheru (L> 
»daiL (+}Bild beher (-) 
Bild tiaf«r (tltnda Level; 

Priat Atn#j-lJ;* Raizle- 
Daizle Spialfaldeditor 
(C) 19&S Happy-COKgmter * 
Ratura 

Frocedura Show tcreen 
For 11-1 To 10 
For Jl=l To 7 

Put 6i*S3Sl*-lJ^21+52» 
(Jl-U-'Farbe, 
BiiderS (L«vall ( l%t^, 

Baxt ^\ 
Next^ I\ 

Procedure SpelcQam 

Opan 'o* J tlj *ratilel. lev" 
For Levll*0 TO 100 
For ri-1 To 10 
For J4-1 To 7 

Exit If Lev«l%(tt,Jl, 

Levi I) -0 

Next Jl 
Bxit If Jl<>8 
Haxt 11 
If 11-11 then 
For Il-l To 7 
For Jt-1 TO 10 

Priat tlxliAva:!!;!!/ 

tl,Lavll} 

next Jl 
Baxt II 
Elea 

1^11-100 

BBdif 
Jie*t i*evi* 
Close 11 
Return 

Procedure Ledtii 

Open *i% II* 'raailel, lav- 
For t^ll*fl To 100 
For to 7 

For J^-l Tto 1* 

Inpdt f IrLewittJlf Ilj 

Levll) 

(Text Jl 
wast t% 

Exit If eof{n> 
Hext Levli 
Close 11 
Levi -Levi I 
Returc 



KFetnpelii Sie die Galaxis nm: mit 
»RR2ZLE.BAS* ist es ganz teidit 
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Bei unsezem Ainiga-Labyrmtfa-Stzategiespid 
spielen zwei bis vier Peisonen gleicfazeitig. 
Diizch Vezschieben von Laliyziiittisteineii eb- 
nen Sie sich den Weg m Direm Ziel imd ver- 
bauen den Weg Ibrer Gegenspieler. Wei am 
gesdiicktesten TDiausplant, gewinnt 



B 



ei )tLabyrinth« miissen Ihre Spielfiguren bestiimn- 
te, durch Muster gekennzeichnete Orte m einem 
Labyrinth erreichen. Normalerweise kein Pro 
blem. Doch innerhaUb des Labyrinths sind die Wege 
nicht fortlaufend angeordnet, Meistens verbaut Ihrer 
Figur sine Wand den Weg zum Ziel. 

Das Labyrinth besteht aus einer in 49 Quadrate aufge- 
teilten Flache. Die Quadrate sind Labyrinthwege, -bie- 
gungen und -abzweigungen. Indem Sie em weiteres 
Quadrat in das Labyrinth einschieben, verandem Sie 
den Wegeverlauf und ebnen Ihrer Figur den Weg, Die- 
ses Extxaquadrat steht im rechten Bildschirmbeieich, 
Bevor Sie das Extraquadrat in das Labyrinth einschie- 
ben, konnen Sie es in eine gunstige Ptisition drehen. 
Beim Einschieben riickt die Labyrinthreihe eins weiter, 
und das Quadrat auJ der anderen Seite wild fiir den 
nachsten Spieler als Extraquadrat bereitgestellt. Wenn 



Laby 



ein Spieler an der Reihe ist, sollte er sich zuerst das Ex- 
traquadrat zurechtdrehen. Der link© Pfeil dreht es im 
Uhrzeigersmn und der rechte gegen den Uhrzeiger- 
Sinn. 

Dann klickt er neben die Stelle des La]:^nrmths, an der 
das Extraquadrat eingeschoben werden soli. Die Reihe 
wird entsprechend verschoben, und das neue Extra- 
quadrat bereitgestellt. Die dunkelbraunen Steine im 
Labyrinth konnen nicht verschoben werden. Will ein 
Spieler kein Quadrat einschieben, zieht er seme Figur. 
Dazu klickt er mit der Maus neben das Feid, auf das sei- 
ne Figur Ziehen soil (sofem die Felder verbunden sind) 
Die Figur kann er beliebig oft Ziehen. 1st sie am ge- 
wtinschten Punkt angekommen, klickt er auf »Nachster 
SpielerEf. 

Erreicht em Spieler sein gekennzeichnetes Feld, er- 
halt er einen Punkt und ein neues Muster zum Aufsu- 
chen. Gewonnen hat der Spieler mit den meisten Punk- 
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IT m 
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72 hi 

»i « 
U bp 
^& m 
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» ru 
SI 

n ou 

3J fttl 

U ttU 

ST 3*1 
m n >*» 
it K( 

4« ai 

tl dS 

43 m 
u t** 

it TL 

41 H 

4ft &faa 
49 n 
m van 
51 aa 
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REM ini litt Harkt^Tpcihnli VulbC 



blank* lbr«UB 



PAUtTTE o. ,4, .4^.4 
fALtTTB 1,1,1.1 ' 
PALETTE Z, .8, ,ft^.S3 ' 
fJlLETTH 3, ,4..3!l ' 
PAEJTTB 
PALETTI i, 4. 

PAiSTTE a..«..a,a ' 

PALfiTTI .t5,B 
PALET7I ll,l.-lS..&S ' 
PALSrEE .4»„,39. 
LXfCATt S,T 

PRINT "bitt* wartva. hia. 4^ Spk*lf*14 m 

Mti SBAItlD iH(T.?}'DlH eRUVP o.(T,Tl 
DIM tiUUaS lltT^T) 

hln SHAftKD c«<4) bin SRARID 

•,pi(S?=-?- i.p»'(S}«1i ipji[*i=l uriHil'^ 
-■i:CI.*l:l:u>»(B.*>il 

fCft i&I TO Si4 

tTEXT * 

FOB »=l TO !4 

h=B 

hczB^Z4 

rOR 1 = 1 TO t (FTIP S 
FiW r=I TO T STW 2 

If x^t rmt 

If y=l TBIM Piu-rttBj 

If T-3 03* F'* TBSB Ala***i*tiaiU) 

IP 7 = 7 TEIfilt Kunf*e3]i 
ENU IF 

IF T-3 Tlim AbEw«Huii4[lf 

IF r = 5 OR r='^ TBIH Ab*ii#i*uD*<i) 

Mb IT 

IF 1=5 tUKM 

IF r^l t)ft f±i TEUM Al!«if>icun«{Sl 

ir r^^- Ttssst AbEHBUmcO} 
Enn ir 

IF i=T THftJC 

IF r-) T1IK14 Xuar<,r*U? 

ir OR y=b TBtM AbK1i*lcUBS{31l 

ir r^T THEH KurvBiS) 
END If 

Ft* Jitl TO 7 
J-flft y:i TO 7 

Vhil^ ok=& 
H^fiJlrtTfHH&T3S 

I INTrRMI3«£] H 

IF tu£=2 AMI THEH Abei™i«uii*{ 

ClHTi:IHTiIlHIi*4>3J 
tfEHt 



T# pes; taa ta 

** Ce PC* K^l TO » 

14 Jfi toit r-i to 1 

It Hut KDCJ y 
St Lqi» KSXT X 

b9 Lt AB1 ElCtrKwL«l»t«lll mAzw and t*l«h&*B: 



aa ml 



J.B3 

i»f 



CALL SVc:li&iifl«(0,e, lpl> 

roit i^i TO at 

VBILE okal 

IF HOT (.= 1 *m ir^l M y.T)l »5l HM 
U=T ATOlr^l OB r='JJ f** 

CA1.L a»«»iuxjaidttt,4«»*^,se*v} 

tti!> rr 
cm? IF 

tfIXT ■ 

Kin 6pi*l«T«i««xb# am£ aildHhiisw»fb*it 



4^*B 1^ 
111 H|» 

m l«s 

114 04 - 
VIS jJ 
U« SM 
UT 9- 
ll« 1ZB 

It* aT4 
l£t llf 

1»4 9] 

in m- 

l» *d 

lii J3 
193 m 

134 f«£ 

m 39 
isi J? 

|3« CE 

14t » 

141 ISr 
143 till 
143 

1*4 bl 

144' 
141 30i 
V47 tH 
141 irtl 



LOCAtt 7.7 

TQ(t aii T& 4 
LOCATV ±„a«4+l3i 
PBIHT - 

LISl u*3£««t.4}-i:-<3±*llA,iai.*0.^ 
KtKT ■ 

vpiLz sp\=m 

:t AISi M3«rlB Tsn 

IF >1>16S nt^lta Tfii^ Sjptaa 

IF Pi ^19* UiQ HKai* TBDi Sf1£4 

tr MID ml*Z*t THM ^l>t 

mil If 



Liitt fa*,4>-iaTe.«i.«,iir 

LIHEi:41B.21)-i;43B.4l).t.M-LfHl(m,SSl 
-i42fl.3S).4 

Liia(fS3.3i]-C4sa.ath*TLij«-t4!3.«j.4 

LI KK ( 49eH 3 1 ) ' ( fil». 4 1 M , M LlHt { Mi , »^ 

-tS«.3:S).4 

LIlB(495,3U-<MB-S«).t;Lll«-t5».aiJ,4 
i,OC*Tt i.S«:FSlllT 'll»-ct».t.x ««<l*l*r r 

POft TtS Bpl 

LCOTB ••:«^tJ,9a 

LI t J W, * H6*TO ) - { ^ tfi 1 J , »*4 ,b 
L INl £ *», ** iS*T i - 1 & 11 , I t+l 1 J , *+4 . t 
tm EFl»3-rUH»|*l*f.iPFUi.**4J 
CALL £»l*i:»twdt*} 
CALL 

CALL i9*|*uUlid(Mfita[li>.494L.«*lB*n) 



1» Sk 
lit lit 

IB -hi 



IH to 

19* «f 

VST n 
fix 

i«a v«t 
Qi* 
lil aCi 

Itl lul 

lu it 
vu m 

it« «8t 



LTn l4Tl.irM4tA+CB)'l»f.TDr*l«*»3),e. 

b 

l,b 

:r ki>4ie ahp p144M mxd msm tta ■ 

BOP- )aif=»dlt,«)r w{f,«l^(#K«l ^ 

CALL ■•td))i#ii(Ai K«M1MM 

IF «*t*,»>?4 TSUr CAU. a.c-utudl|>C 

Bpi>,444! 

Dtfi IT 

U kL»4W UB *3<Sia UO) mty^ AMD ■ 

g«4j* tmn 

CALL *»icbin-ii(af.»SpilVpllJ 

tf ftcf .0»e TBD CALL ffi— iit>nril«*t 

a.S] ,444! .zi: > 

(SOTO ValiBi 

Dcti ir 

HEM IjEt.raiFi*ltt*lP. •UfnagM^ 
)1«2; «lfP iirt(^/«»l/3;rIMTt[VTCvl/4jt)/ 



If* P«2 

ITS n( 
JLT4 44 
1TB 1*1 

tiFt la 

jTi fiiia 

171 lb 

iti M* 

iWM ** 

IR x* 

ii£ til 

lU ^ 
IH AX 

lifi Hj], 



^>22 AA .3<iss «ip tiftc*d/2ei/3i 

IF wl444 THb OOeSB >«ch4.> 

IF «1^334 AMD kt<ll4 TSDT oaeOB lAmk 



ax 



BW IF 

IF «1^44 Hie •l<3t4 AMD JUR> 



ft.- 



IT ^>t? *Ma *ll<it2 JtW «lii41 AKD ■ 
CALL ll«ora*fUta(AcvL},IITiJUpl>iO^ 
IF 



lis Jip ^ 
IM WI 

in ^4 
«M lid 



at* 



pj:i 

AApl 1 ipe* : spr { A««l ) =VST 
CALL Sfl *Ur « Axvl r Afept 3 . BiPr I Aipi ) 
.A*pl-4! 

CALL l>E-lchtlctA«pl.«p«[A*»i1p«pr{A«p 

IH 

KBl Urrl TO Epi 

i*saT ^■^ 

BEEP- UUf 
lOCATi 1,1 
FBIJIT -Spi-l-r -r» 

>±4i TO 3£4 » 

LiwrK^ii-t^.iaih* 




Spiele-Listinq Amiga 



rinth 





■iij=jji:= 


■ni 


I'l^i la 1 


1 Ulster Srif Iff 1 


■1:1:. IJUlIi 1 


1 t^itlv 1 : □ i 
lritl« l : m • 


■u^run^ II 1 





ten, nachdem keine Muster mehr vorhanden sind. Noch 
ein Hmweis; Urn das Spiel mit mehreren Spieiem nicht 
zu blockieren, sollte man sich daiauf einigen, eiB Qua- 
drat im nachsten Zug nicht an die gleiche Stelle ein- 
schieben zu diirfen, aus der es herauskam, 

Doch Vorsicht: Nehmen Sie sich ganz fest vor. erstmal 
nur ein, zwei Probespiele mit einem Freund zd machen. 
Sonst kommen Sie von dem Spiel nicht mehi v^eg, (hi) 



Labyiintfa 

von Ralf Ealdowsid 



Computertyp: 


Amiga 


Sprache: 


Amiga-Basic 


EingabehUfe: 


Checlde 42 


Kuiz- 


"Mctisches Labyrinth-Suchspiel 


beschreibung^ 




Lange in Byte: 


13680 


Bemerkimg: 


Lauft nur im 80-2eichen-Modus 



t^LaJiyrinthti, das Strategiespiel fir zwei bis vier Pei^nea 
auf dem Amiga 



* isi schtiell ^bgetippl 

* it nehmea Sis sicti etwas 2eit 
♦ It bess&r am Wbchenende 



31« rr 

ill «a 

£13 4J 

tl4 Jh 
tlS »» 

lia 

Hi upSi 

ESP Jpt 

m u 

^ KM 

121 ui 

mi v9 

zas nv 
fsa 
197 at 

tkt tn 
Ma m 

m 7f 

»t n ^ 
lit 11 ; 
in ah 

S! 

?*§ HK* 
£4ft td 

lie jrt«. 

2&l 



PfllHT -licKl, .lii Spl*L ? J# 
OOeUB Ham 

IF BL^saa xsD Bi^ate mid B3yis& a 
VS miKin TREH Sim 

EiTD IF 

IV i»f -0 THEH &atuiu 
ELSI 

lis TKIW &«tFa«<i 



vm 

(OH 
Kau»: 

>tur4lia : 

KBrlL£kitlf{lli-Hi^,ir] STATIC 

IP »a«)i(lltr>i|iiu.«:r) HfEU 

TIQH i^l TO Spl 

IF apaa):*! JUIP •FrUl=«T' THM CALL G 

mar i 

CJULL &plal>tLBnd(lti'} 
CALL kat«t1frl 

CALL OaB«n«t.HPd(«<uibL<HTM HtB4l .Mi^ie^T^} 

i*f:l 

tltt IF • 
ESD SOU 



2fra tta &ds VBi»ii:u«f4aji.fr.u!^cr)&rAT]i: 

2S» ¥S [? TBSH 

as? *** tr ifr*^*! HID !>ot».Byi±] Am ititaii,* 

y-}z\ rHEH Htjil 

r)=l THEH itet^^l 
2S» T&l IF 

Bd IF *r'*v TWH 

r> = l fUEri 

2«e Cr IF u=Ei'L Ufb m)iK,arl = l AMD i»*lci.m 
fJ=1 TBEH 1l»tf±l 

ams 941 ™i II 

OH £C0 EXD 

Xil^ II M0rt,« Svlalat#lD*B tiaaiCLhAA - 

&[rG Taii>ch{>lvi,*Uf ,«)Mdi.,a*U7i STATIC 
*HK,AltT |i±nD(Dauk,A*dr]'Tatiialt-K.«lt 
3^ ^ z iu-i r#i*T ■ Tivti^ y 

M I a 1 tM, altr 1 n«ui . ?»k<ir } ■ rallkH , all, 

■* j ■ . altn^ ) n wnx . H 

EHI> :SUB 

PfH itaih* ueh r»C^l3ta acbl^bH. 

itisi in TO 6pi 



4ifa 

3*1 
U! 

»» 

zu 
zee 

257 

2Ae 
aw 

2»i 

?ai 
S4» 



394 

sn 
SIS 

31* 
315 
31 e 
51? 

31ft 

?2» 
Ml 
32i 

3^1 

32T 
32A 

3Z> 

3i1 

sal 
33a 

»94 

2tai 

M* 

S4l 

at2 

344 



350 



U3 
He] 

nBi 



1^ pp^dl^l TSn CUX SpiAl*r(i*TI,w, 

HZJCT i 

CALL Tvt*sht9i 
ftSl iiT Mi S SUP -1 
CALL Tauachd.HP.l-l.^) 

COSDB Schubl 
FOa TO a STOP -4 

3CtlDLL[a,«)-fa*44,aa),-4^« 
SEJtT a 

FQjt a=0 10 BTIP I 

f-sr- a 

FOR aiJa TO S9 STEP 3 
£:Ct«3£X ( Z . bAf^ 1 ) - ( 34 A , Iwr+at 1 . 3 . e 
hiIXT a 

L I KE ( aZB , bor^ 1 ) - [ , bdt^t 1 U . 1 
fOS a=h«^r-2 TO • SUP -3 
£cS0LLO2S.a}-iaea,a^»),i,-3 
MDCT a 

g^:}ici.u « i - { asa . 32 1 , a. - 1 
lii TO Spi 

CALL 5#iaiaf{l,i]^a«i, 
END If 
KBXT I 
RETORH 

BIH bib* taiA lIHiM •ahl«tMAf 



Tjl 



isi TO epi 

IF >pi(£}-B TOM CALL 

)fm t 

CALL Tauac4il«t,ei,l!t^) 
F0« l«l TO e 

CALL tt!a*Jdti\.im,i^i..wmi 
HEXT I 

VZK TO iwj^a ETI? 2 

c-"iiaLM a££, a)-<3e«.a*»2) 2 

K±XI M 

iiCROLL C 325 . bor ) - ( S 68 , l»r' 22 
TQ 23 BTtP 2 
£C3te>LL( 2 , hor* 1 1 - 1 . bor*^l l K -a . ■ 
KeIXT > 

SCFDLLf . bar ) - Ha , )Uir« 2£ P I -3 , -1 
L ] NE{ 4 2 , hoi' ) ■ { t2 , tMf ■I'Se') , i 

sotou I P. K » - { 4 a . ^ } -a 

KEXT L 

FOR TO 5fe ETITP * 
NZXT ■ 

FOB irl TO 6pi 

dLL &pl-l-ri;ji,TU— 

£!f& IF 
SEET k 

HSK Bpali« tiKfih ebim 9^ki»b«B< 
B+i^f ■ 
FOR 1 = 1 TO Spl 
IF .pitUi^— THW ip/(i}=*PTU>-l 
IF *p7il>=« TBffiH CALL S^lalarC 1 .H^l ! , 
2! ] 
HEXT i 

CALL T>u>cfa«0! .BJ^B.ll } 
FOR l-l TO e 
CALL Taua«ili{M,l.wt.l'^l) 



am 

I* 

^ ii2£ 
a&T ft 

ti« cm 

asi y« 
^ life . 

3fi1 Jt2 

3»i IS 

ana w 
d«t at 

»eF rU 
3f » Tfl 

sn *f 
aF« *A 

an pn 

373 Bta 

a?a 

3fa Bhl 
3TT Ckx 



am »c 

3^ 4131; 
3ftF U 
»# 

Sia fa 
iH ^ 

i9f TA 
4M » 

tm m 

*9f i#* 



41ft tRg 

411 4t] 

412 »e« 

413 qs 

414 OS 
4Jfi Hi-1 
4t« 

4IT tiSl 

411 Ht 

420 2t3 
4ai yfii 



OOGtJ* Schubl 

POfi 4^ to 166 £TSP 2 

g£aoLLia2e . a 1 - r 3«( . Msz > , ^ 

MSIT ■. 

FOa az322 TO tmr** STSt -4 
SCttOLt, ! a . Lbi } - 1 a* 4fl . t » > , -4 .« 
MEXT m 

SdlwLL r Itiw** . I Si 1- flw*46* 111] , -1 
FOIi to M 
gCSOLL ( isoT* 4 < e) ' lhiil^44 . 1 U t d,0« -1 

snwjLL { hoir* 4 , e ] • t hor^i, t*;) t ^H. ' ] 

L 1 }iE 1 Kejr* (iMir* 4« . »| . 1 

JXiR .^bor^fl TO 322 STIF * 

HEIT * 
dOSETB EsbubZ 

tm J-1 TO 6pJ. 

CALL epi«l«rU.».^N^U) 

ENi? ir 

KETURS' 

BSK 3pa]%a HM&h lUitM a«hl«lMn^ 
Ft* 1=1 TO E^L 

IF «i^ai-iM tS£3i asvui'tprtn*! 

IF aprtD^t Trtlal CALL 4pl*l*rlt«*>.TU 

Httt 1 

TALL taiuetKai.OJ 
Fcm 1=1 TO a 6TIP-1 

CALL Taa*ei4t««,l>M«t-tl 
nut 1 

Tw ( « , 1 ; ^ a : auf 1 l^b^: Mf D^llHf Mt 
pan i=J23 TO hme** STB -4 

fecws-L [ - . B ) - u*4* , s*> , '4 . e 

a 

:;4:W>LL(}»r ' 4 , B ] - f h#r«-4e . 30) . ' 2 , 3 
fOft iTi TO M 
BfiSftOLL i h*r* 4 . *l - C WM4 . 162 1 1 
KEXT a 

SCnOLLIIiCif 1 4 , 1 S3 > - 1 bar »44 . Ifltl , 0. 1 

LTHE J^bor*4 , L82^-(l»r+44. IflS.) . 1 
mt #Thor+4 TD 322 SOP 4 

5ttK)LLi:a.liSJ-f»'»*6.l62>,<,a 
KEXT M 

saa>LLii23 ^ lea } ' ( i6t . 1*2 j . s»* 

F&fi TO B BTt#-3 

SOKJLL OJS . a t - 1 3« A, M*£2 1 , a , -2 
KEXT A 

FtSS 1:1 TO Spl 

if aerui-e Aii& ap^rii±n- isoi 

CALL Eplalkl^f L.M«l!,t'»4) 

tab IF 

KEIt i 



FCffl Mtit TO S< ETiy-Z 
SCBOLL ( 44 S . a S - i . --24 1 , -2 

unT « 

SCBDLLr442,3£l-U94i#J.-2.-l 
PO^ a = 43l to 324 SnP -4 

&C!tOLL( 1 , 01 ■ J a'4 4 . 2fl K -4 . 
fttXT * 



Zeilennummer und Ptofnmuae nidit 
mit abtippen 



AUB43fabe 9/Sepleniber ISSS 



1 65 



MS'DOS Spiele-Listing 



tit 




AG TURN 


*?9 


air ' 




i24 




Vtik t = 324 TO JlM SraP 4 


I3E 




SCROLL U , fli t - 1 4-1 . 2e h 4 . 


426 


3B1 


HC!(T « 


•at 


SHI 


■SCROLL L 4 40. 0] '■ i;4S4i 21 ] < 2. 1 


at 








ScS 




4)11 


7f 1 




i.Jl 


J'vfll 


nXTUKn 


43S 


41 




433 


if 


Spi^litwdtitl STATIC 


434 


til 




WS 


^§ 




ise 


i«« 


eat: am 


437 


B4 




4M 


C4 


^VA M<t« t spalSTlLtlC 


43ft 


^ 




440 






4*1 


id 




i4S 




Em evB 


44a 


!: 




444 




epk^laJTlnu.ika.TT'i.f'lET'ATiC 


I4& 




ir tiu-i TttiK i;c±ik*'4i^i»::ri:n>«*30+e 


44a 


09 




441 






44i 






419 


id 




*^ 


4« 


JF THKM |ipi<E|ii>=lfci:»-pr[imJ±*^ 


*n 


Jt4 EHD BUB 


4»a 


If 




4$!i 


i« 


S'JB ltiD»t4tnj(nt,a3,a«,if<l) STATIC 


4^ 


m 


BKAMtP (tk.i.r 


45a 


iVl 


imx,ri -it%-- mil a. rlzfl^ 


isa 


•4 


1 », fj ;^n*- t«* 


4br 


*4 




4sa 


4fi# 


MS) HTB 


*5S 






i« 


t4 


SUB Ct*r*dwtrf^6t4tlC 


in 






tS2 


Pul 


IF ii^iu THiEP mt aidit^t0,e.i.ii ilb 








m 


y« 




4fl4 




£rrD SUB 


4t& 






4Be 






4*>7 







4Be tFI ir »X±4 TfiBI CALL liefaCovt*, 1 . 1,01 

4tl IV It >t^) TSra CALL Kiehtunr<;0.1,*'11 

410 Hi TF 1^ CALL aieht«m<U 1 1 

m Oh '.V •K-J tiaa call iiichiue4(i.e,i.«i 

4? 5 fj* ofE s-ua 

4t4 r« ^ S^i*lat«lB AbiwalLionc mjtmif^- 

4tf w» SaAREI:i Ab.s.r 

4Tt »1 IF aX^f TB£}I CiiU- $4<htttfi«|l Irll 

471 IF ■t=l TEEN lULL ftldit>u«U. 1,1,01 

47B HI SF aUS TBElit (ULL ^«ht4B«j«. 1 , 1 ^ ) 

4lf fa IF T9N il^Xi- fiiebt^t 1.1, 0,11 

IBl Ifii AL=Ab-l 

4e£ zitTD EXia 

4e4 K* i»t cVi^ I ASTATIC 

4lt'gt ttliS(»*4fr»4'£r*»*ll-fu*4»^44.Ar*3»^3 

■ iM.b 

447 M !.IIittt««4S+i.»y*»4aii-l«"J»'*S.***2e*a 

4Bff 99 IT ooCu^Mf 1-1 

4S« »r3 new Mt^«i>4»* lB T& 

4Sfl t«> Lini»l,sr«3«*a>-lHliar*3»*14».t 

491 >ifef NBtt »L 

4SS -IS Bfi) tr 

4«3 Pt !F (tiLM.B^til TBW 

494 rcK rDft a0L-uL4e^ia TO t^*im*» 

4S7 Kql ™S It 

4S4 IF t« 

j «S JT3S t*lil7»2»*9 to .r*3**H 

SM lU ]:T!ii1u«4fl*£t<(«l]-<u««««43,^).7 

»1 T4r2 HUT Ml 

m 2^1 EHS IF 

»v IF ui*i*i,«.jr)=i rant 

Mtf m SXS3 It 

9« W no fiDB 

ai« I* o*(Pnit«iH9<!M^.c«.ar:tSTATiJ; 

Sa TpE LIKE ro.cr''l)'^i:«i'*U.sr*4] J,bf 

S12 41 JH±1 to 4 



Hi rn um. c*t**»«.«r*tJ-^c*«*a*i**i,iy»4r; 
4 

4 

»t IK mo ir 

^ i»3 UA {tK43*u,tr^}-[p*24wl,ir+4h 

4 

Utt if 

5Sa Irf tJUt t«fe*2"te>4r'^)-(C-*3«u*^l.|y+&K 
4 

SS4 QHS EW IF 
£2^ bat MTT :« 

at0 £343 Sra 
W tt tax tmt.mA lu«t &lciK^J*kt«i 
S3« ki* ^TA »,0,0,0.0.0,0.0,«.4.«.a.a.0,0.« 

sail* a*TA i.9.».i.«.0,0.i,«,a,o>a^i,«,0,i 

u« mt DATA avi^iK0.i<0-0.i,i.0,0, i.^ni.^f 

til At data 1^0,4^.1, 0.0,0^0,0 

&33 DA?A ua.t^i. 0,1, 1,0.0a, 1.0.1.0.0.1 

mT :*rA 3. t. 1.0.1. 1,1.1.1. 1.1. 1.0.1.1.0 

M4 VD CAtA l,».ft.1. 1,0.0.1. 1,0.0.1. 1.0.0.) 

SSAUt tiATA I, l.t.1, 0,0,0,0.0,^0,0,0,1. 1,1,1 

^ QATA 1,1.1, 1,1. a.»,J.l,B.0,l,t. 1.1,1 

Sarr 5o MTA t.l.l.l.l. J.t.l.H.l.J.1.1.1,1 

53S air DATA 1 1 . 1 , 1 , 1 ■ t . t , 1 . 1,^ 1 . 1 .0.0. 1 

$ai b1 &ArA 1, 1. 1, i,i,i,i.tF.a,i, 1.0,1,1,1,1 

H» ^TK 1.4.4.4, t,i.a.S.t.i.l.«.l.t.l.) 
S4I DUlTA 1.1>1,1.0> 1,1, J. ft, 0.1.1.0,0, 0.1 

S4a It 3JITA 0.3. l.l,m.9.iA.lA.m.9AA,6\» 

M m ti*7t 1, i^a^A^i. 1.0. 0,0.0.1, 1.1 

M* SS 3A74. 0,0,0, 1.0.0. I, «.B. l.».«.« 

94!^ J7 SATA l,0,0.«H«,lL.«.«,0.i.l.0.«r0.0,l 

444 ^TA l».0.1,l,0,l,l.lhL.ia.0< l,1..0,.d 

&43 V ^TA 1,0.0a. 1.1, 0.0, 1.1, 1-0. 0.1,1 

541 MFA 0.0^0,0. 1. l.iaa,ia. 1.0,0, 0,0 

940 Ul OiTA 0.1. 1.0.0.1. 1.0,0. i.U0,«a.ua 

ad ^TA 1.0.1,0.0.1.0.1. L.0a.0.0.1, 0.1 

sibt Jit tATA t.0a..0.i.0,i.0.0.i.0a.0.i>0a 



KLaJryriiitliM for d«n Amiga (SchluB) 



Revange! 




Bei Tio-Tic-lbe sollen diiei Spielsteine in eii^ 
Reihe gebracht weideit. Leicht! Bei Vier- 
Gewiitnt weiden vier Spielsteine in eine Reihe 
gebracht Schon schvrieriger! Unser Listing 
»itevange!« fiir PCs ist noch anspmchsvollen 
Es fordert acht Spielsteine, und die Reihe wird 
duxch Vezschieben der Spielsteine gebildet 

evangelfl wird mit zwei Spielem gespielt- Am be- 
sten schnappen Sie sich gleich einen Spielpart- 
.ner und legen los. EinmaJ gespielt, werden Sie 
sowieso nicht mehr so schnell vom Bildschimi loskom- 



■□□ 

□tao 
□eao 
□□□ 
□□□ 




^tRerrangeU Bpleleu Sl« zu zweit asf dezn PC 

66 M 



men. Ziel des Spiels ist es, acht einfarbige Steine in eine 
waagerechte, senkrechte oder diagonale Linie zu be- 
kommen. Das Spielprinzip ahnelt dem von Tic-T^c-lbe 
(bekannt aus Waigames) und Vier-Gewinnt. gemischt 
mit Miitile. Es ist aber schwerer. denn bei einer 8er- 
Reihe kann der Gegner leichter dazwischenfunken. 

Bei Revange! werden Spielsteine verschoben und 
nicht hinzugefugt, wie dies bei den erwahnten Spieien 
der Fall ist. Am Anfang verteilt der Computer auf einem 
acht mal acht Quadrate groBen Feld zufailig blaue und 
rote Spielsteine, Am Rande des Spielfeldes erscheint 
ein Pfeil. Diiicken Sie < ENTER >, wird die von dem 
Pfeil bezeichnete Reihe verschoben, DerSpielstein, der 
sich am einen Rand des Spielfeldes herausschiebt, wird 
am anderen Ende wieder eingefiigt. Den Pfeil lenkt 
man mit den Cursortasten links und rechts sowie den Ta- 



Revaxige! 




Computertyp: 


PCs und Kompatible 


Sprache: 


GW-Basic ab Version 3.0 


Eingabehilfe: 


DORLE 


KUI2- 


Acht in einer Reihe mit 


beschreibung: 


Verschieben der Spielsteine 


L&ige in Byte: 


7614 


Gesamt- 




prtifsumme: 


CDT? 



■it i£t schnell abgetippt 

it * nfehmsn Sie sich emas Zen 



Spiele-Listinq MS«POS 



sten <X> iind <Y> mndumdasSpielfeld, sodaSSie 
alle Reihen des Spielfeldes verschieben koimen, 
Revange! laufi auf aUen PCs mit GW-Basic ab Version 3.0 
und einer Hercules- oder CGA-Karte Eine Spielnmde 
hat gewonnen, wer als erstes acht Steine in erne Reihe 



scMebt. Damil das Spiel fairer wild, spielt man das glei- 
che Spiel noch eimnal mit vertauschten Farben durch. 
Eist wer auch diese Spielrunde fur sich verbuchen 
kaim, hat das Spiel gewonnen. Also ran an die Hasten 
imd Revange! gespielt. (M 



H fsm 'iHt n » Ew«r]At hit au » 



<ist> 
<imw> 

tlT»> 



(T.T.ll.fUfSl), 



urn T>m PLi.t(»3),i 

bin nt»^4Mk(«»>,a«>C4«i'E« mi 

IM Tin chtoh Timai ooeim aMB:TM 
■ sfor <1SM> 

im ir (MBt(lM«] AID WKM 



IT* n 

IW m Boat WTO l&S*: 



L<l5Jlf> 



r T [(3=»: icn4< 1 ur> 



aw goeciB ib»:qogub iih 
3H OK Tie* oQsifl w^a^rip BE¥«^i m 

am imivi iHMym-.iK&M tut 
sm IV uus oa B^a n i>-t 
m ir m=ty tot nitftt star:aoBa isra^c 
tm^ itaa:*]x^4ttK:Tiin ai:wn 4» <wt> 
saa IF ttrfl TWP ««=» tmKTt 



IF 



p^i>s*iiTt fun 



4ia ir THW R^n-iar rc<a t«ei k 

4a eooD saa^ iMa <eaT£) 

-ua 'ffHB* <aHv> 

**• ^iSS-*"*"'" ***** ™" 

4W oa itno* iTt.3aa,«»,T4a ctiaa^ 

ua piA^fu m i-iamnp JM«> 

ftfl ct^ rt^iFiiiAca^T.ai 4ai» 

4«a na i^t to i stip -i <Hn» 

ua raiirnu»cch.ii.ai.ftuk{ct,tt-i.a) (urx> 

jaa itxr tmm 

»a nLiKrct.a.*i--i«:ife.^ <aoM> 

i» Km m=m to t Hwnwf 

[(ik,ok,«> ooBQB iiia.i»a <i4ar> 



ua ci^-*iT*=p»im(«.a.a) tacar* 

fcia iDH im^ TO « «aiTA> 

ua KIT I* <a*T4* 
■aa wBja.n ,Ci.*t±n--m^c% 
ti* ma T»:4 Ta t 

rv n ncAtn.n.a) oann i«ia,i*aa <i«at> 

tH lagT u ^»w> 

•sa c*=3^-P«m=ttLEBi{a,a.ai tarrs? 

M Kfi i*=a TO i «arrt> 

»Tt 9V Rtii>tA^3a»a},Rua<ntlK*i.«i <u»> 

eta KT I* *»T5> 

na nuH{ r ,a > i*-^ easf » 

Taa roa eh^ id t «V7ib> 

Tia OH nLn(».pt.ai oobm ]»i#,i»sa ciuo> 

ooaan 43 

Tse fw itiT TO I enF ^ i 
TH saiip niJH[i4.a,iKmisi»-i.ct,a) 

TTa unr it tBBTa^ 

TM nLn(a,a,B)^rip^ <MTa> 

Taa Fw to T <sT0i> 

aaa ca mmiis^Di^a} ooew uia.iAaa 4iuc» 

■ta afciT IK <a6aT» 



ua nn ]«4 1Q ?:n«9*rfiiac».»,aHi 

:|IDtT I* 

•aa IF ct* oa ca=i taa ooaai «aa 
««■ _ <«4ap 

-i:aaT t% 

•aa I* Tm TicsiTia i <mi59 
u Vienna » 1 



na It vxcM fw 
«a n TO 7^ 
tia mm to t: 




{i«^Dk,a»-i 



m If Tia>a 



M« 9m TO T:CX4 

»aa M^ix^ TO Ticfcan 
Baa-TtiT"^'* ™** 

Wa Its tU TO 1 BTir 1:|1M fO 3 



taaa miB{nKOi,a>^nLKak-i.n.a} ttm 
iaam MtXT n-aoT n 

liaa PON 1*=* TO T-M W:* TO » 

uia nuBi».iB.i)=tfBiV(t>.ek.a} mm 
itia inaatn.Dk.a)3fiivcn.iK,a>*i 

113 
114 
II! 



iiaa KB 1X4 TO T Tva ai=* to t 

I1T« Wg « At I *, a j| ■ mJMt 

iisa ooen i»a 

laaa tx=a to T:fini tm^ » t 
izta m nLKrtx,mrai aata lau.iaia 
laanr iv^vtt it-.amm 
izm itm (a,aj-(sia,iw).B.w 
ia4a LOCATE a.sa raiiT -leEfJuaKi-; 

ISM LOUTK PftltT "aiTW i'S 

izaa uKAtt t^a.F&irf ni^a* 

itaa UK»TE ti.M mwr -im^ mrnr; 
1^ t3,»TwaT tri: t^mtOB-; 

isia bocRTE ».i»:mi*T ■[Ci iw i»T'3 
i»a aun i*4a-ao«ffi i9«a sogdt irra 

134a Lna i3ii.i*a)-[jis, im>,i." ^ 

iiaa htm (zia.a3>-iits.mia,B-BnA 
laaa Esi^iiKTftrn.BiamciKETt,)}>-i?«3 



isaa LOCJiT* i?.»=niar 
isfa ifSciTc i4,M:FURr 'DTI mux ft' 
i4aa usuT i«.jj:»iiiT *Dim!~: 
141* aatLt B=*:eoeDa i»:iHiB 
!«» IF B^a TBR ivrm 
143a rr cbi tn liia 
144a ir cs^i 
n Rn^ia 
14»# ir tx^s 



:9QTO I4ia 

i4i* ooeoa utt:0Dsi9 msm 

14H UUTI 14,E1 «1WT 'EFinAM 

im toCAn ib^3i:nuar 
Hi* iK^-WLK xK^idfitn iMa:i 
iua rr it** n tx>i tw isia 
isja IF ifct Tn aaeoa Eiia: 
iHa Ttn dfr:Driici wr 
lua IF ncouei^ m om iw 
lua iMT aa^^iCu<rBP:tii) « 4«}rK9R 
ia,c< 

ifita tCD laa V sta 

i»aa seamm m.OA 

tsaa 4P wim ooto a^cuuTDS 





,t«ia,ii 





iftia 

PCB «=• TO 4 _ . , 

i«3a U)C*T» i i*ia.» :HaaT 
LMa nr 

t«» l[tta|ta<«,l).l.Tl=f«(itA]: 

i«a iasawi.n.i.Ti^iM>= 
1 na Hnaiaaf 7. ii . j , t > =mrut : 

144 

lai 

s ntttta-; 
iiat im-n 
iTia Bz^arwruc 
iTaa IF B»» m iTi* 

ii3a IF vt^ i m Bosn isfa:«)TO ma 

itsa BETOV 2isa:aM"U" 

iTH HK ts^ TO M:BU itiii^imtto^Tia. 

l»+u)TiaEn n 

iTta nfe to sj^ibw ja^futdsj^TiL 
lai+JUiTiasT i« 

itaa na to mwo j*:ivu(m=T4L 

(Ba+A*1:KT n 

iTta VM i%=m TO ^iBAi) ft«mfe(i>>^T«L 
ta*«4)-nt 1% 

itm rm i*=m to u:ibu! nm-wr^n^^-tu. 
{ia»J*i:nT n 

imia n* £s±a TO UnKHP i«t»t«t(»>=T4L 
(■a^ia):mT is 

Iiaa na i» to 43viaui3 A«^oiuaii«>:iT*L 

in***\-mT i» 

i43a KB i*=a TO Fsonni-2a*i*»»:MT 
m 

ta4a POB to j-mit%y^it*^-m4n 

Ft* It^ TO l»rFX»fimj=lia:miM>:r 

laaa ra i*=i# to iinPBin)«c*i't»J :p 
TKHsMiW^nr n 

lara m to si:mitu)=a'fT»ci»i=« 
t(4i~m=nT I* 



]«aa icm 



ma): 



1 »i* nn ittf n > , «cm 1 . Kit > fat- 

I na FVT i»{ii},ewQtn ,nJt,iwTi_wtr[M 
itsaLW r#.a)-a«,iW!,a,ir:iBrtaBi 

|Ha It AA^-j T^B UX=K7X 

t»sa UKATK s.ia vpam tiaiaa 

U»4TS T«»Ti«IVr lEIBE -*fifA:ia 

iHaoMfwm waoB lua.iaia.aaia.fa 

1 Ma KIT imiRi,PT*tF«]Kf*ix,nRTnT 

aaaa kit iFE4{F*).rn.fPft)K»tt>Hn-vr 

laia kit imtv%}>wnttnii.ftyt,feKTTmt 

i«ia KIT iPBtnj.FTkfm^.Fnfe^HTiVT 

ma Liat cra4Eni,pn(n)i'(m{»)4it. 
prx(n}tia>,a,ia 



LIB (tl3,H>^3! 4,131k* 



<ia*J> 



<11TF? 



xiaa TitTTmimit* tm-Ti ua 



ana 
¥)ia 
nsa 




(213.t4}-(3)4.131),i 

c 113 . H ) , BK. mr : Brnni 

lATABpn t oau{ au ^ CALL 




aiw bAU 33>a.33(x.FW.QC»c,u,paa.»c 
c,a,cc3c, 33,cia 

2iTa MM 33cc.a,ooac,3«».a.t30c.3a,CQa 

«.aCU.a.330C,3T 

£iia UTA ocaa.3ri3,M,uoc»a,aaa.im3H, 
rTrF,3ac£.a.dH 

tim atrt naa .FrfF,va,a.a.a,a.2a.i4.a.a 



4iKn> 
<ia9T> 



»ia MTA FMa.lCft&,lt31,UU,3IC(;.UM. 
UUU BW MMSM 

»3« &iTA lUA.aBC.AUA.iai.AULa.PtA*. 

'tMf UM SOU 

Uia UTA Fra.Pfn.uBc.iUi,*CM.fPv. 
rffr,i*.a.a.a.a 

t&m DATA aa.i4.a,a.a,rw.aa.3a.aau.a 
.uas.oa 

aaaa wr* aaa. oaftA,B,M«*fla,sai. 
^jyf ca aai.oau 

ma'nui a,5M3,ca.Ma.oau,pai,WF.ia 

vr, 34a3rM$Ai.M 

2XM tmtM uu,u,3saa,N::iiA.a,uiD,w.3B 
a,{A4 a 

taa MTA a.3c.a.a.a,a.a,ta,t4.*.a.a.a.a 
.a.aa.a,'«a^fl 

UTA Daa.(3a,a,an»^a,Be«a.oa,aH,n 

ta.wa/f.am 

23ia Sa36,3UC.UU.&C&&.M3A.UU. 
UC JIMA JCU. 

Esa wi M«)>nFr.fo,oiKA.a,uaa.ca,a. 

E33a ■ MT* a, a ,•, a^a.a .a. 1 4,a.a 

.a^3oaa,«,a,Tr.a 

IM iuTi A5a3,oa.OT.Tafci.a.i»*.iM:.u* 

a.5T*3.JMt*fiU, 

£ifia BTi oasf ,rp*.fn&.i«,«w.oa.3ai, 
cais,a,Afiai,ca 

aaa UTA 3aa.c«ftA.*.Asa3,oa.3M^QaA±»a. 

juv.iA.aaa.cau 

a»« s«T4 a.Aaas.oa,3aa,(^.a.a.a,a,a,a 

14. a^a. a. a, a,a 
fjaa AiTa 3.a,3aa.9.a.fiaa3.a,3aa,Ait>a.A 
Baa,»aa,i*Tr 

AAtA 0HA,AAU«tUl,3Ua.UM.JlCAA. 

24aa MfA bSAh^n6&.mr.f*rw,m,sm.iv, 
Sii^*?* a.fiaai.a, 3aa,a, a. a. a. a .a , a.a,i 

m Ei|rt,Elt3,tli9 

aiia 91X1 M»,»».MiH.M.*cT.»4.iaaa 
.8Ma,cnt.caa ^ ^ _ 

«43a uTA •caa,«r«.ttaM.SDff,sw.c<a4a 
A,Poa9.Djie,ti» 



<1C1«1 
<17BII> 

tiii*» 



ClfF3> 
(1»T> 

ctta«^ 
<Liat> 



Hsa un aac.aa:»,TfM.iia».44a«,i»T.a 
»aa MT* --.■sib«**'-"-"s™ mn* 



34Ba 

24aa lUTA 



i8T-.--.-.if3tr%" 



<iaaa> 

<ieu> 



witovange!* fir den PC i*t ziemlicb 
knK, madit alMj vlel SpaB 
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Leserforum 



xjinscliwllz als Coinpiitsnptelo 
(ihngabe 5/B8, Seite U) 

An der Wurzel 
bekampfen 

Jug^ndschiitzer und Polizei 
scheinen sich ja wirklich sii be- 
milhen, doch was kommt dabei 
lieraus? Ein Spiel wird auf den 
Index gesetzt — nnd ein naues 
komrnt! Vielleichi soUte man da- 
m Obergehen. nicht tiur die 
Nazi-Spiele, sondern auch de- 
ren Wurzel zu bekampfen. 

Alexander Nareyek. 
1000 Barliii 41 

Turfcen sind nett 

Ich habe einen C 64 von mei- 
nem B ruder bekommen, weil er 
jetzt einen Amiga hat, Nach und 
nacli hatte ich mich durch die 
Disketten duithgearbeitet iind 
©ntdeckte den >Anti-Turken- 
Ttest*, Ich hatte das Spiel gala- 
den und bekam einen Schiag. Es 
lEt schon eine Sauerei! Ich habe 
vieie Tiiiken in meinei Schule 
und fwiden daB sie ausgespio- 
chen nert und hdflich sind. Die 
Herren von der Bundesprufstel- 
le solhen sich ma! hmsetzen und 
solche Spiele indizieren. 

Ariane Sohlheim, 12 Jahre, 
1000 Berlin 46 

Krankheit 

Natioiialsozialismiis 

E (gent! ich gibi es so etnen 
AuschwitzmuU erst seit ca. Z Jah- 
len. Seii die Indizierung von 
Spielen in den Vordergrund der 
Computsrszene gedrfingrt wur- 
de. kam auch das Interesse yon 
Crackem und Swaps auf, alle in- 



dizierten Spiele in ihrem Diskel- 
tehkasten m haben. Vielleichi 
wiirde es etwas bringen, wenn 
die Schulen ihre Schfiler mehr 
tiber die deutscha Krankheit 
iNationalEOzialismusi aufkl^en 
warden. 

NoNamaSource, S{XJO Koln 91 

Computer aided crime 
(jlojsgabfe S/ea, Seite 30) 

Hacker 

gehdren liestraft 

EDV-Anlagen in Betrieben die- 
nen dieseu ztini internen Spei- 
chem von Daten und deren Au5- 
tausch Uber Tfelefonleitung. Das 
ist bei groflen Betrieben auch ei- 
ne prakbsche Losung, die im 
heutigen modemen Zeitalter lei- 
der nicht mehr wegzudenken ist. 
Nun gibi es leider einige 'Com- 
pulerfreaks*. die meinen* sie 
miifilen m diese »Datennel2e* mit 
ihrem Computer emdringen. 
tQai, dasscbemi wohl sehr span- 
nend und aufregend zu sem 
*den nchtigen Cods zu 
knacken*. Aber: Diese soge- 
nannten itHacker* haben in die- 
sen Compulemeteen nichts zu 
suchen. Das sind nSmlich be- 
triebsmteme Daien, also auch 
welche, die geheun sind. Das 
Hamburger Kriminalamt bat da- 
her nach meiner Meinung rich- 
tig gehandelt. Hackeu soUte mi! 
hohen Geldstrafen belegt wer- 
den. Es gibt daher nureitie Mog- 
Jiohkeit: Die SicherheitsmaBna 
men weiter zu verbessern. Leu- 
te, die genug Geld fiirs 'Tsiefon 
haben, kSnpen sich ja der sahl- 
reichen »Mailboxen* bedienen^ 
obgleich dies nicht so spannend 
ist wie das "Hacken*. 

Thomas Leisen 
S521 Feischweiler/Eifel 




Editorial 

CAmffib^ 6/88, Seite 9) 

Happys neues 
Outfit 

Auf Seite 9 der Ausgabe 6/88 
wird nach meinei Meinung nach 
der neuen Happy-Computer- 
Gesialhmggefragi. ich frnde sie 
sehi schon gelungen. vor aOeoi 
das Inhaltsverzeichnis ist jetzt 
uoch viel libersichtlicher 

Carsien Thiele 
2858 Schiffdorf 

Computer, Cm«l(«r und 
Kopierer 



Redaction 
Eappr-Computer 
Han&^Piasel-Str. Z 
8013 Baai 



rasch klar. daB der Kaufer von 
EDV'Programmen prinapiell 
nur die Pflicht hat. m zahlen und 
im iibrigen seinen Mund zu hal- 
ten. So hat der Kaufer des Pro- 
gramms zwar mit dem »Kauf- 
preis* die Nutzungsiizenz zur 
iieitlich unbeschiankten Nut- 
zung bezahlt - Kiank* dem Ko- 
pierschutz mancher Hersteller 
ist dies aber oft nur gerade die 
Lebertsdauer einer Disketta Je- 
der rechimiSige ErwerbeT von 
Software soli das Recht haben. 
seirte teuren Programme durch 
Erstellung einer Arbeits- oder 
Sicherungskopie vor Verlust m 
schiltzen. Markus MQller 

CH-3700Spie2 



Sucht des 
Kopiereiis 



Wbnn man fepien, wird man 
nach einiger Zeit rlchtig siichtig 
nach neuen Spielen. Man muB 
immer das Neueste haben' Urn 
die Sucht finanaeren zu konnen, 
muB man Software verkaufen um 
damit die Ausiagen wie Pono, 
Biiefe und Tfelefongebilhren be- 
gleichen zu konnen. Man moch- 
le aulhoxen - abei es iaBt einen 
nicht los. Ofl muB man bis tief in 
die Nacht hinem am Computer 
sitzen, um die ganzen Di^s zu 
kopieren. 

Tlioroas Bresser, 
4I&0Krefeld 

Eappf hilft 

Bezahlen 
und soRst nix 

Uest man die erteilten Rat- 
schage aus der Sichl des Ronsa- 
menten und Anwenders, so wird 



Neuer Service 
Lesertelefbn ^ 



Haben Sie Probleme mft 
Ihrem Computer? Haben Sie 
Ftagen odei Anregimgen ^ 
Artiketn oder listing in 
Happy-Computer? VfcUen 
Sie Lob Oder Kriiik loswer- 
den? Ruien Sie uns an. Die 
Happy-Redakteure sind fikr 
Steda. 

Sie kfinnen uns Sglich zwi- 
. schen 11.00 und 12 00 Uhr so 
wifi zwischen 15.00 und 17 
Uhr tmter der Nummer 

089/46T3-289 

iBTT^ii^be^n. Bitte nifen Sie^ uns 
JUT zu diesen Zeiien und un- 
'Mt dieser Nummei an. Denn 
iUT dann Isa dchergestellt, 
NdaB Sie auch den tustandi- 
gen Fachredakteur an den 
: AKsarai bekommen. 



hEsinus 




von GUBA&ULLY 




HALLO. KOStlOOS ( \CH BIN 
DIE iSOTE PEE UIOD WEIJDE, 
DIR DREI WOKJSCHE ' 
ERFULCEW ^. 



DREI WtJfOSCHE'^ fSrjAHSRE! WAS HAST DU 5 £WA HUT F 13 \EDE 
AUF EROEM^ EliiE SAUSERE OHWELT?aESt^0HEtr FUR PIE 
FAMILIE^ 
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Markt.'OecJinik 





If you've been 
stupid lately. 



you 



PER GROSSE S PIEU-SONPERTHl 

Zak 

McKracken 

Enter Test: ikr Maniac 
Monskm-Nadrfolgdr 

Road- 
blasters 

Flop Oder To|<? 
Tips find Trfcks bel 



iber 



9/88 



f eel ing increasingly 



re not alone! 





e paused^ press SPACE to continue 



ket 
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Sushi in fish bowl 

remote control 
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Bloniir Commando 
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Spiele Leserbriefe 




Top in England 



Wir haben mit groBem Inter- 
esse die Rubrik sftTop iO* in der 
htzten Ausgabe Ikres Magasuis 
g&lesen. Daiin bedauem 5/> 
den immer nocii viel zu gerin- 
gen Anteil deutscher Program- 
me in den voideren Ringen der 
Verkau^hitparaden. Unser 
Spie! »Oili A Ussan wurde von 
Firebird veroffentlicht und on- 
sereTsiergroQerErioig. tm No- 
vember 198$ erreichte esden 1. 
Plm derenglischen HiipArade. 
Vielleicht verstehen Sie nun^ 
daB wiramiisiert wai^n, alsSie 
in Ausgabe 6/83 schrieben, daB 
noch rue ein Spiel aus deut- 
schen Landen in den Top 10 Er- 
folge verbuchen konnte. 
^aifD<>wich, lonis Software- 
Entwickiung, S448 Kastellaun} 



Damenwahl 



Unsfer Au&uf m Ausgabe 6/8S 
(iMachtig mannlich*} blieb nicht 
ungehort, Viele weibUche Com- 
puter-Fans schickten uns Bnefe 
Ich mochte mich bei aUen Less- 
rinnen bedanken. die geschrie- 
ben haben. Einige interessante 
Passagen aus den Briefen wol- 
len wir Euch nicht varenthalten: 
Ich bin 26 Jahre^ alt, komme 
aus Wien und arbeite seit fast 
sieben Jahien ah Programmie' 
i^rin (hauptsachiich am PC). 
Normalerweise konnte man 
denken, daB man bei einem sol- 
chen Job kein lusatzliches Ver- 
langen mehr nach Computem 
hai, aber das irilfi bei mir nicht 
zu. Mein Mann und ich sind be- 
geisterle Computeispieier. 
Meine Lieblinge sind Roll^n- 
spiele. Aber ich mag auch alle 
Wirtschafts-Simulationen, Ad* 
ventures und Spiete, die veF- 
schiedene Elemente in sick het- 
ben wie *Elite* oder vpiiates*. 

Mit VoruTteilen babe ich 
manchmal schon zu kampfen, 
aber da ich mich bei Compu- 
tem sehr gut auskenne, karw 
mir so leicht keiner etwas vor- 
machen. Ich pttigramimeie un- 
teranderem in Assembler, such 
wenn es Leute gibt, die das uns 
Frauen nicht zutrauen. Einmal 
war es besonders schlimin, da 
wollte ich bei uns in Wien in ei- 
nem CeschMft e£n Spiel kaufen. 
Der Verkaufer hat mich zehn Mi- 
nuien lang voUig ignoriert. aber 
die diei jungen Burschen, die 
nach mir gekommen sind. wur- 
den soiort von ihm bedient. Ich 
habe dann das Geschalt verlas- 
sen, ohne etwas zu kaufen und 
bescblossen, dart nie wieder 
hiimigehen. 

fch ho[fe, daB sich auf Euien 
Aufrufauch andere Ftauen und 
Madchen melden, denn es gibt 
bestsmmi genug, die sich fiir 
Computer und Spiele interns- 



sieien. Und den andeien. die 
sich nicht daSiir inter^ssieren, 
kann ich tiursagen: Ihr wiBt gar 
nicht, was Ihr Euch entgehen 
iaBtl 

(l/fsu/a Wenk, A-I22Q Wien) 

Meine Erfahrungen beim Ka tif 
von Spielen sind die, daB man in 
den Computer-Abteiluttgen der 
Kaufhauser oder in Softwaie- 
fachgeschaften zu 39 Pmzent 
nur mannliche Wesen antiiffL 
Vielleichi liegt es daran, daB 
viele Jungen ihie Schwestem 
nicht an den Computer lassen 
(aus Angst, sie machen etwas 
k^patt). Daium konnen vieie 
Madchen gar nicht feststellen, 
wieviei SpaB das Spielen und 
programmier^n macht 

(Susanne Kablitz, OHen) 

Mein absolutes Ueblings- 
spiel ist ^Shanghai* (auf dem 
Amiga eines Sekannten)^ An- 
sonsten bevorzuge ich entschie- 
den Rollenspiele und Adventu- 
res A la ^Dungeons & Disgons*, 
als da Mflamen MBard's T^e*, 



Ah der nSchsten Aiisgabe 
wild es in Happy-Computei 
euie ABdening geben, die 
alls Sptele-Freaks sehi mtei- 
easjeren wild. Wis Uir viel- 
leidii wiSt. gab es bislajig 
sechs Jbisgaben des Happy- 
Speciais iPpfwer Play«< das 
g|rh ausscMefiiicii mil 
CoiBptilei- und Videospie- 
leii besch&ftigt- ftwer Play 
learn ^ gut bei Euch an, daS 
wtr beschlossen haben^ 
esabH3ppy<^mpater 10/88 
ieder Happy als dicken Bo- 
nus fiir ^jkle-Freals bei^u- 

Vfer schon muner geme 
den Happy-Spi^leteil gele- 
sen hai. daif sich freuen^ In 
Pgfw^i Play v^erdet Ihi nam- 
lich noch viei ausfuhrlicher 
und iirnfassender iiber das 
SpHele-Geschehen mSoi- 
miert werden, aJs es bishex 



»Phan(3Sie in«, die nUItimat- 
Seiie etc. Reine Ballerspieleleh- 
ne ich grmdsatzlich ah strate- 
gische Kriegsspiele hingegen 
faszinieren mich. 

Nun su den Aigemissen, de- 
nen/rauin der Manner-Domane 
Computemelt begegnet: Es 
nervt mich erheblich, daB nur 
aihu haufig in den Spielen ent- 
weder aite Klischees bemiiht 
weiden (*Held rettet hUHose, 
enl^lhne Frinzessin^) oder 
Frauen gar nicht vorkommen. 

Ein weiteres Argemis tut sich 
mil auf, wenn ich Computer- 
kram besoige, Ob l^rdisket- 
ten, Spiele oder fhrhbander fur 
meinen Drvcker — haufig fiihit 
sich em (maimlicher) Verkaufer 
bemiiBigt, mich mi fragen, was 
ftir einen Computer/ Dnicker 
*er* (Bruder, Freund, was im- 
mer, in jedem Fail ein Maim) 
denn hatte! Welche Arroganzf 

Es wiirde mich interessieien, 
welche Erfahrungen andeie 
Computerbesitzerinnen dies- 
bezugiichgemacht haben. Viel- 
leichi g&ht Gs ihnen wie mir: 



Happy^pieleteil der FaU 
Alle BestrSge in Power 

Play warden vorts Happy^ ' 

Spiele-ltearo geschneben. | 

Wenn Ihr Euch also die i 

nachste Happy^Compiiter i 

kauft, die ab dem 12. Septem- , 

ber an jedem Kiosk erhalt- i 

licfa ist, bekommt Ihr die 1 

neuesie ftsnrer Play gieich \ 

mil da2u. Sie wild von Ausga- , 

be 10/88 ieder Happy-Corn- ^ 

puter beihegen. Alsa haltet i 

die Jtjy^ks wann bis zur ] 

nacbstenAu^abe^Dannbe- i 

faHnnd Ihr durch die neue J 

Ko33ibinatioii Happy-Coropu- ] 
ter pins Fbwer Play noch 
mehr Tips, Tncks, Trends 

und Ife^ aus dem Spiele^ ^ 

Euer ' 



daB sie sich nicht fu Wort mel- 
den, weil sie es satt haben, wie 
ein Wiinde/tierrhen bestaunt 
zu werden. 

(Angelika Schopert, Berlin) 



Disketten her! 



Kdmttet Ihr den Softw^her* 
stetlem nicht vorschlagen, ihie 
Billigspiele auch auf Diskette 
heiauszubringen^ Ich argere 
mich des dfteien, wenn guie Bil- 
ligspiele n ur auf Kassette verbf 
ientlicht werden. Ein biBchen 
Aiifpieis wiirde ich geme be- 
zahlen, wenn ich ein Spiel auf 
Diskette bekame. 

(Fi^ Fechter, A-I2Q0 Wien) 

Der gr6Bte Bilhgspiel-Marld 
ist emdeuug England, wo kaum 
ein C 64'BesitzeT ein Disketten- 
laufwerk hat. Deshalb gibt's fast 
alle Billjgspiete nur auf Kassette. 
Das Softwaiehaus Code Masters 
nimint jem auf die Bilhgspiel- 
Fans mi! Floppylaufweik Mck- 
sichi und veroBentlicht einige 
seiner Prograimne auch auf Dis- 
kette fiir den C 64 Daiunter be- 
finden sicb Bestseller wie 
•Grand Prut Simulator* und 
*BMX Simulatori- Jede Diskette 
soil ziika 20 Mark fcosten und ne- 
ben dem Spiel ein Mini-Poster 
enthalten. (hJ) 



Compilation-Echo 



Ich bin vollig fiir die Spiele- 
Sammlungen. Endtich bekummt 
der Kaufer fur sein Celd mehr 
Software, Die Einstellung von 
Heinrich zu diesem Thema fin- 
ds ich sehrn^tiv. Die Happy- 
Redaktion mOBte eigentlich auf 
derSeite der Kaufet stehen md 
nicht mit erhobenem Zeige fin- 
ger den Kaufer zu eaaelnen 
VoUpreisspielen zwingen. 

(Holger Schrniti. Mainz) 

Du hast meinen Kbimnentar in 
Ausgabe 6/88 leidei etwas miSn 
verstanden. Die Softwarefirmea 
konnen 5ich die Entwicklungs- 
kosten fur sehr gute. auftvendige 
Spiele nur leisten. wenn sie vor- 
her mil anderen Titein genug 
Geld eingenommen haben. Ver- 
kauft em Eottwarehaus auf einer 
Compilation funf Spiele turn 
Prsis von emem, mmmt es natur- 
iich weniger ein, als werni diese 
Progtatume ein^ln an den 
Mann gebrachi werdeti. 

Ich bin auch fiir Compilations* 
aber auf diesen Spiele^ammr 
lungen soUten nur Programme 
vorkonmieu, die raindestens ein 
halbes oder ein ganzes Jahr ait 
smd . Sonst kauft ernes T^ges nie- 
mand mehr VbUpreis-Spiele, 
was eine ubie Stagnation beidei 
Entwicklung von neuen Tttehi 
SIT fblge hatt& M 
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Vorschau Spiele 




Ab nachsfen Monat in Happy-Computer: 




Spiele-Spektakel 

mit Powei^Ploy 



E 



rst die schlechte Nachricht: Ab der nach- 
sten Ausgabe gibt es keinen Spieleteil in 
Happy-Computer mehi, Jetzt die gute 
Nachricht; Dafiir liegt ab nachsten Monat jeder 
Happy-Computer die neue Power Play bei, Pb- 
wer Play Deutschlands groBes Computer- und 
Videospiele-Magazin, erschien bisher unregel- 
maBig als Happy-Special. Aufgrund der groBen 
Nachfrage wird Pbwer Play von September an 
monatlich erscheinen — als Super-Beilage fur 
Spiele-Fans in Happy-Computer. 

Jeden Monat wird Euch Power Play etwa 
doppelt so viel Informationen wie bisher 
der Happy-Spieleteil bieten. Ausfiihrhche 
Tests der neuen Computerspiele und prakti- 



sche Tips stehen im Mittelpunkt. Power Play hat 
aber aufierdem viel Neues zu bieten; Informa- 
tionen iiber die Trends bei Videospielen und 
Spielautomaten, Stories, ausfuhrliche Charts 
aus aUer Welt und Starkiller, die verriickteste 
Comic-Serie diesseits der MUchstraBe 

Power Play wird vom gleichen Ifeam ge- 
schiieben und gestaltet, das Ihr vom Hap- 
py-Spieleteil kennt, LaBt Euch in einem 
Monat uberraschen: Ihr bekommt mit der Kom- 
bination Happy-Computer plus Power P!ay noch 
mehr Infos iiber die Spiele-Szene, 

Nicht vergessen; Ab 12, September nach 
Happy-Computer 10/88 Ausschau halten. Die 
brandneue Power Play liegt bei. Oil) 
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Spiele Test 




In einem Campingbus zum Majrs? Dumniheit, 
die iibei Telefonleitungen verbi^eitet wml? 
Ein Eichhontchen mit zwei Kopfen? Bei »Zak 
McKrackenti ist alles mdglich. 



Was wiirden Sie lun, 
wenn Sie ^tn AiiBertT' 
discher w&ren und 
die Erde erobern 
mGchteti? Mil einer Raumschiff- 
Armada auftauchen'? Die gan- 
zen Raumschifte waren doch 
viel zu teuer. Aufierdem wiirden 
bei einem Krieg viel zu viele Ih- 
rer zukQnfiigen Sklaven getdteE 
werden; nichl gerade die effek- 
tivBte invasionS'Methpde. Es 
geht auch einfacher: Oberneh- 
men Sie die Kontrolle tiber das 
weltweite Tfelefonnetz. Dann 
gienden Sie ilbex alle ItelefoniGi' 



Vdlkchen hat es Ihnen im Schlaf 
eraahit, Dummerweise glaubt 
Ihnen dies kein Mensch, denn 
Siesind Zak McKracken,der be- 
kannte Sensations- He porter. Al- 
lerdings ha ben Sie big heute fast 
alle Sens^tiotien, tiber die Sie 
schreiben. schlichtweg erfun- 
den, Da Ihnen deswegen nie- 
mand auf der WeM Vertrauen 
schenkt, miissen Sie die 
Menschheit halt a Heine retlen. 

i*ZakMcKrackenand the Mien 
Mmdbenders* (Zak McKracken 
und die auBerirdischen Dumm- 
Macher) ist das neue, leicht ver- 




Tunmantel der JUiens: ^ine Telefon-Firma 



tungen einen speEiellen Tbn, der 
alle Menschen langsam ver- 
dummen ISflt Und wenn selbst 
der Intelligen^Quotient eines 
Nobel preistragers nur met ein- 
stelltg ist, aammeln Sie thre neu- 
en Sklaven ganz unblutig ©m. 

D^r Haken an die^r Fanta- 
atisch klingenden Geschichte: 
die AuBenrdischen gibt es tat- 
sachtich, und sie verwenden ge- 
nau diesen Plan, Woher Sie das 
wissen? Ein AuBerirdischer von 
eineni andeienp friedlicheren 



jrtlckte Wferk der Programmie- 
rer von Lucasfiltn Games. Das 
Grafik'Adventure verwendet 
daa gleiche System wie der Hit 
iManiac Mansionti. Das Spiel 
wird komplett mit einem Joystick 
gesteuert, Urn emen Sata wie 
»6ffne die Tilr mit dem Schitis- 
sel* ein^ugeben, beweg^n Sie 
einen Cursor auf daa Wort »Cff- 
ne« am unteren Btldschirmrand, 
dann auf die Tiir im Bild und 
schlieBlich auf den Schlfissei, 
der b9jspielswet$e auf dem Sofa 



MS-DOS (C 64, Apple II) 
zirka 70 Mark (Diskette) 



GRAFIK 
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liegt. Ihre Spielfigur geht dann 
automalisch mm Sofa, nimmt 
den Schltissel, geht zuriick zur 
Tilr und bffnet diese. 

Wie bet Maniac Mansion kon- 
nen Sie bei Zak McKracken 
auch swsschen verschiedenen 
personen bin- und herschalten» 
aller dings erst, wenn Zak diese 
peis6nlich kennengeleint hat. 
Da ist mm Beispiel Annie, eine 
iunge Arch^oiogin, die den leU- 
ten Ratseln dieser Welt auf den 
Grund gehen mtichte. Sie hat 
dasdumpfe Gefiahl, daii Aulier- 
irdische vor Teusenden von Jah- 
ren die Erde besucht haben. 

Noch verriickEer geht es bei 
Melissa und Leslie zu, Ewei Stu- 
dentinnen, denen Aufierirdi- 
sche im Traum erzahlt haben. 
wie sie ihren Campingbus in ein 
Raumschiff umbauen kbnnen. 
Die beiden sind zum MaTS geflo- 
gen und erwarten dorl weitere 
Inslruktionen, Um sich die War- 



tesieit Eu verktii^en, geben sie 
Fernseh-InterviewB, haben sich 
in dei Gegend umg^fsehen und 
sogar alte Tempel von ehemaU- 
gen Mats-Bewohnern gefunden, 

Und dann stnd da noch die b5- 
sen AuSerirdischsn. Sie haben 
ungewdhnlich hohe Kftpfe, und 
ihre Augen sitaen etwa 30 Centi- 
meter hoher als bei einem Men- 
schen. Sie tarnen sich deswegen 
mit einem groBeti Cowboyhul, in 
den sie Augenldcher geschnil- 
ten haben, und setaen sich Jux- 
Brillen mil buschigen Augen- 
brauen, grofler Nase und riesi- 
gem Schnurrbart auf - die per- 
fekie Tarnung. denn sett vielen 
Jahren sind sie unentdeckt ge- 
blieben. 

Bei diesem Spiel kommen Sie 
ganz schSn weit mm; Ausgangs- 
ort ist San Francisco, und von 
hier aus verschlSgt es Sie nach 
SUdamerika. Mexico^ England, 
Agypten, Afrika, den Himalaya 




In AMka lemt Zak seltsame Tanze kennen 




HercuieQ-Giaftk — niur schwafzweifi, 
alwr inuner noch aosrelchend 



CGA-GraHk — w«iiig Fiuben, 
abor weit wrbnitet 



EGA-Graflk — Fazben und dan 
schiif»te BUd 
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Test Spiele 





imd sogar ui^ Bermuda Drei- 
eck. Nebenbei muB auch noch 
der Mars imiersucht werden. 
Pur langes Spielvergniigen ist 
also gesorgt. 

Zak McKracken ist ein Adven- 
ture, das nicht nui duich seine 
Witee SpaB macht, Es enthalt 
viek kleme Puazles. di& nach 
und tiach Immer sctiwerer wer- 
den. So kbnnen Sie sich am An- 
fang an das SpielprinEip gewoh- 
nen, haben dabei auch viele Er- 
folgserlebnisse, Spater tntissen 
aber sogar Adventure-Profis em 
wonig knobeln, um an die rich!i- 
gen Losungen zu kommeri. Dazu 
kommt. daB Sie fast keine Fehler 
machen konnen, die das Spiel 
sofort beenden oder Sie in eine 
Sackgasse laafen lassen. Des- 
wegen isi auch nicbt bitter not- 
wendig, alle fiinf Minuten den 



geiestete MS-DOS-Version un- 
terstiitzt al]e gangigen Grafik- 
Formate(CGA, EGA, Hercules). 
Die C 64Version wird im wesent- 
liclien mit der EGA-Version, die 
wir m unseren Bildern ^leigen, 
iibereinstimmen. Die MS-DOS- 
Version Oberraschle uns durch 
eine netle zweistimmige Titel- 
musik und viele witzige Somid- 
effekte. 

Zak McKracken vetzichtet auf 
Disketien-Kopierschutz. Sie kon- 
nen das Programrn also pro- 
blemlos auf Festplatten kopie- 
ren oder sich eine Sicherbeits- 
Kopie aniegen, &ei emem Ad- 
venture, das oft auf Diskette zu- 
greifl. ist eine Sicherheitskopie 
sicher hochst sinnvoll. Damil 
Software-Piraten aber nicht allzu 
freie Hand haben, wird ab und 
zu ein Siclierheilscode aus dem 




Put on 
Take Off 

CashCard 



Echte Handarlwat: Meliasas Man-WoJuuaobil 



Spielstand zu speichem, wie 
bei anderen Adventures. Zak 
McKracken ist sowohl fur AnMn- 
ger als auch fiir langjahrige 
Adventure-Spieler gut geeignet. 
Die RSteel und Puzzles von Zak 
McKracken nutzen das MenU- 
System und den Joystick aus. Da 
isl beispielsweise die Sphinx, 
deren Ttir man nur dffoen kann, 
wenn man ein beslimmtes Mu- 
s(er auXeinen Stein mail. Fiir die- 
ses Puzzle wurde extra ein Mini- 
Malprogramm eingebaut. In ei- 
nei anderen Szene, in der Zak in 
die Gewalt der Aliens geraten 
ist, aieht man den Effekt der 
'Sferdiimmmigs-Maschine: Nach 
und nach verschwinden die ein- 
zelnen Woitei aus der Menu- 
Leister wahrend Zak immer 
diimmer witd. 

Die GraHk von Zak McKrak- 
ken ist auf den ersten Elick zwar 
nicht so toil gszeichnet, daiur ha- 
ben die Programmierer aber ei- 
ne ganze Menge auf die zwei 
Diaketien gepacki. Die von uns 



Handbuch abgefragt. Uns lag 
zum llest nur die englische Ver- 
sion vor. An einer deutschen 
Version wird zur Zeit gearbeitet. 

(bs) 

HjappT-Eoipfeiilixiig: 

Witziges Grafik-Adventure 
mit guter Benuizerfiihrung. 
Sowohl fur Einsteiger als 
auch fui erfahtene Spieler 
geeignet. 

EnteHilfec 

Ifelefon-AnnilbeantwoTier 
einschalten, T^peie m 
Schlafzimmer abrei6en, den 
geiben StlR aus der Kflche 
darauf ausprobieien. Die 
Kredilkarle mit der Ttelefon- 
rechnung unter dem Tisch 
hervorfischen, Wohnsimraer 
erstmal au&^umen und den 
Ftemsehapparat m Betrieb 
setzen. In jede ameEikatih 
sche SpUle isi ein Miill- 
Zerhaclsler eingebaut. 




laut Umfrage einer deutschen Software-Zeitschriii sind wir 

1986/87/88 - DEUTSCHLANDS 
BELIEBTESTES SOFTWAREHAUS 
MIT DEM BESTEN SEFWICE 

UNO DAS BEWEISEN WiR TAGLICH 



24 Std. Besielt-Annahme 
24 Std. £II-Liefer&ervice auf Anfrage 

Eigene Lagerhaliung, deshalb prompte Lieterung 



^ Beyonic Commando 

I Amiga 5^.90 

I mn ST 49,90 

I IBM 49,90 

■ C64 C3SS. Z8,00 Bhk 37,90 

^^OPC C3S!;.2fl,00 ailk 37,90 
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Comfptlofi 
Atari ST 59^0 



aOW M4ii*n ui-^tHFi 



Mi>idR«hMt 



S4M 



Neu im Progrmmm: 
Nintendo^ Sega, 
Liste anfordem. 
Neueste Preisliste 
gegen 0,80 DM 
RuckpQrto 



WIR HALTEN STANOiG 

EINIGE TAUSEND 

PROGRAMME FUR SIE 
AUF LAGER. 

NEUERSCHEINUNGBN 
FAST WOCHENTUCH! 



Besucht uns doch mal - 13 Uhr, 14 - 18.30 Uhr) 



Laden und Vbrsand: 



Berrer rather Str. 159 
5000 Koln 41 

Tel.: (0221)416634 



Laden K&ln 1: 



Matlhlasstr 24-26 
5000 Kbin 1 

Tel.: {0221) 239526 



Laden DusseJdorf: 



Pern pelf orterstr. 47 
4000 Ousseldorf 1 

TeL: (0211) 364445 



ODER TELEFOlsllSCH BEST ELL EN UNTER 

0221 - 416634 
0221 - 425566 

10-18-30 Uhr, 24-Std.-ServJM ^ 
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Spiele Tbst 

Roadblasters 



C 64 (Amiga, Atari ST, CPC, Spectrum) 

35 Mark ((Cassette), 39 bis 69 Mark piskette) 





GRAFtK 
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Jeder. der schon einmal 
tnil einem »Roadblasters"- 
Spielautomaten Bekannt- 
schaft gemacht hat. wrrd 
aich auf dessen Compu- 
ter-Umselzungen Wie aufe 
Chiistidiid gefireut haten. In un- 
serer Redaktion heirschte je- 
denf alts 116 rvose Spannung: Der 
RedakTionsschluB riickte naher 
md naher; sum Gliick kam die 
Roadbiasters-'^rsion fiir den 
C 64 ui allerletzter SekutKte 
uQCh angerollt, 

Das Splelprinzip ist mit dem 
des Aulomaten-Vbrbilds iden- 
tisch: Auf 50 Renn^^recken muB 
der Spieler out semem Auto ans 
ZteJ kommen, Das idingt jetzt so 
aufregend wie eine Einkaufs- 
fahrt mit dem iiaut&n VW Kafer, 
doch das Roadblasters-Fahx- 
zeug ist mit einem handfesten 



Gewehr ausgenistet Mit ihm 
konnen Sie andere Fahizeuge 
wegputaen. die auf der StiaBe 
vor sich hmbummeln, Docli Vor- 
sicht. nicht aHe Gegner kSiuien 
zerstGrt werdenS 

thr Wagen wild bei emem Zu- 
sammenstoB oder AbschuB ver- 
nichtet. doch sie bekoimnen be- 
liebig vlele Auios als Ersatz. Al- 
lerdings kostet jede Koilision 
Zeit und Sprit. Stehl die Benan- 
uhT auf Nuil. ist das Spiel been- 
dei. Zusatz-Benziriverdienesi Sie 
slch diirch das Uberfahren von 
rolen und griinen FUel-Kugeln 
und duTch das Erreichen von 
Streckenahschnitten. Waiirend 
der Fahrt kanii man auBerdetn 
ein paar Extras wie ein MG (rrai 
einem MG hat man immer Vor- 
fahn. .0 Oder einen besseien Mo- 
tor aufsammeln. 




Grafik und Sourid dei Heim- 
computer-Version darf man na- 
tuilich mcht mit dem Auiomalea 
vergleichen, aber selbsi fiir 
C 64-VeThaltiii^ and sie mcht 
gerade optimal. DasSpielgefuhl 
ieidet merklich danmter. Ein ge- 
wisser Unterhaltungswert wird 
jedoch gebotea, aber "blindi 
wuide icb die C 64-\fersioQ auf 
kfiinen Fall kaufeiL Man darf auf 
die ST- und Amiga-Urosetzungen 
gespannt sein; vieUeicht kQnnen 
sie mehr votn tolien AiitoniateD- 
SpielgefOhl ruberbnngen als 
die maBige C 64-\feisioiL (M) 



Mischung aus 3I>Auto- 
rennen und BaDerei mi! 60 
Sttecken. Zu Begirm kann ei- 
: nei von drei Start-Lewiis ge-J 
^ w^twerden. 
I EHrta flOfK 

^ Aus der Abteilung iDing^^ 
I die ujis die Anleitung ver-^ 
* schwieg*: Der Punkte-Multt* 
pli^torerhohtsich, weimSiej 
' wetiigdanebensctueBen, Ef- 
:; fekoves Bailein beschert^ 
1 deahalb piachuge Score^ ^ 
L 




Comiption 



Atari ST (Amiga, C 64, M&DOS) 
69 bis 89 Mark (Disloette} 
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SO schnell gehi's: Sib sind 
duich einen genialen fi- 
nattaechnischen Kiiiff 
zum Tbilhaber Duei Fir- 
ma aufgestiegen. Sie bekom- 
men mehr Geld, einen besseren 
Wagen und eine neue Sekreta- 
Tin. Alle$ scheint in bester Ord- 
nung 2u sein. Doch wenn Sie 
nicht aufpassen , ist Due Kairiere 
bereiis am Nachmrttag vorbei. 
jemand versuchi^ Ihnen etwas 
anzuiasten. Er versteckt Kokain 
in Ihiem Biiro, schickt mysterio- 
se Besiechungs-Schecks mid 
schreckt sogar vor einem Mord- 
versuch nicht zuiiick, 

Klai, daii Sie dem Spuk ein En- 
de bereiten woUen. Doch wer ist 
fiir dieses lodliche Inirigenspiel 
verantwortlich? Ein neidischer 
KoUege? Die aufmilig arbeitsa- 
me Sekrettrin? Oder gar IJire 
Angetiaule. die geme nebenbei 



em wenig fremdgeht? •Comip- 
tioni ist ein untypiK^hes Adven- 
ture Man sucht nicht nach Schat- 
zen. sondern mnB Fteisonen &a- 
gen, ihnen Gegenstande 2eigen 
und Reaktionen beobachten, Ist 
man sicher, dafl man den Bur- 
schen am Wickei hai, geht man 
zur ftttei und erstattet Anzeige 
— die man allerdings sehr gut 
begrunden muE Die ftjhzei iSt 
sehi miBtrauisch. so daB es Ih- 
nen nicht leichtfallen wird, sie 
zu iiberzeugen. 

■Corruption* ist das vterte Ad- 
venture der Software-Profis 
Magnetic Scrolls, die mit dem 
Edei-Ad ventures fllie Pawn*. 
•Guild of Thievesi und ijinxter* 
phanomenale Erfolge feienen. 
Wie die Vorganger ist auch Cot- 
niption technisch makeiltjs. Man 
bekommt neben einem Advent 
nire:, das den Spieler in (fast) je- 



der Lebenslage versteht, urn die 
dreiBig Bilder die von engli- 
schen KiinsUem Pixel Jtir Pixel 
gemalt wurden. 

Emsteiger soUien aich aller- 
dings auf einiges gefaBt nm- 
chen, derm Conuirfion ist ein 
harter Brocken und wird aiich 
manchem Profl Kopfzerbrechen 
bereiten. Die englischen Texte 
sind stimmungsgeiadeni aber 
sprachlich anspruchsvoll, Man 
legt sich besaer em Worter 
buch neben den Computer. Dse 
ffpifersion lauft s<mM rmt 
ScbwaizweiB- als auch mit Farb- 
monitor Cai) 



ExsseEentes Kiimi Advei 
ture yon den •Guild oi Thie- 
ves^-Progrananierem, Ho- 
her Schwierigkejtsgrad. 

EBtoBOfct 

— Auf der Tbiieile sollte man 
sich die EinricMung genau 
ansehen, bevor David 
icDmmt. 

— Fragen Sie jede J^rson 
aber die andeie aus. 

— David hat einen Safe 
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Die Egronen wollen unbe- 
dingt die Herrscher des 
gesamten Umversums 
sein. Die Novenier hinge- 
gen wollen nur in Ruhe und Fiie- 
den auf ihiem Planeten leben, 
Daa paBt den E^orten aber- 
haupl nicht. Da es (wie im Spiel 
iStarglideii geschiJdetl) nicht 
mdglich isi. den Planeten Nove- 
nia zu erobem. wollen die Egro- 
nen den Planeien einfach rosten. 
Sie bauen im benachbaiten Son- 
nensysteui Solice einen Super- 
Laser zusammen. der in weni- 
gen Stunden ferliggestelll sein 
wild. Diesen Laser rechiseitig 
2erst6ren ist Ihre Aufgabe be: 
iStarglider 2*, 

Der neue Starglider ist wie- 
denim ein 3D-Actlon-Spiel bei 
dem leichiich geschossen, aber 
atich ein wenig nachgedacht 
wird. Staigltder 2 enth^t ein 



komplettes Sonrtensystem, mit 
Sonne, 14 Planeten undMondeOn 
Asteroidengiirtel, unteriidisclien 
Tunnelsystemen und den ge- 
fiirchteten Vfeltraum-Piraten. 
Quet Uber das Sonnensystem 
sind wichtige GegenstSnde vet- 
streul, die Sie alle einsammeln 
miLssen, damit hilfreiclie Ttechni- 
ker erne Neutronen-Bombe ba- 
steln kdnnen. Dies ist die einzige 
wirksame Wafle gegen den 
egnonischen Super-Laser, 

Die ausgeftiiltfi 3I>-Griafik: ist 
flott und fliissig- Der Spieler 
kann das Spielfeld und das eige- 
ne Raumschiff aus jeder bel iebi- 
gen Beispektive betrachten. Um 
die Geschwindigkeit auf em Ma- 
ximum zu treiben, kSnnen man- 
Che graiischen Details, wie etwa 
Schatten, per Tastendruck ab- 
geschallet werden. Auch sonst 
hat man an viel Spielkomfoit ge- 



dacht: High-Scores auf Disket- 
te, speicherbaie Spielsiande^ 
Maus- ode? joystick-Betrieb und 
viele andere Feinheiien lassen 
SpielerHerzen hoher schiagen. 

Auf dem Amiga brilliert Star- 
glider 2 duich fantastische 
Soundeffekte. Der ST ist hier 
eher schwacli auf der Brust 
Durch einen besonderen techni- 
schen Kmff sind ST- und Amiga- 
Veision von Starglider 2 auf ein 
und derselben Diskette enthal- 
Xen. Auch die High-Score-Listen 
konnen ausgetauscht werden 
Unsere Wertungen beaehen 
sich auf die Amiga-Version, (bs) 



Schnelies. nicht sehi leich- 
tes 3D-AcEionspi&l mit gro- 
Bern Spielfeld und Abenteu- 
er-^Elementen. 



Als ailerersles soQte man 
das Aufianken nach den im 
Handbuch besdiriebenen ^ 
Methoden uben. Man : 
biauchi eher neue Energie. i 
als man denkt, Karten zejcii- 
nen ist siniwoU. gerade bei ■ 
den Tunnelsyslem^n. i 



The Race against Time 



CPC (C 64, Spectium) 
20 Maik (Kassette) 
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Live Aid, Band Aid, Sport 
Aid — da6 bei solchen 
Hilfisaktionen die Soft- 
v^aie-Branche nicht nnta- 
tig henamsitsen darf, versteht 
sich von selbst. Die Softwarefir- 
ma Code Masters geht mit gu- 
tetn Beispiei voran: Sie verzich- 
tet bei iThe Race against Time* 
auf den Gevvinn. Dei ganze Pro 
fit geht an »Sport Aid aSt, die da- 
mit gegen den Hunger in der 
dritten Welt ankampfen, 

Dementsprechend sportlich 
ist auch die Handlung des 
Spieis: Man sleuert den Laufer 
Omar Khalifa auf seiner Reise 
um die Welt, Omar entzundete 
1986 in Afrika sine Fackel und 
lief quer durch Europa bis nach 
Amerika vor das UN-Geb^ude. 
Genau das kdnnen Sie mit Ihrem 
Joystick vollziehen — allerdings 
obne sich Blasen an den FiiBen 
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ZU holen. Im Gegensatz zu dem 
spoTtlichen Vorbild haben Sie 
auch nur ftinf Minuten Zeii, um in 
sechs Kontinenten eine Flagge 
zu blssen und das symbolische 
Fbuer m entzOnden, 

Die Kontinenle smd durch ein 
Flugnetz verbunden, das der 
Athlet beliebig oft benutzen 
kann. Von Zeit zu Zeit stoBt man 
auf GegenstSnde, die man auf- 
nehmen kann. Man braucht sie 
zur Losung des Spiels: In London 
schiittetes, ein Regenschirm wi- 
re hier sicher niitzlich — doch 
der liegt in del Sahara, Also mufi 
man duich die Wilste und den 
Schirm holen. Mit etwas Gluck 
findet man Sanduhren, die dem 
Spieler weitere Minuten Spiel- 
zeit bringen. 

Das Spiel ist speziell fUr Ein- 
steiger gedacht, Es l^t sich gut 
steuem und verhaltnismaBig 




einfach liJsen, wenn man weiB, 
wo sich welcher Gegenstand 
befindet. 

Die Grafik ist fiir einen CPC 
nichi berauschend, tiotzdem be- 
kommt man etniges von der Well 
zu sehen, t3en Kieml kann man 
genauso bewundern wie die Py- 
ramiden in Gizeh, 

Auch Rock-Star I^ter Gabnei 
(■Sledgehammer*) steuerte seir 
nen Ibil 2Xi dem Spiel bei: Sein 
Song »Games without ftrontiers* 
erschalil in einer gut adaptier- 
ten CPC-Version aus dem J^aut- 
sprecher. (al) 



Scnhchles Action Adventur 
re liir einen guten Zweck. Ein i 
nobler Zugn leider em nur ] 
mittelm^iges Spiel . ^ 

EnteBilfk 

— Ober die Bruoke muB man ' 
gpringen, damit sie uieht be^ i 
scbldigt vnrd, 

— Die Fackel Ofoc^n halten. - 

— Auf den Shihl kann man , 
klettem utid von dort aus j 
apnngecL Z 

in. 
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Bionic Commando 



Atari ST (Amiga, C 64, CPC, MS^S) 

35 Mark (Kassette), 39 bis 69 Mark (Disliette} 
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Ein Mami mil Mut, einer 
Minion und einem Tble- 
skop-Atm — das ist genau 
di^ richtige Mischung, 
tJJii die Zargons zu vertreiben, 
Nachdem diese Rasse die Erde 
vor zehn Jahren eiobert hatte^ 
wuiden die uberlebenden Men- 
schen von den Invasoien in den 
Untergmnd getrieben. Hiei 
zuciiteten WissetJschaftler ei- 
nen Supar-Krieger nut einem 
fcbionischen Aim*, den er jeder- 
zeit ausfahren kann, Durch diese 
orgamsche Besondeiheit und ei- 
nen Standard-Laser gesegnet^ 
aeht unset Held los. urn die Zar- 
gons von der Erde zu vertreiben, 
Das »Biomc Commando* kann 
beginnen ... 

Dias^ Uniselzung des gleich- 
najnigen Capcom-Spielamoma' 
lenbringt ein paar neue Ideen in 
das Action-Getira Dei Bionic- 



Greifarm sorgt in den fiinf miei- 
Echiedljchen Levels fur Ab- 
wechslung. Pei Feuerknopf- 
dnick wird er ausgefahren, 
kann angreifende Gegner weg- 
schubsen (aber moht vemich- 
ten, dafiir gibfs den Laser). Ex- 
tras elnsamineln and natiirlich 
auch zum Klettern verwendet 
werden. 

Die Atari ST-Version ist in leciv 
nischer HInsicht prachtig gelun- 
gen. Die detaiilieile, farbenfro- 
he Gtafik ist so gut, da6 man das 
etwas merkwiirdige (aber w&- 
nigstens schneUe) F^udo- 
Scrolling v^rzeihL Die knacki- 
gen Musikstiicks begleiten das 
Spielgeschehen hervoiragend, 
Leidei wimmell es hier nur so 
von Stellen, an denen man viei 
Gliick braucht. um ohne den 
Verlnst ernes Lebens weiier- 
zukommen. Dieser Umstand 




macht aus dem genervten Spie- 
ler rasch eine wutschnaubende 
Bestie und niiniert eine sonst 
sehr gute Version. Es spnchl fiii 
die gute Spielidee von Bionic 
Commando, dafl man tiot2 die- 
ser Ungerechtigkeiien immer 
wieder zur SWersion zuriick- 
kehrt C 64-Besitzer haben da 
gur lachen: Die Umsetzung ftir 
ihren Computer gibt grafisch 
nicht so viel her, ist spiele risch 
aber wesentlich fairer und damii 
motivierender. Die CPC-Umset- 
mng ist am schwSchsien, was 
Grafik und SplelwiU angelit. Chi) 



Hapjnr-]E™pfeliliiiM|: 

Misteischweres (C 64J bis 
$pchweres {ST} Acuon-Spiel 
mit ftinf Levels. i 

Etst« Hilfe: I 

Die Anieitung ver- ^ 
schweigt. daB man bei der 
C W/ersion den BionieArm ', 
Buch waagrecht ausfahien 
kann: Einfach den Joystick 
schrag mch unten und 
gleichzeiftg den Fbueiknopf : 
diucken. 1 
^ 2 



Dark Side 



C 64 (Amiga, Atari ST, CPC, M&DOS, 
Spectrum) 

49 Mark (Kassette), 59 bis 60 Marie (Diskette) 
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Die Ketaien sind ein recht 
biesUges Volkciien. Da 
sie die blauen Augen der 
Bewohner vom Planeten 
Evath nicht tnSgen, wollen sie 
gleich ganz Evath in kleine Split- 
ler schieflen, Dazu installier^n 
sie flugs eine geheime Super- 
waff e. genannt »Zephyr Onei, 
auf dem Mond Tricuspid. In we- 
nigen Minuten wird Zephyr One 
genug Energie angesammeli 
haben. um den Planeten tu ver- 
nichien. Sie milssen vorher das 
Energie-Versorgtmgsneiz fUr Ze- 
phyr One unterbrechen 

Sie stecken in einem Spezial- 
Raumanzug mil einem handli- 
nhen Laser und einer Tbmister- 
Rakeie ausgertistet. Sie gehen 
Oder fcriechen auf der ObeiQa- 
che von Tricuspid herum, mit 
der Rakfite fconnen Sie sich auf 



erhohte Punkte katapultieren. 
Dbt Laser ist ein ecbtes Univer- 
sal-Instrument. Mit ihm schieSen 
Sie Hindernisse und feindliche 
Panzer zu Staub, belabgen 
Schaiter und untetbrechen die 
Keite der Energie-TorEne. 

•Dark Side* ist ein dreidimen- 
sionales Action-Adventure, das 
den 3D-Effekt nicht nur als opti- 
sche Verzierung benut2t Viele 
der Pusdes basieren auf dem 
dreidimensionalen Auibau des 
Geiandes Da muS man dmrch 
unter irdische Tunnels krabbeln. 
auf Tfele porter klettem, Schaiter 
an der Decke suchen. Dinge aus 
der Vogelperspektive belrach- 
ten. und so welter. 

Die 3D-Graiik ist auf dem C 64 
rechl langsaro ausgefallen; an 
manchen Bildem rechnel der 
C 64 eine Sekunde. Ungeduldi- 




gen Menschen wild der Spiel- 
fluB daduich viel zu langsam er- 
scheinen. Troizdem isi Dark Si- 
de ein spannendes Spiel mit un- 
gewcjhnJichen Puzzles, das 3I> 
Straiegen begeistem sollte, Eine 
unheimlich kiingenda sauber 
programmiene Musik und spar- 
liche Soundeffekte halten ne- 
benbei den Soundchip in 
Schvimng. 

Da man an Dark Side sicher- 
lich lange knobelt (inklusive 
Kartenzeiclmen). wurde auch an 
eine Funktion zum Speicbem 
des Spielstands gedacbt (bs) 



Komplexes 3D Action-M- 
venture mit iangsamer Gra- & 
fik, aber komplexem Spiel- 1 
verlauf. Nicbt sehr einfiach. 



Im ersten Gebaude durch 
das kleine Loch in der V\^nd 
rechte kriechen, dann auf die 
graue Bodenfl^che schie- 
Ben, Schon isi der Eiiigang 
zum unierirdischen "nmnel- 
system frei. 




Spiele Umsetzungen 




Kuiz und biindig 



D 



Monat erscheint 
die Rubrik »Kmz und 
biindig* das letste Mai, 
denn ab n^ch^en Monat 
wild sich Happy-Computer 
durch die beigelegte Spiele- 
Zeitschrift iRMer Play* tioch 
mehr um Umsetzungen kiim- 
mem. tn der Rubrik tKun^ests" 
nehmen mx dann alle wichtigen 
Um^izungen krrtisch unter die 
hnpe und vergeben dann auch 
Teatnoten wie bei unseren nor- 
malen Spieletests 



Atari ST 



Vormcht Infektionsgefahr. 
Der Vims bat schon einige 
Spiele-Tfe^er angesteckt, die 
dann stundenlang die Maus 
nicht mehi aus den Fingem le- 
gen konnteii- Virus ist die Umsel- 



sich mi einem neuen ST-Kuttspiel 
entwickeln, 

Ein echter Klassiker kehrt m 
diesem Monat in die Computei- 
spiel-Welt zuriSck: Bomb Jsck 
gibt es jetzt audi fur Atari ST! 
Die hervorragenden CPC- und 
Specmim-Veisionen dieses 
Spielhallen Hits hielten uns vot 
zwei jahf efi ganz schdn auf Trab 
Die neue ST-Umseteuitg, die uns 
2Uin l^st vodag. nutjn den Com- 
puter in technjschei Hmsicbt 
Ewar mcht opilmal aus (Grafik 
naja, Musik oweh). aber der 
Spiel witz stimmt. Obwohl Bomb 
Jack schon eln paar Jahrchen auf 
dem Bucbel bat, macht ea immei 
noch SpaS. Ein MuB fur Fans von 
Plattform-Spielen! 

Und noch ein Automat hat es 
nach langer Warteseil bis zum 
ST geschaffl: Space Harrier ist 



♦♦♦♦♦ 




*Sldeajmis« Anf Atari ST: vi^l Gran, aber gut zti epielen 



Hjng des Axctiimedes-Kniillers 
•Zajch* CItest in Happy 6/88). Die 
STAfeision spieit sich angenehm 
schnell und bietet neben sch5n 
anzusehender 3[>Grafik auch 
ein paar gute Soundeffekte. Die 
Maus-Steuerung isl sehr sensi- 
bel. mufi allerdings durch viel 
Obung erlemi werden. bevor 
man sich m neuen High-Scores 
schwingen kann. Virus k5nnte 



da. Die sehr schon gezeichnete 
Grafik bewegt sich auch aem- 
lich flott uber den Schirm; die 
Musik ist ebenfalls nicht tibel. 
Spielerisch hat der Harrier aber 
nicht den Schwung der Automa- 
ten^TSion. Da die Grafik doch 
merkiich ruckeit. koUidiert man 
manchmal mit Gegenstanden. 
deoen man eigentUch ausgewi- 
chen ist AuBerdem l&Bi sich 



Space Harrier nur mil der Maus 
spielen, die das dauernde Ham- 
mem auf die Feueiknepfe si- 
Cher nicht so gut vertragt wie ein 
Joystick. 

Nach den sehr schwachen 8- 
BitAfersionen der Weltraum-Bal- 
lerei SideaiTOS Uegt 3et2tauch et- 
ne Umsetzung fiir den Atart ST 
vor. Die Grafik ist bier gut gelun- 
gert, das Scrolling flott, der 
Spielwitz halt sich aber m Gren- 
3en, weil der Zwei-Spieler-M<> 
dus feWt. Sideaiuis-ST ist eine 
Extiawaffenhaltige Ballerei der 
gehobenen Mittelklasse fur 
Action-Freaks 



Kritiken. Fiir Anuga-Action-Fans 
sind die Umseizungen empfeh- 
ienswert. 

Drei weilere Umsetzimgen 
wurden angekundigt: tBotnb 
jack*, »Sidearms« und iSpace 
Harrier* sollen in KUrze auch fur 
den Amiga erhaltlich sein. Es ist 
m erwarten. daS die Amiga- 
Versionen grafisch wie spiele- 
risch mit den STVersionen tsiehe 
oben) identisch stnd 



MS-DOS 



Amiga 



Neu fiir Amtga si rid die Elite- 
Titel Beyond the Ice Palace und 
'Htund&rcais Beide Umsetzun- 
gen sehen den ST-^fersionen 
sehr ahnlich, Dassiort aber nicht 
sonderlich. deim diese Spiele 
emteten bereitsauf dem ST gute 



Das Science-fictian-RoUen- 
spiel Starflight gehort mit zum 
Besten, was es an Software fOi 
MS-DOS-PCs gibt Bislang Uef 
das Programmnur mit CGA- und 
Hercule&Grafikkanen Elecirc^ 
nic Arts liefert jetzt endlich erne 
Version aus, die auch unter EGA 
lauft. Die Farbenpracht der 
EGA Grafikkane wird auch gut 
ausgenutzi. Starflighl machl jetzt 




Get ReadrE ^Space Hamer«-3T si«ht sehi be«iiidrackend aus. 




Ein Evergreen nmi auch Kif JUari ST: ^Bomb Jack- komint 



78 



Aiisgabe 9/SepieiTtber 1980 



Umsetzungen Spieie 



ISD tl<i 



gleich nochmal so viel SpaB, Ei- 
ne C 64-Version wurde ubrigens 
fiir Anfang 1989 angeklindigt. 

Adventure- F^eunde kdnnen 
ruhigen Gewissens bei Maniac 
M&nsioxi fiir MS-^DOS zugieifen, 
Aile wichtigen Grafikkarten 
(Hercules. CGA. EGA. eic.) war- 
den unterstiitzt. Leider ist unter 
MS-DOS nur die englische Ver- 
sion dieses Software-Klassikers 
zu erhalten, Mehr Qber Maniac 




Mansion steht in Happy-Compu- 
ter 10/87. 

Zum SchiuB noch ein Tip fiii 
unsere ActiOn-Freunde: Der Au- 
tomat Eampage, bei dera drei 
Monster wie wild Stadle zerstd- 
ren, machl iem auch auf MS- 
DOS-PCs Furore. Rampage siehf 
untei EGA sehr schon aus. unter 
CGA ist die Farbenpracht natiii- 
lich eingeschrankt, Spielerisch 
isl Rampage nichl ail2U inJelli- 



gent und auch niclit sehr ab- 
wechslungsreich, doch wer ko 
mische Action-Spiele mag, aiilie 
hier mal reinsehen. 

C64&CPC 

Bard's Tfet/eir tst wiedei 
da. Fur C 64 und CPC sind vor 
Jcurzem Kassetten-Versionen des 
Rollenspiel-Klassikers erschie- 
nen, Obwohl jeder einzelne 
Dungeon von Kassette nachge- 



laden wird (nicht sehr komforta- 
bel). mussen die Kassetten- 
VeTsionen auf vieles vemchten. 
So gibi es nur ntx;h wenige un 
terschiediiche Monsier-Grafi- 
ken, diese ^d nicht animiert 
und sehen auch sonsl nicht so 
schon aus, wis auf der C 64-013- 
ketten-Version. Durchdengerin- 
gen Spielkomfoit und die stark 
abgespeckie Grafik kfinnert wir 
die Kassetten-Version nicht emp- 
fehlen. Oil/bs) 




Lustiger Monstei-Tnibel jetzt anch anf MS-DOS: ifRainpag&M 



Briicke an Captainr ^Starfliglit* liuft jetzt auch mil EGAJ 



RODAN-SOFTWARE 



aus der Schweiz 



Tel. 028/230136 



Volken Rolf, Fabrikstrasse 1 8. CH-3902 Gamsen 











6^if Pack VcA, a 


Ft. 39.90 


Arniageddon Man 


Fr, 64.90 


Arehon Coifeciion 


45.90 


Blueberry 


59.90 


Armageddon Mafi 


44,90 


Bob Morane (atle 3) 


55.00 


Bard slate HI 


54,90 


Chamonijt Challenga 


74^ 


Beyond ifig l» Palace 


37,50 


FDOtbaH Manager II 


54^ 


Buggy Boy 


39,90 


Ep^^ (Spjalesammlkjng) 


74,90 


Coinpoternits Ho. 5 


37.50 


Impossible Mission II 


74,50 


Down at tlw TroHs 


44,90 




75,00 


Five Star Games 111 


39,90 


L'aflajre 


69,90 


Grand Pirix Simulator 


S,90 
54.90 


Telfiis 


55.00 


H&rcul&s Stayer of the Damned 


Ultima 


74,60 


lmp^J3S^b^B Mis&on jj 


44.90 






InRJtrator II 


45.90 


Afflidfi 






54.90 




Pacland 


39.90 


Euro SoctSir 


fr, 54,00 


Questron 11 


44,90 


Bobo 


54.50 


Bimrunner 


39,90 


Buggy Boy 


55.20 


Skala Crazy 


44.90 


Armaigeddon Man; 


&4.50 


The Winter Edition 


45.50 


BMX Chailense 


29.00 


The Train 


45.50 


Oown at Ihs TrolEs 
Fred Feuersienn 
Kaning Grar>d Pnn 


54.90 
54.90 
29,00 



Kikstartfl 


33.00 


Ports ot Call 


74,50 


Mawills 


64,50 


Power PacM. (6 Spiele) 


54.90 


The Thres Stooges 


74.50 


Uttima iV 


74.00 


VampHres Emptr* 


54.50 






Armagedc^ Man 


Fr. 64.90 


Beyond the Ice Palace 


55.50 


Blueberry 


59,90 


Bob r^orane (alle 3] 


54.50 


Down ai the Trolls 


54.90 


EpyK Sptelesammlung 


79.00 


Euro Soccer SS 


54.00 


Fred Feuerstein 


54.90 


ImpossjbJa Mission 11 


74,50 


Kartir>g Grand Piix 


29.00 


Mewillo 


64,40 


Poltee Quest 


54.00 


Jinxtof 


74^ 


Blacit Lamp 


54.90 



Der Versand erfolgt per NN zzgl. Fr. 5.- fur PorlD urxJ Verpackung. Ab Fr. 100.- cxler bei Vorauskasse verpackungs- und pOftofr&L 

Ausserdem haben wir Public-Domain-Software fur den 

C 64 fur ca. Fr, 5,- pro Diskette 
Amiga fur ca. Fr 6r pro Diskette 
Atari ST fur ca. Fr. 6,- pro Diskette 
Bei Mehrabnahme gunstiger! Ruft doch einfach ma! an! 
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Dribbel, 

Hechel, 
Schwitz! 

Talent allein genQgt nicht. um 
ein Spitzen-FuBballer zu wer- 
den. Da milssen auch ein paar 
Trainings Einheiten ran. dainit 
sich der EoJ^platz-Newcomer 
Tbp^-Alhfeten mauserl. Mit 
»Gary Lineker's Super Skills* er- 
HCheint demncichst eine Simula- 
tion von verschiedenen Schinde- 
reien, mit denen man zu Kondi- 
tion. Krtftan und Technik 
kommt- Auf dem Programm ste- 

Capcom-Knuller 

FHi den Resi des Jahrea wei- 
den wir mit Umsetziitigen von 
Capcom-Spielaulomaten gut 
versorgt sein. Nach »Stdeariiisi! 
und *Blonic Commando* wird 
bei GO! achon fl(*iBlg an den 
n^chsten Titeln programmiert. 
Im Juii st&ht StraBenkampf mit 
■Street Fighter* an, im August 
wird uns die nugzeug-Bailerei 
»1943* beachert, Rlr September 
und Oklober and die Fernosl- 
Prtlgelspiele stBlack Tigert und 
rfTiger Road* angesagt. Der 
Spielautomat »L,E,D Stomn ist 
schliefilich im Dszember failig, 
was Umsetzungen angeht. 

Alle neuen Capcora-Titel sol- 
len ftir Amiga, Atari ST, C 64. 
CPC und Spectrum erscheinen. 
Von B ionic Commando wird 
auch eine Version fiii MS-DOS- 
PCs erscheinen. (hi) 



Qnl^tBchende R^lfen, vielm Mlsiiloneii und Exttawftfiea: 
Sdmelle Aatos b«i taOverluider*^ anf dem AtAii ST 

Elite im Mo-Modus: Overiander 



hen unter anderem Gymnastik- 
tibungen^ Gewichte stemmen, 
Dribblings und Elfmeterschie- 
Ben. Die FimeBstudio-Alteinati- 
ve m Software-Form erscheint 
rechizeitiig^um Bundesliga-Start 
mr Atari ST C 64, CPC und Spec^ 
tmm. Unbestatigten Geriichten 
zufoJge hat Teamchef Becken- 
bauer das Programm schon be- 
stellt, um sich fOr das Training 
mil d&n Nation al-Kickem inspi- 
rieren lassen.., W 



Dite Systems arbeitet gerade 
an zwei neuen Spielen, die sich 
um schnelle F^hrzeuge und viel 
Action dr&hen. iOverlander* ist 
ein Autorenn-Spiel mil SD-Grafik 
und wilden Schieflereien. Es er- 
innert ein wenig an den Automa- 
ten »Roadblaslersi. Von der ST- 
Version komiten wir ein erstes 
Demo sehea das uns durch toll 
gezeichnete und sehr schnelle 
3D-Grafik beeindruckte Over- 
lander soil fiir ST und Amiga, 



spater auch ftlr C &1, Spectrum 
und CPC erscheinen. 

Auf dem C 64 sahen wir ein De- 
mo von »Aquablast«, dem neuen 
Spiel der "Buggy Boy*-Progranv 
mierer, Hier steuern Sie ein be- 
waf&ieies Schnellboot duich Kri- 
sengebiete. Auch dieses Spiei er- 
innerte entfemt an Roadblaaters, 
wird aber ersi fllr den C 64. da- 
nach fur CPC und Spectrum und 
spster vielleicht auch fiir ST und 
Amiga ersdieinen. Cbs) 



Ocean/Imagine laBt's loaclien 

Rumms, Zoing^ Donner: Auf dem neuen Verdf- 
fentlichungs-Plan von Ocean und Imagine wimmelt 
es nur so von handfesten Action-Spielen. Hier ein 
kleiner Blickauf die Titel, die alle bis Weihnachten 
erschemen soUen. 

^phoon*. "Operation Wolf*, iVidory Road* und 
•Guerilla Wars* haben einsgemeinsam: Essiud al- 
les Umsetjungen von aktuellen Spielballen-Auto- 
maten, bei denen viel Action angeaagt ist. Eben- 
falls aehr baller4astig werden iRobocopf und 
sRambo HI* ausfallen. nur sind das kerne Auioma- 
ten-, sonde in Film-Adaptionsn, Und wer sich mit 
Action-Spielen nicht so recht anfreunden kann, 
wird wenigstens mit einem Titel bedacht : Die neue 
Spoit'Simulatton "Daley Thompson 'SB* soil recht^ 
zeilig zum Start der Olympischen Sommerspiele 
erscheinen. Besondere Finesse: Die Wettkampf- 
Ergebnlsse werden davon abhSngig sein, wie flei- 
3ig man irainierl hat. HoffentUch dtoht da kein 
Joystick-Musfeelkater. (hi) 




Die Umsetzmag des Konajni-J^tomaten 
^^Typboon^ ist fttr September angekin- 
digt. Hier schon mal ein Blld vttm entsa 
Level det C 64-Ver«loii. 






0»«i]nal Capcom am Sttck: Von Unla nach rechto erkennt man «St«et Fighter^ auf Atari ST und C 64 mawii die ST Veitdon von .1S43« 
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Computer shop und Gamesworid 

Miinchen/Niimberg 



Freeze Machine 


99,— 


Final Cartridge III 


99.— 


Triiiogic Expert-Cartridge 


It 9,— 



fehtung Irt Kurzt b©i uns trtitttlfch: 
PC ENGINE - die Super-Spiolkofisole aus 
Japan. Nahere AuskOntte teuglidi Preis 
und SpielQ telefonisch. 

Ankflndlgungen fur Au^ustf 
8«pt»mbar bet Aiuelten»ehluB 



Red SKMfl^ F««. (Aug ) 
Ooia 



Sunvnir Otymp^ 



4*^ 



N4gil MviMfl a SP 

C64-Neuli«lten 

Road Bivsm 



DoMTi Bl lh« Trclli 
Pink PwilTwr 



CM 

Mart ST^AmiQa 
Atari sr^An^ 
Atmi ^^Affl^ga 

CW 

AtaH/Ainbgti 
MtiTl ST 

064 

AlanST'Anu^a 
Aian sr/Aitrigia 
CW 



2*,- J 3(1.- 



RMig Warn 
Dopi 



C64-Bmts«fl»r-GI«sslcs 



e«d'ft Til* I 
0«rtt • Taiv III 



Chuck YM«*^ idv. PiflW 



Th#Tri*> 

C64 

Qlww SM»F* 



,/«.- 

■I3(»H- 



W.-/3fl, 



AH. " " " ^ 



SvU«ttl* SiffKjtMOr 
MinifHitt 



to b* on Top 

Prt9 Sex Pack VOt. 3 
SfcatA or 

Ewih On^ Staifon 



— /at,— 

3S.-/49t— 

3S.«/*ftx- 
2».-y3*,- 

-/«.- 

-/S9,- 
19.-/39-— 
29.^ / M.- 

3S,-/4t^— 

J9,-f3t.^ 
f^B,- 
S.-/39.- 
-i4t.- 
J4.-/39,- 
29.-/39^- 
39.- /St,*- 



Strategic 004 
|SSI-S$0'PSS-Mlcroprosd| 



Somoftibifty 



Hodb ol M^njuuma 



OHpOCBdMI 

Palton Rofnmtl 

Socntw Lord 

ufld fwiftrtich ate mdwwi Spi9** 

Atari ST 

It 



fHib 

FlTB ft. FtEKgvl 

L«altwirn«ch4 
^d'l Tai* I 



/i9,- 
■/39t" 

-J39.- 
'/39.- 
/49.- 



S9.- 

49,- 
S9.- 



lAiciilv MAIS* 



ll(Htv^| 



Th^ Empirs Stfixw 



99.- 

59,- 
59.- 
S9.- 
59,- 

5».- 

i%- 

S9.- 
39,- 
99.- 
E9,- 

a9,' 



VERSAND ODER IM 
LADEN ERHALTUCHI 



IBM 



Chuck Yioom «fv. Fl^t Tib*- 
AnciifMAttetWBrfllBu 

L-A. Cnctulawn 

C«lffgtTiia Qimn 



79.- 
«9,- 

&9,- 

«>- 
49,*- 



Amiga 

SiiiKe Fof(f* 



Flrti Fcwflfft 



i9,- 
119.- 
59,' 



lEiiHjhHnniAni (ETnjtd iq 
eard'sTiitit 



2O0OOI 
Qreal QmA SUlv^ 

Troc^r^ 

Fwtiwt Fofin J* 0*» 



T1ii«e8kHgH 

jflfld n■c^ rottr Otthriw 
B#trw l>eail thin AJwrt 
RoJTjnric Encounter 
S«n'Li[l«l 
AjllMlAlH B{jme 
L«g«ndoitt« Sword 
fvnioMnmragif II 



Bmtfp It. Roll«nspl«l« ohm Comp. 



Raid on $1. NU«lrt 
Pvti»fi (ASL'Modui; 
J^isphtittare OA Elm St, 



Central fkfn9TK9 
0p6f\ Fif • 

AOD F<jf<M1*n Rflrtrra 
AJ>0 WofW of Qr««^tWM« 
A&& Dngoiitanea Adwntur* 
ADO W»rt(i4f Ql«h*wti AdVffilurf* 
Hufrt taf ft*J Odow 
Thundw M 

A{tv . Squad L««d«r 
Yanki CASL-litodyt*} 

und «tre*»)eit«m Rft(Jkum*chil#u 



H*M jam fuch Hlnl*ndo>SpM* «fn AngvtwII 

id 

Pum^Out 
Legend oC ZBlda 
Bad FlK«f 

MaifOlHj 

Kid iQKi™* 

Sup» Mino SfOltL 

1^9 HDC^oy 
a C, PfO Am 
Orwfiua 

AdwntiK« or Link 



W,- 

4i,- 
to,— 

TO,- 
•9.- 

3*,- 



Sl« LM* nun fTHlkliartHn 



t.A. 
■.A. 

a.A. 



Preisand&ruFigen und Irrtumer vorbehatlen. 



Bei Preisli^enablrage bille frankierlen und adressieden Briefymschlag bfiilegen. Versand per NN Oder Y^rkasse plus 5 - Wsar^ 

Computer stiop - Landsbergef Str. 135 9000 Munchan 2 
Aehtufigl Wr sind auch in KOmberg, GroBe RliaJe am Jakobs^jlatz 2, U^Bahrthallestelle WeiBer Turm. Versar^dzantrale + Ladefi vwiterhin in 

Munchen, &-8ahnhaltesl6ll& Donnersbargertarucke, 
Versandansc^irrft: Computer shop /Gamesworid, Landsbergerstr 135^^™0 
Telefon MOnchen + Versard: 089/5022463 Telefon NQrnberg (kern Versand): 091 1/20302& 



089/5022463 



Spiele Soft-News 



Die Spielhaile 
fiir daheim 



Ein neues Videospiel-System 
aus Japan sorgt im Moment welt- 
weit Mr Schlagzeilen; die PC- 
Engine von NEC Grallk- und 
Sound-Fahigkeiien dieser k\ei- 
jien Wunderkiste. die nicht viel 



groSer als eine S^i-Zoll-Diskettie 
is(, lassen selbst den Amiga al: 
aussehen. Die PC-Engme protst 
mit Sechs-Kanal SterechSound 
und bis zu 64 Farben gleichaeitig 
auf dem Bildschirm. 

In Japan gibt es ^ui Zeit knapp 
30 Spiei-ModuJe fiir die PC-En- 
gine- Da$ bislang beste Pro- 
gramm ist die Umseteung des 
Spielhallen-Hita *R-Type«, die 



tBarbariBn scbllgt hier aof Atari ST zn 



Atemberaoband: die P€-Engine-Vetsion von R-Typ« 



dem Automaten-Vorbild m nschts 
nachsteht, Grafik und Animation 
sind atemberaubend. Diverse 
Aciion-Ad ventures, eine Flip- 
per-Simulation^ Adaplionen von 
^Shanghai* und »Super Wonder- 
boy in Monster! and* runden das 
Modul-Angebot ab. 

N^here Informationen die- 
ser WahnsinnS'Kiste findet Ihr in 
Fbwer PJay 6^ die zur Zeit am 
Kiosk liegi {tng) 



Feste drauf! 

Das neue Palace-Spiel i Barba- 
rian II: Dungeon of Drax« wird in 
KtiTze mr den C 64 verdffentlicht. 
Es bietet vier umfangieiche 
Levels mit Schwertkampf und 
Action-Ad ventuxe-Elementen . 
Ein paar Wochen sp^ter werden 
auch Umsetzungen fiir Amiga 
und Atari ST erscheinen, Chi) 



Die Spiele-Hitparaden August 1988 



( Die Chaits im Sommer- 
loch^ Die b^ser-Hitpatade 
bietel dieaanel keinen mmi- 
(jen NeuEugang. Am aufre- 
gi^ndBten i^ da noch die Ind> 
aerutig eines Tbp 10-Titela. 
Bltte habl Verst^ndtim dafUx, 
daB wir den Namen dieses 
Spiels nichl mehr nennen 



10 



L (I) M«ai«c Miuuion 

(Luc^fui hhn 'Aa i y is i o nl 
2. (E) Gnat Glauft Slstm 
crime Warpu^Ri^mbow Aris) 

, 3. (4> PlFdlts (Mtcroprose) 

i 4. iZ) CaJlfQitiiii CiUDvft 

i CEpyx. [J.S. Galfi) 

i S. (9) SuperiUf lee Hockey 

[ (Mindacap^) 
6.(7>WiilM]l(Ocean) 

^ L (d) Buliblt BeJible 
(FirebtrdJ 

8. ^ Indixlertst Spiel 

9. il^} l>ef*iid«r of U)« 

CGinemaware/Mindscape) 
ftOrlv» 
Electianic Arts) 





diirfen. Auch unlerhaib der 
Tbp 10 tat sich wenig. Der 
hdchste Neusugang isl das 
Sega-Videosplelmodul *A]ej( 
Kiddi auf Rang 19 In den 
Soinmennonaten sind di^ 
BItligspiele in England be- 
sondeis stark vertreien. Wift- 
derverbfrentlichimgen von 



GraAbidtanaitii 

L (1) Stm DvTia Snooker 

(Blue Ribbon] 

Z. <-) Jlise (Cascade) 

(Alternativc-v) 
C (~) Eruce Lee 
(Arac^TiGana) 

aO)Wey oftli* 
Exploding Flit 

G. (3> Tturget Renegade 

(InjiKjjjie) 

Z iZl Ghcwtbiuteii 

<Ricochet) 

tt. HOiitRaii(U.S. Gold) 

9. (-> Frank Druno*! 
Boxing (];!nco.rel 

10. (-) Rally Driw 



frilheren VoUpr^is-Program' 
men beherrschen die etwass 
langweilige brilische Soft- 
ware-Szene. 

Auch die US^Charts bieten 
wenig Eiliischendes. zudem 
immer mehr europiisohe 
Spiele mit etwaa Merspdtung 
in Amerika herauakommen. 




L (i) Ceiuitlet 

(Mindscai>e) 

2. (2) Piperb«T 
(Mindacape) 

3, (9) Oii««tt«ii H (SSI) 

4, (3) Skate or die 
(Electronic Am) 

5. (8) The T2u*e Stoogei 
(CinemawaT«j 

ft* (6) Menlec Mmiuioii 

<L ucasfi I m /'Act t v j j on) 

LHTlieBeni'elklflm 

(Electronic Arts) 

9, (7} Celifornie G«xiiee 

{Epyx) 

9, H tmpoMilde 

MI«iionU(Epv}[) 
m H Tftit Drive 

( AccQkde) 



Bei der Happy-Leserhitpa- 
rade soUte jedermitmaohen 
Ihr kOnni dan Ergebnis mit- 
taesiimmen und nebenbei 
em Computergpiel gewin- 
nen, Schreibt unseinfach je- 
den Monat sine ftjetkarte mit 
Euren drei Ueblingsspielen 
und schickt an 
Motkt & T^iduiili ¥evlag AO 
Redaktion 
Happy-Compnteir 
Ketifiwort -^Tap Jik 
Hani-PiniM9!-StT. 2 
8013 Haiur boi Miiischeft 

Vergetii bitie nicht, Ab^n 
der, Computer-Typ und ge- 
wtlitschten Daiennager fiir 
den Fall eines Gewlnns anzu- 
geben. Wir verlosen zwOlf 
Spiele untei alien, die sich 
bei der Tbp lO-Wahl beteili- 
gen, Der EinsendeschluB ist 
j swells am Ersten eines Mo- 
nat3 und der Reohi^eg vs^j 
ausgeschlo^en. Die Gewin 
ner sind diesmal: 

M«nri«d Blank, Au^unj 



I 



I .... hi amiiniiiiisiin 
Mmf^xi M.l-)Ci0, hchm 

lata St«iiibern, UeryttkuMn 

Herzlichen Gllickwunschf 

Abschliftflend wieder der 
Spieie-Tip der Redaktion; 
»2ak McCracken* (WJ: 
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Wettbewerb Spieie 






An de Myslidts^ 
ferrig, k>s! 

Happy-Computer 
und Power Play rufen 
auf zur groBen Spiele-Olympiade. 
Den geschicktesten Teilnehmern 
winken viele telle Prelse. 





Spannung. Konzentration, 
Zehn!6lsekunden enl- 
scheiden iiber den Sleg. 
And^chtig knacken die Mikfo- 
schalterder Joysticks. Ein Feh* 
ter und der sicher gaglaubte 
High Score entschwindet In 
w©iter Fame. 

GutQ Gomputerspieler mus- 
sen Refiexe wie der Blitz und 
eiserne Nerve nstrllnge haben. 
Aber wtr 1st der beste Joystick- 
Ruttler im genzen Land? Wir 
wo Hen's jetzt wissen: bund as- 
wait starten Mappy-Computer 
und Power Play die grofie 
Splele-Olympiade '8B. 

In 17 Kauthof-Rlialen im 
ganzen Bundesgabiet werden 
die Vorrundsn mit dem Spiel 
^Qreat Giana Sisters^ ausge- 
tragen. Aus den Tage&siegern 
ermittein wir den Gesamtsie- 
ger der jeweillgen Stadt, Alle 
Stidtesieger rreffen aich da- 



nach zur groBen Finalrunde. 
Hler sind die Termina und Aus- 
tragungaorte tOr die Vorrun- 
den: 

cfitnE: iajOB.IibZO.O& 

KauliwC mn. HtAtm mr. 4t-53^ 5000 KOid 1: 

ie.08. blB20.0S. 

Kauiriot A{ic:t>an, Adttltertslr. £0^^ 5100 Aa^ 
cht>n: IBjOQ. t^ltSOjOa 

Kaulfiof BanriH flflmlialutalr, £0 &li 24. 6300 

Biwrt i: 30 oa tisoaoe 

d«ib4fg: 30 oa bi»03joe 

Ztntfum, e400 Regensbutg: 06.09. i>\« lOJQfi^ 
KaulrwT Hambiiro. KrriDnbaro 10, 2D00 Him- 
burg 0609. bta lOjOt. 
Kjnuthor ^tuitgar!, KBnH3i4r. 7000 Slueio«rt 
1: DII.O0. bit t0.09. 

^uihot Kralald, Ho&hilr, ST^M, ^lSOKr«f*<d: 
OQlOS. bii 1009 

aooo Miiflctwn 50; lao* bJ» 17J)». 

Wupp^nai eibeffftld: la^.bls 17.09, 
KaufhDl MurnK, Schust»r«r. 41-4^ 66(10 
MitniJ 20JML b4k 24AQ. 



KaufM Kcblenz, LChtttr. Tir^ WOO Ko- 
bl*nt:27J)«-bl*0l ia 

KflufhDf SaafbrOc*»n. BBhnrwtfiL B2-100, 
6000 SflerbrOclw4i: 27,09 bis 01 10 
K^ufhMjf Ffankturt, Z*ll lie-im 5000 FraoK- 
fun 1: 04.10. biBoa.10. 

KBuThlOf K«»e«l, Ob. KAnhgalL 31, 3B0O Kss»«l; 

M.10. biB oaio. 



D 



ie Ftnalrunda wird eln 
heiSes Meeting der ge- 
wief teste n Computer- 
spieler Deutschlands. Alia 
Stadtesieger messen ssch hfer 
in mehreren Spieten; darunter 
ist ein bislang unverflffentlich- 
tes Programm von Rainbow 
Arts! Die St^dtesieger werden 
zum groQen Finale eingela- 
den, das am 29. und 30, Okto- 
ber im Compu-Camp in Wa- 
ste n see (Schleswig-Holstein) 
stattdndet, £s werden auch Re- 
dakteure dabei sein, denn In 
Happy-Computer und Power 
Play wird groB uber die Splele- 
Olympiade '88 berichtet. 



Per Sieger darf sich dann 
nicht nur rOhmen, Deutsch- 
lands bester Gomputerspieler 
zu sein. sondern gewinnt auch 
noch den 1 Preis: einen Amiga 
500 mit Farb monitor Als 2, 
Preis winkt ein Amiga 500- 
Grundgerit. als Z. Prais eln 
C64 mit Joystick und Spiel- 
ModuL AuBerdam gibt's natOr* 
lich jede Menge Trostpreise, 
darunter viele Computersptele 
von Rainbow Arts. 

Wenn ihr bei dlesem Spiele- 
Wettkampf dabei sein wolit, 
dann f^jllt haute noch die Teil- 
nahmekarte aus, die dieser 
Ausgabe beiliegt. Auf ihr ste* 
hen auch weitere Intormatio- 
nen zur SpieleOlymplade '8B. 
Die TeHnahmekarten mO0t Ihr 
zu der Kauthof-Fillale mitneh- 
men, bei der Ihr zur Vorrunde 
antraten wollt. Der Rechtsweg 
ist ausgeschFossen. ^hl} 
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Spieie Wettbewerb 



Postspiel »Feuda]he]Ten« zum Mitmachen 



111 I. JlU.Ull J II I 11^ ip , .Jll^JJ 



Schlachlengliick und l&nnf 




Beruhigend atreichelt 
Lord Happy-Computer 
den Hals seines schwa r- 
zen Streitrosses. das auf- 
geregt schnaubend auf der Ebe- 
ne vor der Heimatburg Sieg- 
munds, des Lords von EsseK, 
mzell Lord Happy-Computer. 
Herrscher ilber Rochester^ Be- 
schDtzer der Bits und Bytes, Ver- 
teidiger der Computer freaks. 
Herr^her ilb^r Soft- und Hard- 
ware und Preund aller Leser, 
blickr ilhei die Schlachtreihe 
seiner 500 Hitter. Die Banner des 
Haoses Rochester Cder galop- 



Mit wehenden Fahnen Ziehen die Ritterheeze 
in die Schlacht. Doch welche Burg soil bela- 
gert werden? Sie haben es wieder in der Hand, 
wie sich Baron ^>Happy-Computer<( im Pbst- 
spiel »FeudaUierren« verhalt. Machen Sie mit 
und gewinnen Sie, 

horn das Signal zum Angriff. Mit 
eingelegten Lanzen setzt sich 
die Phalanx in Bewegung. die 
Hufe der Schlachtrdsser don- 
nern tibei die feuchie Erde Als 
die Sonne blutrot hinter den HU- 
geln versinkt. ist der Sieg kom^ 



pierende Chipauf rotem Grundj 
und die 300 Ritler unter dem 
Wappen des schwa rzen Adlers 
von Si! Chester bilden eine be- 
etndruckende Schlachtreihe 
KatapuUe werden in Stellung ge- 
bracht. dann gibt das Krumm- 
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plert. Nur 67 Rmei lieflen bei 
dieser grandiosen Schiacht zum 
Ruhme Rochesiera ihr Leben. 
Geireu den Absprachen hissen 
die beiden sjegreichen Lords 
den Adler Silchesters an den 
Zinnen der Burg Essex. Der be- 
siegte Siegmund war beieilB 
wahrend der Schiacht in der 
Verkleidung eines Bauern in 
sein Lehen Suffolk eniflohen. Ob 
es ihm gelingt, wieder eine Ar- 
mee aufeiistellen und den Frie- 
den za brechen? 

2u Hause in Kochesier studien 
Lord Happy-Computer die Be- 
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Wettbewerb Spiele 




tSeNrimier des 
lebteii Monats | 



Die Happy^Lesaf pU6im- 
tea fin Aufilisnmg und Uber- 
fall dei Nachbara C0B). 
Happfy-Coinpiiter hai ai^ im 
lain 304 AD KJO Ritter ausge- 
hMei und zusamiiien mil Si^ 
|i Chester E^ex ttberfailen. M 
I Alls alien EinseiidufigeiP 
i haben wir emeti Gewinner 
I geaogen. Es ist Norbert 
Eggeling aus 3012 LaBgen- 

Stevens ein komplettes Spiel 
iFeudallisrreR*. Wir gt. 
lieren. 



tichte seiner Spione. Denbigh m 
Nordwesten unierwarf Gwyn- 
ned, Glamorgan Cairleon und 
Cornwall besiegte Devon. Siid- 
lich von Rochester unterwarf 
Wessex das Nachbarlehen Sus- 
sex seiner Oberherrschafl, Wes- 
sex entwickelt sich damit zu ei- 
nem gefahrlichen Gegner. 

Ob aber Wessex auf ^in Bmd- 
nisangeboi von Rocheslei em- 
gehen wlirde? Oder isl ein 
schneller Angriff auf diesen po- 
tentiellen Gegner im Silden 
sinnvoller? 



Was meinen Sie, soil Lord 
Happy-Computer tuD im |ahr 
des HermSOa? 

■ 3A) Soil er das Computer- 
Lehen Middlesex unterwerfen 
und ein Bimdnis mit Wessex anr 
streben? 



PiinfEehn Mitspieler gibt es 
im Rjstspiel iFeudalherran*, 
ein jeder Herrscher liber ei- 
ne kleine Proving im England 
um das Jahr 800. Die anderen 
Provinzen verwaltet der 
Compuler. Sieger ist der, der 
zuerst 23 ProvinzfurEten dazu 
gebracht hat, ihm Coder ei- 
nem seiner VasaUen) den 
Lehnseid zu schw5ren. Er 
wird dann zum neuen KSnig 
von England gewahlt. 

Jeder Feudalherr gebietet 
iiber Stadter {die Steuem 
zahlen und seinen Reichtum 
mehren), Ritter (mit denen er 
Schlachtensciilagen und sei- 
ne Burg verteidigen kann) 
und Bauem (die ftir die le- 
benswichtige Nahnmg sor- 
gen), Daneben kann er m F^ 
schereiflotten. M&rkte, Berg- 
werke und Sagewerke inve- 
stierea, 

♦Fteudalberren* ist ein com- 
putermoderiertes Fbstspiel. 



■ 3B) SoU er das Wes^x-Lehen 
Sussex erobem und m Kauf neb- 
men, sich Wessex zum Feind zu 
macben? 

■ 3C)Soll er seine Hitter zu Hau- 
se lassen, rnn for einen Angriff 
von Wsssex geriistet zu sem? 

Schreiben Sie 3A). 3B) oder 



Entscheiden Sie 
mit, gewinnen Sie 

ein {(ostenloses 
''Feudalfiefrert^'-Spiel 



leder Spieler macht in der 
vorgegebenen Zeit seine Ztl- 
ge und schickt sie an den 
SpieOeiter Der wertel alles 
mit dem Computer aus und 
schickt die Ergefanisse an 
die Spieler zuriick, 

Monallicti begleiien wir 
ein Spiel iFeudailierreni und 
berichien dariiber. Wie sich 
Lord ■fiappy-Computer, Be- 
schiltaer der Bits und Bytes, 
Verteidiger der Computer- 
freaks, Herrscher viber Soft- 
und Hardvffare^ Freund aller 
Lesert im miltelalterlichen 
England verhalt, konnen alle 
Le^r nutbestinunen. 



3C) auf eine ftMkarte und 
schicken sie ausreicbend fran- 
kiert und mil Huem Absender 
vtrsehen bis zum 25.8.88 an: 
Redakdon Bappf^Convoter 
PiDstspiel-Wettbewerb 
Haik»-Pi]uel-StraB« 2 
SOU HAar (jg) 



Zusammen mit Deutsch- 
lands groBlem Fbstspiel-An- 
bieter, feter Stevens, bei 
dem diese »FeudalherTeu*- 
Runde lauft, veransralten wir 
dazu ein Gewinnspiel Wir 
schUdem die aktuelle Situ^ 
tion , in der sich Lord »Happy- 
Computer* akniell befindet, 
Wir stellen drei Moglichkei- 
ten vor, wie er sich in der 
nachsten Kunde verhalten 
soil. Schreiben Sie uns auf ei- 
ner PostkHrte, was Sie ftir ge- 
schicktet, f^r richtiger hai- 
ten. 

Unter alien Einsendungen 
eines Monats Ziehen wir ei- 
nen Gewinner, Dei hat die 
Gelegenheit. gebuhrenfrei 
em komplettes tFeudalher- 
renf-Spiel bei Fteter Stevens 
mitzuspielen, der die Kosten 
dafur Cnormalerweise 6 
Mark je Runde) iibeniiminL 
Der Rechtsweg isl ausge- 
schlossen. 



SInterfunk— 
FACHGESCHAFT 



Weiss 



Projekt 
Pieissturz: 




***************************** 

* * 

* Pos^pfel * 



■k Roger . . . FUghtadmolatoT n dt. C64 DM 99^ 

nSgJittilBmlator U dt. ilmiga DM U9,- 
FUibtetaialator Q dt. Atari ST DM 
tntefceptoir itmiga DM €4,- . . , ower + 

* * W&Dtem EtLTopean, Scenery Discs a. (Br alle STEteme * * 
PHM PegasuB * Strike Heet * Thtt Tt^ * SEeni Serriw * 
Thmuieir Chtjppet + t)p Periscope * Pamr at Sea * jet * 
Stealth rightei + X15 iUpha Mission + H«jley Pmject * EOS * 
Ren * Rw« + • Balance of Power * Jagd axif den Roten 
OktobeT * Pt^rts of CalS * JlpoUo 18 * Came'r Conunand * Chuck 
Pager's * fUshtaiiaulAUti * Sub Battle * UMS * 3D-HeMkDptnY * 
Super Howy ♦ 

* , _ Rogei aEes startkkr rum. sotortigen VeisdiujU 
bitte nrtelden . . . ewer * 



FUSSBALLMANAGER 

Die umlBSseride 
FUSSBAa-BUNDESLIGA^SlMUUTION 
nnit den aktuellen Spielern, Daten und Spielplanen 
zu alien Bufidesiigaspieltagen, DFB-Poka), 
Eufopapokale ujs.w, zur 
SAISON BBm9 



it 

* 
* 

* 

* 
* 

* 

* 

* 

Weitere Informationen zu diesem und anderen * 
BRIEFSIMULATIONSSPIELEM erhaiten Sie von * 




* 
* 

it 
* 
* 
* 

***************************** 



DECOS GmbH 

EgenoHfstiaBe 29 

6000 ntANKFunr i 
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Spiele Tips 




Dniid II 
Inllgtitenment 

Matthias Heidner und Kai Na- 
siadek aus Zwingenberg haben 
sich ausftlhrlich mil * Druid Hi 
beschaftigt und eine gan^e Rei- 
he Kanen gezeichnei. Bis auf si- 
ne Zeichnung sind die Kanen in 
der richtigen Anordnung, Ahei 
eistmal ihre Tips mm Spiel. 



Dimonezt-Vemlchttiiigi 

Zur Vernichtung des Damons 
braucht man einen Deathland 
Oder Deathiights^ ein Ban- 
quett und 2S SchuB, Es isl emp- 
fehlensweri, sich dem Damon 
von unten zu n^hem. 

Tip; Den ArmDur aus diesem 
Level zu Hilfe nehmen. Und zwai 
greift man den DSmon von unten 
an und benuizt dabei den Ar- 
mour, danach einen Deathland 



Oder zwei Deaihlights, Jetzt un- 
abiassig auf den D^mon feuem. 
Da dieser euriickschiefil und 
der Armour nicht Jange anh^tn 
kann es sein, daB die Energie 
abnimmt. Deshalb empfiehlt es 
sich, ein Bartqueit bei sich zu ha- 
ben. Nach einer gewissen Zeit 
verandert der Damon seme Far- 
be — em Zeichen fiir seinen bal- 
digen Tbd. 

JUIgemfiiiie Tips 

Wenn der Spieler einen Pilz 
bertihrt. wjrd er vargiftet. Urn 
wieder zu Kraften zu kommen, 
nimmt man Wein oder Anidor. 
Man kann sich mehrers Leben 
sichern. wenn man Resurrection 
anwahlt 

Vorsicht ist geboten, denneini- 
ge Gegner brauchen mehi als 
nur einen SchuB, zum Eeispiel: 




Pilze 

Baume 

Tl&ufel 

Kraken 

Algen 

Skeletie 

Harnmen 

Statuen 



IH««o Kart« Qehert «iif Selte B7 noch onter die heligrilite Z«ich- 
oimy links abten. Sie paBt ieider nicht mtihr an die rlchtifie Stelle. 
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1 94 J ^ ^ -. ^000 Maflen 46 Adr Tfleueal Fightar 42 - Aiiwit II 47 
Alkm Syndrfnw Bnrib TaOe lit ^1-. Denk U Mars 4^- 
Berond 1» Palace 40- Bionic Comn 40-. Bladi Laanp 46-. Slood 
Qrodw? 43 -. lit* *Efiner 4:11-. Soot CaiTjp 42 v Ekr^ioncoe 59-. 
6ranj Sur .11 Byggy bw 42 - , &ti5h|dc. Warr 4^ CK-ranridBr 3^-, 
CiM Eharlis 4^-. C^lurJorts 39-. Ctsftptin 4!j -. Chuci raagen 53-, 
Dart CasU© ^2 -. Dwototo' 42 Dovn al Trees 45 - Dream W*rf 39-. 
DriDer 31 Earth ObiL StaL 5^ Emste&ungna^i - Iniatlji^niEprufUQg 
47 Erartin^ Slir 34 . Fred FvuBrstetn tfe . FooitaO Muuiger I? 4b -. 
fuggar 42-. OarfWd 43 \ G?e B« Air fEoOey ^2 Grolfrty Man 36-. ■ 
OuntKDOi 42-. Hercules 'Slayw 43". Hopif^ Mad 42 ^ jojcl Rot €11 
56-, Kryptoft Fteior 43 . i*si Nmja 3J 49 LAsUwrnocts 49- Lim*' 
«■ Superskili? 56- Lortis Co(^ 45 -. Magrairort 39-. ktiodi^ier 
56 MiTLtPuii 5J H Mansafis CP 45 -. Himii^ Carrier 45 -. NoniisiLar 
4a-. OcUpcift 33-. OoBe Psndtm 42-. I^tLon ts^ kofrund 45-. 
P(nnr at Saa 45 Pro). Sleollh F^ber 52- . Psycho Pl^ 45 -. Ouaci-a- 
1»M 56 R±ng6 Var* 42-. Road W«-r 45 -. Roflb^ Thunder 36 Sa- 
murai VflT 42 -. Ssfgon Jn EthACJ^ 5ft-, Scai* 43-, aiais or 
the 35".a«da«J 33^-, She-Fot 4^-, 9»nodt 56 , aaine 36 Sneni 
Sffl-TiCB 42^ Sleanji Mesl« 110- Slrmt Ftghtior 4 5 -. Slroel Gang 
45-. Sireetsp ijoccer ^ J % Street Hss» 52 -. 3ub Baiun Sim 39-. 
Super Ice HocLey 39 Tar^L ReaagHle 37 Telris 3? Ihrae Sloog- 
w 43 , Wtoier Ganves 1] 45.-. The Traip 4S-h ThuiKlarcais 42.-. Tlma 
Fighuir 4'=-- To^efl^Top 4^-- Top F«4 3i-. Triaioc 39-, TrolJ 40 -. 
Utajma VI 72'. Dtuma V 72 -. Vdiayban 45'. Vasuond 5^-. Vli^ 
Var 45- VnaniWarx 43- 

iwu Bill 3-5-ZaCI. lewos ctur CM 4^: 
Bod Gidna Sjsier&, In AO Tegan. jinks und Vcdlerbdl SttnuU.«r 

^^^UftddttZM 0lte «nd«r9&^leie 

Ftt^dart^ Sta noch haul* dia t«mpiai.t# Li$t« fur 1111% Cw^uUr 
Fifl- 64er, Amiga. Atari ST, F^rsCsmp und Macinta«h 
K«t«t 9ir na Und Jtcnuni scton 

FUNTASriC ComputerWare 

D 8000 MOndien 5. MQIerstraBe 44. Tetofon 089 • 2809593 




*.*elnes der scbtinsten Postspielel 
Bs splelt IjD engllschen Mlttel- 
alter iind bletet dem Spieler die 
elnmalige Chance, Kdnlg von England 
zu werden. Veitere Infos tiber 
Kranungsmaglichkelten von Deutscb- 
lands grttptem Postspielanbieter 

PETER STEVENS *DAirZIGBRSTRASSB 11* 
5042 ERFTSTADT 1 * Tel . 02235/43350 



Spiele Tips 



Pirates 



Konstmktive Kritik isi Lmmer 
gem gesehen. Einem einge- 
fteischten FYeak des »Super-Jk;- 
tion-Stiategie-Aclviemures Pira- 
test baben un^re bishejigen 
Tips zma Sptel gar nichl ge- 
schm^kt. AiiSerdem sei die 
Frage aus Hallo Freaks 2Jm 
nichi Tichtig beantwortei. Des- 
haib hier die Tips von einem 
Govemeiir und Eigentamer vort 
eOOOOO Gold 

Sie beantwoTteti die Frage, 
aeleu aber hauptsScMich auf 
Pirate-Points 

1 Um eifolgreich zu sein, 
braucht man keinesfalls gleich 
100 Oder mehr Manner. Wemger 
ist hier mehr. Tip: 30 bis 40 UM- 
ner^ die dafiir immei gul gelaunt 
and, 

2 Mit 3S Mannem hat man etwa 
sieben Kaaon^n imd kann (et- 
was Erfahrmig allerdings vor- 
ausgeseizl) alle ScbifTe kapem 
und versenken. Das Schlimmsle; 
was einem pasaieren kaiin, ist 
ein Kampf mit dem Letitnant der 
Meuierer. Es machi iiberhaupt 
nichts. wenn man gewinnl. denn 
Geld imd Leute and itoJssdem 
weg. 

Bei 40 Maimem passieit das 
aber nie, 

3. Wenn die Mannschaft ^aagry* 
ist. muS man sofoit die nacttste 
fewditche Stadt von Land an- 
gretfen nnd sich auf zirka 30 
Mann zusammenschieBen las- 
sen. Das treifat die Meuterei 
schnell aus. 

4. Die Route der Scliatzflotie und 
des Silberzuges veriauft; Cuma- 
tia. Caimcas. Maracaibo, Rio de 
la Santa Maita. Cartagena, Pa- 




nama, Piierto Bella Campeche, 
\teia Cniz, Havana, Florida Ctui. 

Aus dieser Route kann man Ka- 
pital schlagen. Wenn man zmn 
B^ispiel die ItifoTmaiion be- 
kommt: *The Treasure Fieet is in 
Havana*, segelt man sofort in 
den Floiida Chn., vro dann auch 
scbon bald die Schatzscfaifle auf- 
taucheti- Diese haben etwa 250 
Manner und 30 Kanonen, Nur 
Mut. sie sind nicht schwer zu be- 
kampfen (weil kerne jager oder 
Piraten) Man karm die Schiffe 
getrost im Vferhaltnis 15 entem 
(bei iSkill* inuner fechten neh- 
men). 

Ein Schatmcliiff bringt etwa 
SO 000 Gold 

5. Nim zu den feindlicben Stad- 
ten. Eine T^kuk, mil der man je- 
de Stadt erobeni kann: Mit 40 
Mann vor der feindlichen Siadt 
kreuzen und sich gezielt mit Pi- 
raten adegen. Nach deren Nie- 
derlage kommen meistens 30 
bis 50 Mami irtiberi, die man 
diesmal armimmt. Jelzi bat man 
80 Leute; die unzufrieden sind. 
In diesem Ziu^d sollte man so- 
fort die Stadt von Land her an- 
gieifeo imd sich auf normaie 
Si^ke desCTueren lassen. Nach 
ein paar Wochen greift man die 
Stadt wiedei mit neu hmzuge- 
koramenen Leuten an (von Land) 
xmd zieht sich. werni ndtig. wie- 
der smiiclc. 

Clou: Die Soldaten dei Stadt 
werden weniger. abei die Gro- 
Be der eigenen Mannschaft be- 
stmunt man ^Ibst. 

6. In Priedeiisseiteti verlegt man 
sich auf den Schife- und Guier- 
handel In Duich-Stadien Zucker 
ett kaufen (i^ dort am billigsien) 
und die Waren m anderen StSd- 
ten mm RinfTachen Preis verkau- 
fen. Das macht pro Ibnne 100 
Gold Gewinn, also !0000 Gold 
mil einer La dung 

Ubeihaupt dient die Friedens- 
seit als Versohnungsphase, wo 
man versuchi, mit tHostiie^-Lan- 
dem Prieden schiieBen (auf 
Amnestien sofort eingehen). 

Noch ein Iflfeg, sich in Prie- 
denszeiten einen guten Namen 
zu machen: Vferden Sie Piraten- 
jagerl 

7. Gefangene Hunter und Pira- 
ten mil hohem Rang spent man 
am besten ein. Hobe Tiere sind: 
Admiral, Baron, Maiquis. Duke. 
Losegelder bis zu 12000 komr 
men latsachlich vol 

Andere Gefangene fragt man 
nach Schatzflotte und Silbeizug 
aus. da man von denen loeia L6- 
segeld bekommt. 

8. Die ►UmgehungS'l^ktik* ist 
bei Schifiskampfen am be^en. 
Also mimer m die entgegenge- 
setzte Eljchtung des Gegners 
tind voile Geschwindigkeit fah- 
ren. Bei ScMffsduellen niemals 
auf ein *laufendes Duellc einlas^ 
sen, da man dabei m viele Man- 
ner veriiert. 

9. ^um Aufhoren muB man eine 
Stadt «n feindlichen Gebiei inei- 
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genes Land umgewandelt ha- 
ben, ^lun Beispiel Santa Maita, 
Nun greUt man CaHagena von 
Land aus an und laBi stch gna.- 
denies dezimieren. bis aui einen 
Mann (sich selbst). Kun gehl (!) 
man nach Santa Malta sunick 
und braucht das ganze Gold mit 
niemanden zu leilen. 
10. Fiir noch mehi Piiate-Fbints 
muB man: 

— alle FamiliertmilgliedeT be- 
freii haben (insgesami vmi) 

— gehejraiet haben (abei keine 

— viel Land besiiaen (minde- 
stens lOOOO Acres) 

— mindestens in zwei Landern 
Duke sein 

— nie Leutfr Pulks von bis zu 300 
Mannem annehmen 

— nie ein Schiff im Riff versenkerx 
lassen. Gold und Manner hal- 
bieren sich^ wenn man 2um Bei- 
spiel 2wei Schiffe hat 

— del beste Schiff sty p »st Bar- 
qua 

— fiir 100 Acres Land lohnt sich 
die Befordenmg niclit erst ab 
1000 Acres 

Mil den Tips vom *Pirates Pro- 
fit jst jetzi auch die Frage aus 
Happy 2/B8 (*warum ist die 
Mannschafl dauemd angiy*) er- 
schGpfend beantwortet. 

Superstar Soccer 

Wer bei der EM auf den 
Geschmack gekommen ist. 
hier einige Tips zu "Superstar 
Soccer* von Mathias Moller. 

— Trading Fbints stmachst fiir 
MittelsniTmer {ct) ond Ibr- 
wait (GK) verwenden. Erst 
wetm beide moglichst gut 
sind, die atjderen fositionen 
verstarken. 

— Nicht aile Trading Ibints 
schon m Saisonbeginn ver- 
brauchen. sondern bea$er 
einige ftlr Ersatz bei mogli- 
Chen Verletzungen wSbrend 
der Saison aulbewahren. 

— M6glichst keine Schiisse 
auf das eigene Tbr feommen 
lassen. sondern durch Fall- 
riickzieheroder ifopfball ab- 
wehren. Das verhindert nichl 
nur Ibre, sondern auch eine 
VS&rleSzung des Tbrwwls bet 
einer Parad& 

— GeneieU die Milspielei m 
der Nahe des gegnerischen 
Tbres hoch anspielen. da 
Palinickaeher und Kopfbal- 
le leicht^r im Met2 zappeln. 

— Ecken vor dem gegneri- 
schen Tar stets auf das kuT2e 
Bck spielen, Ecken am eige- 
nen Ibr wegachlagen. 

— Solange die eigene Mann- 
schaft nicht im Ballbesitz ist, 
den Feuerknopf driicken, 
um schnelJer zu werden. Vor- 
sichl: SobaM der BaU den BC3- 
den verlaBi, erfolgt eiit viel- 
leicht ungewollter Fallruck- 
ziehet Oder KopfbalL 



BEIKINGSOFT 
BIEUE5PIELE-NEUE PROSE 



Atari ST 

AR CAPfcN>ftCEFOUH 

^ ~ 

Atari St 

BlOHICCOMMAWtlOS _ 

Alan ST 
Amiga 
IBM PC 

cam 

5chn4idefCPC 
Atari ST 

CAPT A Wi BL OOO 

&<KneiderCPC 
Atari ST 
IfiMPC 

CHUCK YEACEffS_flFT _ 

C 641 at 

IM W$SIBl£MISSIOHH 

SchnetdefCPC 
Atari Sr 

IMEHAfiAJOilES 

G&Mze — ^ 

Schneider CPC 
Atari ST 

omn 

MANIAC MAHSI QH 

MAHIAX 

Plui.4 
AUfiST 

ftAMPAGt 

Miftm 

SthneiderCPC 
AtafsST 
IBM PC 

fTIMRUNMER 

Chains 

AtanST 

c:6i^i2i 

Schneider CK 

AtaHSl 

Amiss 

ROtLfHG TH UHPEJt 

PliiSf4 

AtoiST 

Aini^a 

SOLOMO N-SKEy 

c^MTm ' 

SthneidetCPC 
Atari ST 

VIRUS {-zawhti 

Atari ST 
Amiaa 



linlift Sit It wHerer d^cSffi PnidatF - 
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SUPERGAMES: 

Das neue Versandtiaus 

schickt Dir ab sofort jeden Monat neu und absolul kostenlos 
den Katalog mit den bcsten Spielen fur Commodore 64 und 
Amiga, fiir den Atari ST und Personal Computer. 

Damii jetzt so richtig die Post abgehen kann, brauchen wir nur 
noch Deine Adresse und auf welchem Compulfir Du spielsL 

SUPERGAMES liefen alles inncrhalb von 7 Werktagen nach 
schrifUichem Besicllcingang. Sammelbcstcllung wcrdcn auch 
gesammelt ausgcliefert. Ailes kommt mil der Post per Nach- 
nahme direkt an die Haustiine, Pro Lieferung DM 5.90 Vcrsand- 
kosien. SUPERGAMES hat im neuen Kat^ilog weii mehr a!s 
500 Spiele zu echien Schleuderpreisen. Ab sofort soliiesl Du 
fcein cinziges Spiel mehr kaufcn. ohne vorher einen BHck in 
den neuesien SUPERGAMES-Kaialog zu werfen. Giaubsi Du 
uns nicht? Hier sind einige Beispicle, die Du noch heute mil 
Diner Posikarte besiellen kannsi: 

Superstar Icehockey fur €64 spielst Du auf Disk fiir ganze 
DM 32,90, Lineker Supersoccer auf Tape fiir DM 21,90. 
Spannung mil Bards Tale 1 eriebsi Du auf Demem AMIGA 
fiir 69,90. Buggy Boy laBt Dich auf dem ST fiir DM 49,90 
schnelle Rundcn drehen, und Chuck Yeager APT bringt Dir 
auf dem PC fiir DM 69,90 das fniegen bci. 
Starke Sache, was? Von uns aus kann cs losgehen - 
wir wanen nur ncx:h auf Post von Dir! 



SUPERGAMES: Klinger Versanti 
Postlach 14038G 
8000 Miinchen 5 





NEU: 

Scanner HAWK 432 

baugieich mil CP \4, jedoch wesentlich 
verbessert: 

Echte 400 Dpi bei 32 Graustufen. 



AUGUR 

Das SchrittendeulLin95-Pn)grafiniTi iijr dte HAM-Seiie ad dem ST. 
AUGUR kann befiebtge Schriften gleich^esbg effassen und isi ejrtfem 
lemfaJiig. \^on Goth tsch bis Hebraisch. 

HJ6PAINT+ 

Oas erste Mslpfogramm fur DKklop PtJbit^g Systemei Max 
6000 x 6000 im IMG-Rsffnati 

Alle erdenWichen Features wte drehen, siauchen usw. sind voilianden. 

ASSIST " 

Die imivers^Sfe Eintjau-Gfafik Kane fur die Me^Linte des Alari ST 
^ 1024x512 Pixel (ansEiaubar 1024x1024} 

— 256 Fartjen gleichzeitie aus 256' 000 

- 70 Hz Norirmerlace 

- FPU 68881 Coprozessorstxjtel 

— 4 Megatirt Bildspeicher 

Alle Gem PTogramme sind in einem Fenster 54Ojt4O0 s/w ofme Ande- 
run^ funklionsJahig- 

Einfacn m den Slot des Megs ST einsteciffin und scfwn ertiffhet sscfi 
me neue Welt 



mamn ag 

FrieS'StrBBe 23 
msxm Zurich 
Telefon 01/3 02 2113 



H. Richter 

Hagener StraQe 65 
D-5820 Gevelsbefig 
Teiefon 23 32/27 03 



Aus^abd e/September 1983 
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Knight Ore 

Frank Schmidt a us Berlin 
spieU auf seinem Amiga das Ad- 
ventuie »Knighl Orc^, Urspriing- 
lich wollte er wissen, wie man 
tiber die Hecke kommt, abei 
das weiB Frank inawischen 
(iMat* initnehmen, auf die 
Hecke packen, dann gehfs) 
Mittlerweile hat Frank 400 von 
1000 Punkten, etne Menge Tips 
und neue Fragen. Hier eratmaJ 
seine Tips. 

Im zweiten Tfeil des Advenlu- 
les geht es ja darum. Zaubsr- 
spriiche m lemen und Leute zu 
rekrutieren. Spniche: 

— iGlofWt hat man. wenn man die 
»inscripuon* vor der Hohie liesi. 

— •Cold" findei man im Berg, in 
der fCammer mit einer Inschrift. 
die man nur im Dunkeln lesen 
kann. 

— »Charisma« erscheint^ wenn 
der Drnide beim AuntMl auf- 
taucht und auf das Wasser blast. 

— Am Anthill fmdei man etn 
Buchn das man nur einmal lesen 
kann, Der Spruch darin andert 
sich, je nachdem, welche Spru- 
che man bereits besitzt (Cold, 
dann Death, dann Lightmng Bolt 
etc) 

— iDeath<; Im Spukhaus sieht 
man beira Best sine Maus. die 
man fangen muB. Dazu schlieflt 
man die TUr und stopft alle Le- 
cher zu, die die Maus nachein- 
andei flndeL Dann legt man den 



Sack auf den Boden und die 
Maus schliipft hinein. Um die 
Maus zu verstehen. brauchl man 
den iSlowt-Speli. 

— »Slow*: Im Haus folgt man dem 
iGhosin, dann Dndet man die 
Knochen imd legt sie hin. 

— Um den Sack zu finden^ beno- 
tigt man den Helm von •Oink< 
(einfach wecmehmen), dann ei5t 
kommt man im Berg die Treppe 
zur Kiiche hinauf. Man findet 
ebenfalls »Rai Pie«, was Giok 
sehr mag und seinen Plan dafOr 
herausTtickt (gibt nur Punkte). 

— *Grow*; Im Garten findet man 
•Garlic* (mitnehmen) und eirten 
^iny Marrows mit sehi klemer 
Schrifi. Der Spruch dazu ist ne- 
ben dem Garten m der Htitte an 



der Tut. Man erhait daim vom 
Mairow den 

— iCure*-Spell. 

— *Eye«: Im Spukhaus mit iCold< 
die Flammen loschen, 

— 1 Knives*: Mit »Eye< und dem 
Garlic ausgesiattet geht man in 
das Gewolbe siidlich vom Fried' 
hof . Der Vampir saugt dann das 
»Eye* auf. offnet die Tiir und be- 
dankt sich mil dem »Knive5»' 
Spruch. 

— *]umpi: Im Marsh den Frosch 
kilssen, dann fmdet man die 
iPebble*, die man ansehen 
sollte, 

Den Drachen bekommt man 
fiiedlich, wenn man zu ihm hin- 
geht und die Maus dabei hat, die 
ihn beiSt- 



Das watien die Tips von Frank. 
Jem kcinmen seine Frag&n zum 

Adventure: 

L Wie kommt man in das tCast- 
ie*? Die Zugbnicke ist jem zwctr 
unten. abet hinein komwe iah 
trai^em nicht 

2. Wie kommt man beim ^Tantsti' 
let waiiBT? 

3. Wis kommt mm in das Haus 
auf der Bmcke. ohne da3 der 
Troll angieift? 

4. V^smache ich mit dem fDnH- 
woodt? 

5. Wie komme icti mit den Amei- 
senklar? 

6. Warurit kann ich kerne Psr^ 
nen reknitieren? 

7. Wie bekommt man die *PIa- 
quet^uber? 



I ■ Hailo Freaks, 

' ' ab der nSchsten Aus- 
gabe liegt jeder Happy-Com- 
puter die Power Play bei- Die 
meisten von Euch kennen sie 
bereilB. Das wirkt sich nattir- 
lich auf den Spiele-lte il und vor 
ailem auf die Rubrik *Halla 
Freaks* aus^ derm von doppel- 
ten Rubriken haben Ihr ja 
nichts, Aber m Eurer Beruhi- 
gung: Hallo Fteaks wird weiter 
eischeinen. Zwai et- 
was ver^ndert und 
spezialisiert. aber 
weiterhin jeden Mo- 
nat. Dazu kommen 
ftir Euch seitsnv^^ei- 
se Anatols ^^Fbwer- 
Tips^ mit der Chan- 
ce, 300 Mark fiir den 
Tip des Monats zu 
bekommen- 

Eure Spiele-Crew 
(von einem 
Happy-Leser _ _ 
ge^eichnet) J J 




FETTE 
BfUTE, 



^ HALLO 



ANGEBOT des MONATS: 



-Elnatdi^r'Angebol" fOr FrTNE&S CENTER 
(FC); NES-Kpnsole + FC + Kti*setl& (5 Spiel*) 

kompJ. Zubehbr. ohne KMsetto. TESTBERAT 
wip vurslBhend. itQi. KflSMlte -ICE CLIWBEfl- 



SorKivpivlt OM 




nOM 














?2S,- 







Joysticks 




DM 


KONIX -SpwcPklnjj* 




KONfX -Spofldking- 






. , S 39.- 




LCD-Spiele 


C NintenfloO 




WIDE SCREEN McMJfllle; 




^2 Splele HefeTtoar ..:«-..vv*-. 


. . jfl 49.- 


MULTI SCREEN-M«dtlle: 




10 Spiels Mietim , . ,;v., . ^. 


. . ^ 69,- 




VIDEO-SPIELE: NEUHEITEN/SOMMER 



AdwgirHuTs cut y iij4 ^ , ^ . * . ^ . . , 99, " 

Ice Hockev ^- 

H.C. Pro Am 79,- 

Guflisho« Z' 79,- 

Rad Racer 30* . . , dB,- 

Kid kcaruB 99," 

WIfllnjId , , 89,- 

Pto WfeallJna 7B,- 

pynch Oirt ^ 39.- 

L«^Md of Zelda , . , . . 99.- 

■ J! ' 

■ »- 1 



^* DM 

LP + ShMting Same*"' tes- 

Alien Syndrcwne $9.- 

Fantasv Zone II . , . . , , tf9.- 

AJtertJurner . . . . . 79,- 

Gf^al &BS«H?iU) , 59,* 

Global [>fltefiM-..., 5t- 

CKi( Run , . ©9,- 

CtMpliftttf 79,- 

Za^Mion 30" 79,- 

AADUtr 

Hard^ und Soltware auf AnlrBg«1 
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;omputem ganz einfach computem ganz^ 
\am einfach computem ganze 



Wenn Ibneti der folgen- 
de Sm bekannt vot- 
Icommt und Sie ihn 
auch nach mehrmali- 
gem Durchlesen nicht verste- 
heti, so tiegt das sichei nicht an 
Ihnen: i*Offnen Sie eine Schleife 
mit der Integei-Vanablen I und 
lassen Si& sie von 1 bis 16 in 
Sctiritten von .7S zahlen.* Was 
um aDes in der Welt ist ^ine 
Scbleife und wie dffnet man sie? 
Was bedeutet Integer und wie 
macht oim Variable Schritte? 

UnverstSndlichen Kauder- 
welsch findet man in fast jedem 
ComputeT'Handbuch. Denn sie 
sind geschneben von Profis ftir 
Profis. U nd was ist tnit den vielen 
anderen, die auch gerne ins 
Computer-Hobby einsteigen 
miichien, und vielleicht sogar 
ein Handbuch lesen, wed sie et- 
was darau5 lernen wollen? 

Ignorant konsenirieren sich 
leider noch immer visl zu viele 
Compuier-Handbiicher auf die 
Anwender, die sich mit der Ma- 
terie schon so gut auskennen, 
da6 sie sowieso kein Handbuch 
mehr lesen warden. Schade fijr 
alle, die an lechmschem Mall. 
wi& er sich in dem oben sitierien 
Satzbefmdet, scheitern, weil die 
ErklSrungen mangel- 
haft sind. Dabei soil das 
rremdworieTsammelsu- 
rium oben lediglich 
erkiaren, wie man 
mit dem Basrc-Befehl 
•POR« umgehen muli. Da3 es 
auch ganz anders geht, wollen 
wir Ihn^nauf den folgenden Sei- 
teti beweisen, 

Wenn Sie nach det tinver- 
stand lichen L^kttlre des Hand- 
buches noch nichi entmutigi auf- 
gegeben ha ben, so steht nun 
dera Weg eu einer groBen Pro- 
grammierer-Karriere nichts 
mehr itn Wege auBer dem Ler- 
nen einei geeigneten Program ■ 
miersprache. Und da die Spra- 
Che mit dergrtiBten Verbreitung 
bei Hetmcomputern Basic isi, 
wild sie auch alien Heimcompu- 
tern milgehefert. 

Ba^ic ist leichl zu lernen und 
die Befehle prSgen sich schnell 
em, so dafi man schon nach kur- 
zet Zeii eigene Programme 
schreiben kann. Die meisten 
Programme lassen s:ch dabei 
mil sehr wenigen Grund-Befeh- 
len aufbauen, die glilckhcher- 
weise in Basic auf alien Compu- 
tem gleich arbeiien. 

alles an 

Gan£ selbsiverstaiidhch kann 
der frischgebackene Compu- 
terbesilaer in seinem Handbuch 
lesen; -Mun haben Sie Ihr erstes 
Programm geschrieben und 
Ic5nnen es endlich slarten* Aber 
wi^? Nichts in diesem Satz er- 
klSrt. wie ein Programm denn 
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nun zu staiten ist Ein Basic-Pro- 
gram m starlet mit dem Befehl 
RUN. Vorausgesetzt, es befindet 
sich Oberhaupt eines im Compu- 
ter, 

Eine von manchen Computem 
akzeptierte Vanante des RUN- 
Befehls starlet das Programm 
soger an beJiebiger StelJe. Dazu 
schreibi man einfach nach dem 
Befehi und einem Leerzeichen 
eine Zeilennummer, ab der 
dann das Programm gestartet 
werden soli. RUN wird folgen- 
dermaBen emgesetzl; 



gramm funktioniert, sondern 
auch, daB es Sich auch leicht von 
anderen Programmierern an- 
dern laBt, Dazu soUte es ver- 
standlich, also lesbar sein. 

Ira Basic isl dafur der Befehl 
»REM- vorgesehen. Dieser steht 
in einar Zeile an beliebiger Stel- 
le und gibl an, daB danach nur 
noch reiner Kommentaitext 
komnien kann, Der Computer 
weiB, daB ihn alle Zeichen nach 
dem REM nichts mehr angehen. 
Eine typische REM-Zeils sieht 
zum Beispiel so aus: 
20 REM Dies ist ein Unter- 
prograimn 



Die 15 Basic-Befehlei, 
die Sie brauclien 



Basic ist die beKebteste Pto^rantitiiersprache 
fiir Heimcompiiter. Fiir fast alle Pxogramniie- 
rex war sie der erste Kontakt mit einer Pro- 
graxnniierspmche. Um Duien dett Einstieg ijns 
Progxammieren zu erleichteiiL, steUen wir die 
wichtigsten BefeMe fiir jeden Computer tot. 



flUN 
Oder 

wenn Sie Ihr Programm ab Zeile 

30 starten wolten. 

HRIM«furgute 1 
Kommentare 

flun kaiu r 1 1 'I. 'T Jcii^gebe-'n mil 
dent erste n nchiiyen Befehi, dei 
auch in ein em Basic-Program m 
zum Einsatz kommt. Ein Pro- 
gramm besteht aus Programm- 
ieilen mit Zeilennummern (au- 
6er bei manchen Basic-Dialek- 
len^ wie beim Amiga Basic und 
dem GFA Basic, bei denen es 
keine Zeilennummern gibt) und 
den eigentlichen Anweisungen. 
Fiir gute Programmierer ist es 
nicht nur wichtig, daB ein Pro- 



Die Zeile 30 wird vom Compu- 
ter nscht welter beachtet 

Mit »GOTO<< springt 
man ongem um 

Da jedes Basic-Programm aus 
durchnumerierten Programm- 
zeiien besteht. fconnen diese 
durch einen Befehl direkt ange- 
sprungen vsrerden, Dazu ist im 
Basjc-Programm der iGOTO- 
Befehl 1 vorgesehen, der direkt 
zu einer gewtinschten Zeile ver- 
sweigi. Damii l^t sich geaelt im 
gesamten Programm hin und 
her springen. Der Nachieil der 
GOTOVerzweigung ist aber. 
daS ein Basic Programm un- 
Ubersichtlich wird und von ei- 
nem anderen Programmierer 
schlecht verstanden werden 
kann. Die Anwendung ernes 



GOTO'BefeWs sieht im Pro- 
gramm folgendermaSen aus: 

100 200 

Die »200*, die die Zeilennum- 
mer angibt, zu der der Befehl in 
Zeile 100 verzweigt, zwingt den 
Computer, in die Zeile 300 zu 
springen und das Progranim ab 
dort weiter abzuarbeiten. Lei- 
der mufi auch ein Leser des Pro- 
gramms dem Sprung folgen und 
das Programm ab Zeile 200 wei- 
ter betracMen. 

^ &!eiii56n mit 
)>STOn< und y>ENDii 

Alies hat einmal ei.. Er,.::e 
Auch em Basic-Programm 
maclit da kerne Ausnahm& Des- 
halb gibl es einen Befehl, der 
den Programmablauf sofort al> 
bricht und ein Forisetzen des 
Programmsnlcbterlaubt. Dabei 
mua der tENDt-Befebl auch 
nicht zvwangslaufig am Ende ei- 
nes Programms stehen. Derm 
ein Programm hort auch dann 
auf. wenn nach dem leizten B^ 
fehl in der letzten Zeile keine An- 
weisung mehr folgt Man kdnnte 
naiUrlich mit einem Befehl stets 
zur letzten Zeile im Programm 
springen. in der dann 
ein END-Befehl siehen 
nnuB. Das macht ein 
Programm aber urmotig 
unQbersichtlich. denn 
einem GOTO-Befehl 
kann man nicht ansehen. was m 
dem Programmteil passiert, in 
den der Befehl ver^weigt. Stati 
dessen kann man den ENE>-Be^ 
fehl auch an beliebiger Sielle im 
Basic-Programm unterbringen. 
Der END-Befehl wird also fol- 
gendermaSen eingesetzt: 

^0000 IM) 

40010 REM PtlOCRAMM-EHDE 
Oder 

200 GOra 40000 

Es gibt aber noch erne zweite 
Meihode, em Basic-Progiamm 
zu unterbrechen. Der Befehl 
•STOf^ zwingt ebenfalls ein 
Basic-Progiamm zur Unterbre- 
chung (ein einziger Befehl reichl 
aber. um das Programm fortzu- 
setzen). Der STOP- Befehl wird 
von den meisten Programmie- 
rern zur Fehlersuche in emem 
Programm eingesetzl. Denn 
man kann bei der Unterbre- 
chung zum Beisplel Speicher ab- 
fragen und anschlteBend das 
Programm an der gleichen Stel- 
le wieder fonselzen. Bei ge- 
schicktem Einsati Tindet man so 
sehr schnell einen Fehler. Der 
STORBefehl kann folgenderma- 
6en eingesetzt werden: 

150 STOP 

um anschlieSend wieder mit 
dem Befehl iCONl^ fonsulah- 
ren. In aiteren Basic-Dialekten 
mu6 der Befehl .CONTINUE* 
verwendet werden. 
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iMit »iGOSUB<clim, 

mit hRFTURNm 
1^ zoriick 



Die Vor- und Nachreile des 
GOTO-Befehls zeigen. daS 
uoch eines anderen Eefehls be- 
darf, der es erlaubt, im B^sie- 
Programm einen Spmng ausai- 
fuhren. Wenn es sich zum Bei- 
spiel ergibt^ daB em Programni' 
teil sehr oft im PTogramm vor- 
kommt, so soUte man ihn nicht 
immer an der Stelle, wo er ge- 
brauchi wird, in das Piogramm 
schreiben. Statt dessan ist es 
sinnvoU, jeweils nur einen »G0- 
SUB«-Befehl zu einem Unterprc^ 
giamin verzweigen zu lassen, 
das die gewiinschte Aufgabe er- 
ledigt. Das spart eistens viel 
Speicherplatz und machl zwei- 
tens em Programm sehr uber- 
sichllich, denn es wild nicht so 
lang, Angenehm wSie es, Jtonnte 
man an jeder beliebigen Stelle 
aus einem Progiamm in ein so- 
genanntes Unterprogramm ver- 
zweigen und nach Beendigung 
das Unleiprogiamms wiadar an 
die Stelle zurUckikBhreti, vondsT 
aus man in das Unterprogramm 
ver2w©igt ist, Der Sprung in das 
Unterprogramm geschiehi in 
Basic mil detu Befehl GOSUB, 
gefolgi von der Zeilennummer, 
mit der das Unierprogramm be- 
ginnl. Der Computer merkl sich. 
wo der GOSUB-B^fehJ im Pro- 
gramm steht und springt dann in 
die erste Zeile des Unterpro- 
gramms, damil er spater beim 
Riickspnmg wieder genau an 
die SteDe znrnckspiingen kann, 
von wo aus in das Unterpro- 
gramm verzweigt wurde. Jetzt 
wird Progtammzeile filr Pro- 
grammzeile abgearbeilel, bis 
ein *RETURN* auftauchl. RE- 
TURN veranlafit einen RUck- 
sprung zu der bei iGOSlJB« ge- 
merkten Stelle und das ur- 
sprungliche Programm kann 
weiter abgearbeitet werden. Im 
Listing sieht das folgenderma- 
Ben aus: 

100 GOSUB 1000 

105 RBi SPRUNG IM DAS 

UNTERPROGRAM 
iOOO REM UNTERPROGRAMM 
1010 RETURN 



Mit »INP1IT« x«in, 
mit »PRINlh hinaus 

lelEt kdnnen wirein Programm 
starten, in seinen Zeilen hin und 
her sprLngen und es beenden. 
Nur auf dem Btldschiim ist noch 
nichts zu sehen. Dafur gibt es 
dea Befehl ^PRINT*. Er bringt al- 
le Zeichen auf den Eiidschirm, 
die hinter dem Befehl in dersel- 
ben Zeile siehen. Man mufi nur 
darauf aohten, daii die Zeichen- 
folge in Anfiihrungszeichen 
Eteht. Eine Programmzeile sieht 



dann ungefShi so aus: 

150 PRIMT*HAPPY-COMPUTER* 

Dami( konnen Sie nun einfa- 
chen Tfext ausgeben, doch er- 
scheint leider immer dasselbe 
auf dem Bildschirm. Das Pro- 
gramm ist noch zu unflexibel 
Schoner ware &s, wenn man 
dem Computer mitteiien konnte, 
was er auf den Bildschirm 
schreiben soil. Dazu dient der 
tlNPUTV^Eefehl. Wenn »lNPim 
in einem Programm auftaucht, 
wartet der Computer auf eine 
Eingabe, die mit der < RE- 
TURN > -Taste abgeschl ossen 
werden moB, Das Eingegebene 
wird dann unter einer Variablen 
gespeichen. Eine Variable ist 
ein sogenannter Plalzhalter 
{Speicher), der anstelle einer 
ganzen Zeichenreihe steht. Es 
gibt hauptsSchlich zwei Arten 
von Variablen: Die Stnngvaria- 
ble {%$) fiirTsxt und die Variable 
(x) fiir Zahlen. Damit kOnnen Pro- 
gramme groBe Zeichen- und 
Zahlenmengen schneU und 
ubersichllich bearbeiten. Beim 
»INPUTV-Befehl muB also die Va- 
riable angegeben werden. in 
der eine Zeichenkette oder eine 
Zahi abgelegt werden soli. 
Schreibt man diesetbe Variable 
hinter einen iPRINTV-Befehl. 
sucht der Computer die Zei- 
chenkette. die er unter dieser 
Variablen abgelegt hat. und gibt' 
sie auf dem Bildschirm aus. Im 
Listing sieht das dann so aus: 

100 INPUT A$ 
no PRINT h$ 

Oder fur Zahlen: 
200 INPUT A 
210 PRINT A 

Zu beachlen ist, daB beim 
.PRIN1>=-Befehl die Variablen 
ohne Anfuhrungszeichen ange- 
geben werden, Mit »INPUT« 
kann auch ein Ttext mil ausgege- 
ben werden. dor erkiart, auf 
welche Eingabe der Computer 
wartet, Ein Beispiel dazu; 

300 IKPUTn/IE HEISST DU^'jA? 
310 PRINT "T:!! HEISST "AS 

ScUeifen, nicht msi 
^ imHaar 

Ein Programm ist um so flexi- 
bler. je besser es auf unter- 
scbiedUche Situationen reagie- 
ren kann. Wenn der Benutzer 
selbsl in den Programm ablauf 
eingreifen kann und zum Bei- 
spiel Daten eingeben mu6. de- 
sto groBer sind die Einsatzge- 
biete fur das Programm. Das ist 
mit den oben beschriebenen 
Befehlen noch nicht mdglich. 
Anders ist das bei den Schlei- 
fen- und Abfrage-Bafehlen *IF- 
THEN* und .FOR-NEXTV, 

Am einfachsten ist das beim 
IF^HEN-Befehl, tibersetzt: 
Wenn (IF) eine Bedingung zu- 



trim, dann (THEN) passien fol- 
gendes. Trifft die Bedingung 
nicht Eu, dann beachtet der 
Computer den Befehl nicht und 
bearbeitet gieich die nSchste 
Zeile. So kann zum Beispiel eme 
einfache Tastaturabfrage reali- 
aiert werden; 

10 PRIilT^GEBE JA ODER NEIN 
EIN* 

20 INPUT ''J ODER W';A$ 
30 IF A$^*J" THEN GOTO ^0 
^0 END 

50 PRINT *TOLL, MAS?" 

Mil FOR-NEXT kann man dem 
Computer mitteiien, wie oft er ei- 
nen Programmteil ablaufen las- 
sen soil, 

10 FOR I = 1 TO 10 
20 PRINT I 
30 NEXT I 

Dieses Programm schreibt die 
Zahlen von Bins bis Zehn auf den 
Bildschirm, Trifft der Computer 
auf einen »FORt-Befehl. merkt er 
sich fiir die Variable I in wel- 
che m Bereich er zahlen mufi 
und in welcher Schrittweite. Da- 
bei kailn die Schrittweite, die 
normalerweise auf Eins emge- 
stellt ist, mit dem *STEPr Befehl 
beliebig eingesteMt werden. 
Vfennder Computer dann auf ei- 
nen NEXT-Befehl 3l5Bt, ver- 
gleicht er, ob er dinrch den n^ch- 
3ten Schritt in der vorgegebe- 
nen Schrittweite sein Ziel schoti 
iiberschntten hat, und beendet 
gegebenenfalls die Schleife. Ist 
das nicht der Fall, arbeitet er so 
lange weiter. bis ei auf das 
NEXT I trifft. So kann man den 
Computer auf einfache Weise 
langwierige Zahloperationen 
tiberaehmen Sassen. 

NTadti getaner 
Axlieit: MlISTI^^gg 

LIST ist der einfachste derhier 
vorgesteUten Befehle. Gibt man 
ihn ohne vorangesteliie Zeilen- 
nummer ein, so LISTet der Com- 
puter auf dem Bildschirm das 
Basic-Programm, das gerade im 
Speicher stehL Mit dem LIST- 
Befehl kann man aber nicht nur 
das komplette Programm listen, 
sondern auch nur ein^elne Tbile 
des Programms. Man mujB dazu 
lediglich eine Zeilennummer, 
ab der gelistet werden soil, anfu- 
gen und kann sich so ein Pro- 
gramm auch ausachnitts weise 
ansehen 

Bei den meisften Computern 
unterscheiden sich die Befehle 
zwar selten m ihrer Wirkung, oft 
jedoch m ihrem Aulbau, der 
Schreibweise. Die hier vorge- 
steUten Befehle werden von je- 
dem Computer n:iit Basic-Inter- 
pretet verstanden. Mit ihrer Hil- 
fe failt es hoffemlich leichter, 
sich in den Basic-Dialekl des je- 
weiis verwendeien Systems ein- 
zuarbeiten, (Alric RiitheT/wo) 




Wanim wrrechnet 
sich der Computei? 

Wenn ich bei meinen Baslc- 
Progiamxnen Ouadrate bUden 
mocbte, so stelle icb des efteren 
fest, daB aich die Kiste ver- 
rechnet. Man sagt docb, ein 
Compute! verrechiiet sicb nie. 
Was Btliamt denn mm? Aafiet- 
dem kommt w hioilg vor, daft 
bei FOR-NEXT-ScUeifftn, In 
denen ich nur die Quadrate von 
1 bin 10 bildep bei der Zahl 2 eine 
Komma^abl (49.00000001) het^ 
auskommt. Kann denn bo elwaa 
iiberhaupt pa&sieren. 1st viel^ 
leicht mein Computer kaputt 
(er ist Bchen ©twa vier Jabre 
alt)? Bitte helfk mir, denn ich 
benatze melnea Computer oft 
for meine Schuiaofgaben. 

(Christian Goldberger, 
Eschwege) 

Hier ist der Ba^c-lnterpretei 
schuld. Em Basic-Programm 
Wird von einem Computer Be- 
fehl ftir Befehl abgearbeiiet, Etn 
Computer stellt eine iTals 10001 
dar, Er muS fUr jede Zahl, mit 
der er rechnen soil Speicher 
platz reservieren, in dem er die 
2!ahl ablegen kann. Dataei kann 
es passieren, daB bei der Um- 
wandlung der Zabl vom Dezi- 
malsystem in das Bin^rsystem 
ein Bit nicht mehr gespeichert 
werden kann, weil der reser- 
vierte Platz nichl reicht. Wenn 
dann der Basic-Interpreter da- 
ittit weiterrechnen soil, ist daa 
Ergebnis der Rechnung falsch. 
Das Problem liegt also generell 
an den verwendeten Zahlen. So 
soUte man sum Beispiel zwei Re- 
gein beachten: Immer mit Zah- 
len arbeiten^ die sich als Zweier- 
potent darstellen lassen (zum 
Beispiel 2^ also 0.12S slatt 0,1). 
Wennmoglich die Multiplifcation 
Slatt dem Exponenten verwen- 
den (also jc*jc*x statt t^. 

Computer am 
Femsehapparat 

Ich babe Prebleme mit xnei- 
nem Femsehapparat. Wenn ich 
langere Seit mil meinem C 64 
spielAt kommt es nmnchmal 
vor, daB das Femsehbitil von 
Farbe attf schwarzweiB schal^ 
tet. Liegt es mogliciherweise 
daran^ daB mein Compntw ein 
€ 64.nist? 

(I^t«r Utrich, 
Gelsenldrcben) 

Der C 64-11 ist bis auf sehr ge- 
ringe Anderungen in der Hard- 
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ComputerprDbleine sind meistens ahiiHch. 
Deswegen haben wir die Leserfragen, die uns 
oft gestellt wezden, in diesem Forum zusam- 
mengefofit. Vielleidit &iden Sie die Lostmg 
zu Dizem ComputeipioblenL 



und Software absolut kompati- 
bel Ku seine n Vorgangern, wenn 
eg um die Bildschirmausgabe 
auf einem Femsehschirm gehl 
Auch der F^rnsehapparat ist 
tiicht defekt, Das Problein k^nn- 
te an Ttemperaturschwankungen 
liegen. Bel iSngerei Arbeir mil 
dera C 64 erwaxmen sich ver- 
schiedene Teile im Computer 
und daduch iverschiebi* sich itn 
UHF-lfeil (der Tfeil im Computer, 
der fUr die Fernseh-Eildausga' 
b© sorgt) sozusagen der Sender. 
Am beaten 15st man dieses Pro- 
blem, indem man den Pemseh- 
apparat neu einstelll und dann 
prUft, ob das Bild mil der neuen 
EinsteJIungiiber emenl^ngeren 
Zeitraum stabi! bleibt. 

Ist l^uschen legal? 

Ich ntehe vpr elnem groBen 
|^^oblem^ Melne Frennde ha- 
ben sill* **lur viele Programme. 
Da das ilberwiegend Spiela 
sind, die ich auch g«xne spiele, 
haben nio mir angeboten, mit 
mix £U taiuchexi. Gegen Geld 
wdllen sie das nicht macben, 
weil das v^i-boten ist. Meln Va- 
tei hat aber geaagt, daB auch 
Xatuchen verboteu ist. Das ba* 
be ich wainen Frevrnden er- 
zilblt tmd sie baben mich aus- 
gelacht and gesagt, daA das 
nleht itimmt und mein Vater 
■ich nicht richtlg ansJcannt. 



Wer bat deim non Recht? M^in 
Vatei v^ist^ht ubrigens nichts 
von ComputenL 

(Flonan Woodnef , Kiel) 

Ob Sie Programme gegen 
Geld, Bananen Oder andere Pro- 
gramme tauschen ist (rein jmi- 
sttschj egal. Bei Kopten ist also 
sowohi der Verkauf als auch 
"Tausch verboten, Generell darf 
man. wenn iiberhaupt. nur Orgi- 
rial-Software verkaiifen Oder 
verschenken. 

Es bestehl ein sogenanntes 
Urheberrecht^ das sicherstellt. 
dafl Software {und daru geh&ren 
auch Spiel programme) nicht ko- 
ptert werden darf Es ist straibar. 
Ihre Preunde wollen etwas vei- 
kaufen, das ihnen nicht geh^in. 
Das Problem dabei ist. da6 bei 
Jugendlichen in der Kegel die 
Eltern fiir enistandene Schaden 
haften mi!lssen< 

Computer an der 
Stereo-Anlage 

Bel manchea Spielen wiicd 
ein toller Sound mitgeUeleit, 
Nwt leidef klingt daa bei mel- 
nem F&msehgejat ganz ble- 
tihem, Nnn bin ich an! die Idee 
gekommen^ da6 ich ja die 
Stereo-Anlage im Wohnzimmar 
mit meinem Cdtnputer ^rbin- 
den kbnntOt um dann Steieo- 



Sound in b^sseief Qualitat zu 
bdren. Wie scbliefit man denn 
eine Stereo^Jlnlage an d^n 
Computez as? 

(Michael Laster, Wien) 

Es isi in der Tbt eine gute Sa- 
chs, wenn man den Computer 
statt iiber den Lautsprecher im 
Fernseher iiber die Stereo- 
Adage tOnen 1^1. Dami mufi 
man ein speaelles Kabel ver- 
wenden- Und auch das isl leidei 
meisi nicht genormi Nur wer 
sicti wirklich mit det Materie 
auskennl, kann ein solches Ka- 
bel selber loien In jedem Fall 
erlischt durch einen solchen 
EmgrifT in die Hardware des 
Computers die Garaniie. Von 
Experimenter mil den Aus- und 
Emgangen isl also dringend ab- 
zuraten. 

Es ist nicht bei alien Compu- 
lern echter StereoSound vorge- 
sehen Ein C 64 hat zum Beispiel 
keine Stereo-Ausgange. so daS 
man beide Eing^nge zusam- 
menschUeaen muB Aber aucb 
das kann man nichl einfach 
seibst machen. So schon der 
Stereo-Sound auch sein mag — 
im Zweifelsfail lieber den Fach- 
h^Jidler um Rat fragen Zu den 
meisten Hetmcomputern gibt es 
aber im Compuier-Laden feni- 
ge Kabel. die man dann nur 
noch zwischen Computer und 
Stereo-Anlage schalien muB. 



EHem sind 
dagegen 



Ich lese £nre Zeitschrift fettt 
■ehon ztun dritten Mai und ich 
Sinde sie sehr gut. Besonders 
den Spieleteil l^se ich sehr auf- 
merkBam. Nun babe ich Boch 
keinen Computer und mochte 
miz geme einen kaufenn. Meine 
Eltem Bind aber dagegen, weil 
eie behanpteUt ich wiirde danit 
nicbts mehr fiir die Scbule tun. 
Was sou ich ihnea sagen? Und 
welcben Computer soU ich mix 
kanfan? 

(Matthias Hexlbnr^t 
RoBderO 

Ein Computer, der nur zum 
Spielen gebraucht wild, isi si- 
cher kein gutes Argument fiir lb- 
re Eltern Mur wer wirklich auf 
semem Computer program- 
miert und tiiflelt. hat in Zukunft 
wesentiich bessere Berufschan- 
cen. Der Computer als Werk- 
2eug kann in vielen Situaiionen 
helfen und sogar ftlr die Schule 
eingesetzt weiden. ScWagen Sie 
Ihten Eltern doch folgendes vor : 
Sie kaufen sich einen Computer, 



mit dem inan nicht nur spielen 
kaim. Damit werden Sie dann 
piograramieren lemen und ei- 
gene Pragramme sclneiben, 
Wer Programn:uer-Kenntmsse in 
seinem Lebenslauf Cbei einer 
Bewerbung) vorweisen kann. 
hat vor seinen Mitbewerbern 
ohne Programmierkenntmsse 
manchmal groBe Voneile (siebe 
Happy 7/88). 

Probleme mit 
Maschinen-Sprache 

Icb habe meinen Computer 
jetzt schon seic zwei Monaten 
und kaim schon ein blBchen in 
Basic piegremmierea. Weil 
nur Basic aber zu langsam ist, 
mochte ich endlich anch in Ma- 
scMnensprache Programme 
sf^hreiben. Wie bekomme ich 
s«lcbe Prt>gramme wie in Eu- 
ren Listings zuMande (A3 03 D5 
und so weitex)? 

Class Mcdel, 
Gundemberg 

Mascbinensprache isl wesent- 
iich schneller als Basic und des- 
halb mochten die t^eisten Pro- 
grammierer iTgendwaim ein- 
mal umsteigen. Doch ieider 
gehOrt Machine nsprache zu 
den schwierigsten Program- 
miersprachen uberhaupt, nichl 
juletzt auch well sie immer nur 
fur einen Prozessonyp [6510, 
eOS8, 68000) gul tig iSt Unbeding- 
les MuB Sind FShigkeiten in ei- 
ner anderen Hochsprache, um 
2u verstehen. was beim Pro- 
grammieren abiatift. Dabei isl es 
noch sehr wichtig. daB man 
weiB, welcher Prozessor im ei- 
genen Computer arbeitet, weil 
davon abh^gt. wie der Compu- 
ter in Maschinensprache zu pro- 
grammieren ^pf 

Happy hittt 

I ^ 



in jedem Fall 



Pur die gioBen und die 
ganz klsmen Probieme. di© 
bei der Computerei auflau- 
chen. haben wir em offene$ 
Obt. Und vieileicht stehen 
viele Leser vor ein und dem- 
selben Probiem. Schreiben 
Sie uns einfach, wo Sie der 
Schuh druckt, Wir helfeti Ib- 
nen gern weiter und kum- 
mem uns da rum. daB Sie die- ■! 

manchmal recht kleine 1 
Hiirde schneU nehmen k5n- 

Schreiben Sie utts an fol- 
gende Adresse 
Redaktion 
Happr-Compttter 
Kennwort: 
Forvm Leserfragen 
Hans^Fin^el-StraBe Z 
SfiLIKaar 
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Amiga 



Beim Amiga erleichtem Dinen 
zwei Eingabehilfen das Abtippen 
von Programmen: der »Hexer« und 
itCheckie 42«, 

Checkie 42 konnen Sie verwen- 
den, wenn Sie Basic-Programme si- 
cher abtippen mochten. Sie miissen 
aber nicht, Wichtig ist, daS Sie die 
Zeilertnummem und Pnifsommen 
bei den Programmen nicht mit ab- 
tippen. Die Checksumme steht 
rechts neben der Zeilennummer. 
Sie ist normaLerweise grau unter- 
legt. Den Cursor steuern Sie mit den 
Cursor-Tasten. 

Den Hexer miissen Sie immer ver- 
wenden^ wenn es im Steckbrief an- 



Alles liber un 



Wenn Sie listings aas Happf- 
CominiteT abtippen, smd un- 
seie Eingabehilfen iinent- 
behxlicdi, denn Sie lanmezt 
mit Tippfetilem und KDntrol- 
lier-Ftust anf . 

In jeder Ausgabe von Happy- 
Computer veroffentlichen wir Li- 
stings von Lesern sum Abtippen, 
Die Programme sind sorgfalltig aus- 
gewahlt und getestet, damit Sie m 
guter Software kommen. Das Abtip- 



pen birgt aber seine Tiicken . Die Er- 
fahrung zeigt, daB niemand vor 
Tippfehiem gefeit ist. Weder Profis 
noch Einsteiger. AuBerdem gibt es 
Listings, die Sie nicht ohne Hilfspro- 
gramme emgeben konnen. Nutzen 
Sie die Hilfen, auch werm Sie in eini- 
gen Fallen nicht notwendig sind, Sie 
ersparen sich viel Argsr. 
Wie belcDnuiie idi die Eim^Jbeliil- 
f^? 

Alle Eingabehilfen wuiden in Hap- 
py-Computer veroffentlicht. Wenn 
Sie die Programme nicht besitzen. 
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So sehezt in Happy-Computer die Ba«lc^Li«tlng» f^j d«ti Amiga ana 



gegeben ist. Die Tasten <F1> bis 
<F6> sind mit den Buchstaben 
<A> bis <F> belegt. Wenn Sie 
sich vertippt haben, horen Sie einen 
Wamton und die Prufsumme wird 
geloscht. Korrigieren Sie dann die 
Eingabe. Wenn Sie das Eingeben 
unterbrechen woUen, driicken Sie 
< RETURN > am Anfang einer neu- 
en Zeile, Wenn Sie ein begonnenes 
Programm weiter eingeben, er- 
kennt der Hexer automatisch, wo sie 
aufgeh()rt haben, Der Hexer be- 
merkt auch das Ende einer Zeile 
und des Listings von selbst. 



Atari ST 



Pur den Atari ST gibt es den MCL 
Er muB bei den entsprechenden Li- 
stings verwendet werden. Sobald 
der MCI geladen ist. geben Sie den 
Progrannnnamen ein. Den Namen 
miissen Sie mit vollstandigem Pfad 
und Extension angeben (zum Bei- 
spiel i^A;\TESTPRG«). SoUte diese 
Datei noch nicht existieren, werden 
Sie nach der Lange des Programms 
gefragt. Diese Angaben entnehmen 
Sie aus der Kopfzeile des abge- 
druckten Programms. 

Sobald die erste Zeilennummer 
erscheint. konnen Sie mit dem Ab- 
tippen begmnen, Um das zu erleich- 
tem, sind die Tasten <{>,<)>, 



</>, <*>, <-> und < + >. in 
<A> bis <F> umdefiniert. Die 
Leerzeichen brauchen Sie nicht mit 
abzutippen, Fehler erkennen Sie am 
tiefen Ton und am automatischen Lo- 
Echen der Priifsumme Fehlerhafte 
Eingaben werden mit < BACK- 
SPACE > korrigiert. 

Nach dem Emtippen des gesam- 
ten Listings wird das Programm au- 
tomatisch gespeichert. WoUen Sie 
die Eingabe vorzeitig beenden, ge- 
langen Sie jederzeit mit < HELP > in 
ein Menti, rait dem Sie unter Punkt 1 
zwischenspeichem- Wolien Sie die 
Arbeit wieder aufnehmen, miissen 
Sie nach dem emeuten Start des 
MCI wieder den gleichen Pro- 
grammnamen eingeben. Falls Sie 
sich die zuletzt eingetippte Zeilen- 
nummer nicht gemerkt haben. kon- 
nen Sie unter dem Meniipunkt 4 ein 
Listing auf Bildschirm oder Drucker 
erzeugen. Die Bildschirmausgabe 
wird mit der Leertaste gestoppt und 
gestartet. 



Atari XL/XE 



Ataii-Basic-Listings erkennen Sie 
an der Zwei Buchstaben-Priifsum- 
me in spitzen Klammem am Ende je* 
der Programmzeile. Diese Listings 
kCnnen Sie 2ur Sicherheit mit dem 
»Prufsummer« abtippen, Dieses 



CTRL &t«ht ftkr CohtTDl-T^e, so 
bedentet CTRL+A;, daB Sie dia 
CoiitDol-Tafit& nnd di« Taste nA«i 
dziickeii mtis8«&. Im folgendajt itebt: 

[IX>WN1 Tkste neben reehtem 
Shiit, Cursor unten 

[UP] Shift-Tkste & Taste neben 

rechtem Shift; Cursor 
hoch 

fCLK] Shifr-tkste & 2. Ikste 

ganz rechts oben 
jINST] Shift-I^e & Taste 

ganz rechts oben 
;HOME] 2. Taste von ganz rechts 

oben 

[DEL] Taste ganz lecliis oben 

fSIGHTj Taste ganz rechts unten 
[LEFT] Shift-Taste & T^e unten 

rechts 
I SPACE I Leertaste 

So werden die Sleuenetclieii tob 



kleine Programm wird vom EKDS mit 
der Funktion <L> geladen. Dann 
geht man mit <B> zum Basic Nach 
der Eingabe iA-USR(1536> er- 
scheint im oberen Balken des Biid- 
schirms eine blaue Zeile, die die 
Priifsumme zeigt, Sie tippen jetzt 
Zeile fiir Zeile das Basic-Programm 
ab. Ihnen stehen aUe Funktionen des 
Basic-Interpreters ^ur Verfiagung 
Nach jedem < RETURN > berech- 
net der Computer die Priifsumma 
Wenn diese mit der abgedruckten 
Summe nicht ubereinstimmt. uber- 
prufen Sie die Zeile nochmals. Ge- 
ben Sie die Pnifsummen auf keinen 
FaH mit ein. Das kleine Dreieck im 
Listing steht fiir ein Leerzeichen. 

Maschinenprogramme mUssen 
mit -AMPEL* abgetippt werden, 
Nach dem Laden fragt AM PEL nach 
der L^ge des einzugebenden Pro- 
gramms, Diese steht am Anfang je- 
des AMPEL-Listings und im 
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sere Listings 



sehen Sie dcich mal Ihre Happy- 
Sammltmg durch. Wenn Sie das Li- 
sting dort nicbt finden, schreiben Sie 
uiiB. Wir schicken Ihnen geine eine 
Kopie. ABes was wir brauchen, ist 
ein kuizer Brief, welches Prograrnm 
Sie fiir welchen Computer benoti- 
gen. Legen Sie auf jeden Fall einen 
mit 1,60 Maik tonkierten und an 
sich selbst adressierten D1N-A4- 
Riickuinschlag bei. Dieser Service 
ist selbstverst^dlich kostenlos. Au- 
Eerdem befmden sich die Program- 
me auf unseren Leseiservice- 



ismnvspacei 

(HI bis [FSl 
jRETURN', 
s^LACKj 
jWHTTEl 

ICYAN} 

IPURPLEt 

SCREEN] 

iSLUE? 

lYELLOWj 

^TiVSONi 

iKVOFFi 

lORANGEj 

IBROWFR 

lUGREDj 

]GK£Y 1[ 

1GREY2E 

jUGGREENj 

ILiaBLyEi 

iGREY3' 



Shilt-Tksie & Leertaste 
Funktionstasten 

Control-I^e 6t 1 
Control-l^e & 2 
Control-Taste & 3 
Control-Taste & 4 
Control-Taste & 5 
Control-IWe & 6 
Conool'Taste & 7 
Control-Taste & 8 
Control-Taste & 9 
Control'T^e & 
Conutiodo£e-1^e & 1 
Commodor^-T^e & 2 
Commodore-'l^e & 3 
Commodore-T^e & 4 
Commodorer-T^e & 5 
Commodore-Taste & 6 
Commodore-T^e & 7 
Commodore-'ftste & 8 



Qiecksummeif tbex^tzt (C 64/0 128) 



Programm-Steckbnef. Bei AMPEL 
miissen Sie die Prtifsurame in den 
eckigen iQammem mit eingeben. 
Wenn die Prufsumme nicht stimmt, 
meckert AMPEL und Sie miissen 
die Zeile ncch einmal eingeben, 
Werm Sie das Listing fertig eingege- 
ben haben, speichert AMPEL das 
Prograrnm automatisch. 



C64/C 128 



Disketten. F^h Sie einen P^eund be- 
sitzen. der die Eingabehilfen besim, 
dyrfen Sie sich diese naturlich k> 
pieren, Diese Programme diirfen 
b^ebig weitergegeben werden. 
sofem keine kommerzielle Nutzung 
damit verbunden ist. Wenn Sie mcht 
genau wissen, wie man den Check- 
summer fur Ihre Computer bedient, 
auf welche Besonderheiten Sie zum 
Beispiel beim Abtippen der Listings 
achten miissen, leseo Se sich die 
Kur^eschreibungen auf diesen 
Seilen durch. (gn) ^ 

stimmt iiberprlifen Sie die Zeile 
nochmals, Einige Zeilen mtissen mit 
abgekiirzten Basic-Befehlen einge- 
geben werden. Eine Liste alter Ab- 
kurzungen steht im Anhang D des 
C 64-Handbuchs. Zui besseren Les- 
baxkeit werden aEe Steuerzeichen, 
die aul dem Bildschirm als Sonder- 
zeichen dargestellt werden. in den 
Listings in Klartext angegeben. Die 
tJbersetzung steht in geschweiften 
Klammem. Statt dieser Ttexte miis- 
sen Sie die Steuerzeichen eingeben. 
Die Bedeutung der Itexte finden Sie 
in der T^belle auf dieser Seita 

Wenn als EingabehiHe der iMSE* 
verlangt ist, miissen Sie dieses Pro- 
grarnm verwenden. MSE-Listings 
bestehen aus einer vierstelligen 
Adxesse in hscadezimaler Form und 
neun Zahlenpaaren, von denen die 
letzte die Priifsumme ist. Nach dem 
Laden fragt der MSE nach dem Pro- 
grammnamen sowie der Anfangs- 
und Endadresse Alle Angaben ste- 
hen am Anfang des Listings. Sobald 
die erste Zeilennummer erscheint, 
geben Sie Zeile fur Zeile inklusive 
der Priiisumme ein. Wenn alle 
stimmt, springt der MSE sofort in die 
nachste Zeila Fails Sie sich veitippt 
haben. erkiingt ein Wamton. Wenn 
Sie das Eingeben unterbrechen 
wollen. driicken Sie < CONTROL + 
S>. Der MSE speichen dann das 
Prograrnm. Maikieren Sie sich un~ 



bedingt. welche Zeile Sie zuietzt ein- 
gegeben haben. Wenn Sie ein ange- 
fangenes Listing weiter eingeben 
woUen. miissen Sie namlich die 
nachste Zeilennummer angeben. 
Drucken Sie dazu < CONTROL + 
N> und geben Sie die Zeile ein. 



MS-DOS-Computer 



Basic-Programme fm MS-DOS- 
Computer werden ganz normal mit 
dem Basic-Interpreter abgetippt. 
imd durch tSAVE 'Name*.a« als 
ASCII-Datei gespeichert. Geben 
Sie die Priifsummen nicht mit ein. 
AnschlieSend laden Sie das Pro- 
gramm iDOELEf. Dieses liest die 
Progiamm-Datei und gibr fur jede 
Zeile die Prufsumme aus. die Sie mit 
der im Heft angegebenen verglei- 
chen, Notieren Sie sich die Zeilen 
mit falscher Priifsumme, und gehen 
Sie das ganze Prograrnm mil DORLE 
durch, Wem Fehler voxliegen, la- 
den Sie das Listing und verbessem 
dann in alter Ruhe die fehlerhaften 
ZeDen. Auch nach den Verbesse- 
rungen sollten Sie das Listing noch 
einmal mit DORLE durchgehen. 



Schneider CPC 



Schneider-Basic-Piogramme er- 
ksnnen Sie an der vier Zeichen gro- 
Ben Prufsumme in eckigen Klam- 
mem am Ende jeder Zeila Die Pro- 
gramme tippen Sie mit ^EXPLORA* 
ah Wenn Sie jetzt eine Zeile einge- 
ben. gibt Ihnen EXPLORA nach je- 
dem < RETURN > die Priifsumme 
an, Falsch eingebeneZeiJen kcnnen 
Sie sofort verbessem, da die Einga- 
be wie bei Basic-Programmen iil> 
lich erfolgt. Geben Sie die Prufsum- 
me nicht mit ein. 

Maschinensprachprogramme mns- 
sen Sie mit dem »CPCi-Programm 
eingeben. CPC zeigt Ihnen nach 
dem Starten. welche Daten Sie ein- 
geben miissen. Am Ende jeder Zei- 
le erwartet er zusatzlich die Priif- 
summa PaBt die Prufsumme nicht zu 
den eingebenen Daten, so mtissen 
Sie die Daten emeut eingeben. 

(hf/kl/gn) 



PtiT den C 64/C 128 gibt es zwei 
Eingabehilfen, Die Hilfe fiir Basic- 
Programme heiBt »Checksinnmer 
V3«. Sie miissen den Checkstimmer 
vor dem Abtippen laden und star- 
ten, Danach geben Sie das Listing 
wie gewDhnt im Basic-Interpreter 
ein. Wenn Sie < RETURN > driicken, 
berechnet der Checksummer die 
Prtifsumme und zeigt sie in der rech- 
ten oberen Ecke an, Wenn Sie nicht 
mit der abgedruckten iiberein- 
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1D00 BerMn 44 



Name 

O&ffiputei 



CBS^Ifelespiel- 
Club 

aJle Computer 
monail. sJctneUe 
iiist^ mil der 
mm Veilcauf samd. 
Cass«tleji utid 
Gei*i*)i, Verkauf 
von Cassetten 
ufid Gei^ten eu 
BiUigpreiseii, 

Ausland 

20 Mark 
Gerhard Engel 
Marcel Geraid 

1000 BerUn 44 



2S92 Ddrper? 



Huh 



NorddeulBcher 
ComputeT Club 




(%at im CosmoNet 

Suchen Sie eine Mailbox mil 
vieien Anschliissen. groSer Lei- 
stung, einer geballten Ladling 
Infomiation und vor allem hoher 
Professionaiirat? Dann sollten 
Sie sich einmal •CosmoNet* an- 
schauen, CosmoNet hat zur Zeii 
15 Anschlusse. Sieben davon 
and T&lefonanschiiisse mil 300, 
1200 und 3400 Baud, die restli- 
chen acht steuert ein Datex-P- 
PAD (Packet Assembier Disas- 
sembler). Die Mailbox laufl auf 
einem Uni:< System mit einer 
e602O'CPU und mehreren EinV 



Baitxmg 

Kipntakt 



ale 
Commodore- 
HomecoFnpufer 
Verbreiluiig von 
Public Domain 
Sofrware, Eon^Me 
ni ardeiBit Clubs, 
EWetmonatlith 

Clubseitschnft, 
Softwaiebiblioihd? 
mi^ eigenBi 
Softwaiei, Infomia- 
tionsausmusch 
2 Mark moiuiUich, 
NCC 

Bahnho^, 171 



4600 Dortmunif 



Beftngr 



Kobbs^ 

Computer-Gnippe 

Dortmimd-Sud 

C64 

monatUches 
Cluhbkn 
»HCG News*. An- 
&ig6TberaruRg. 
vleitaljahrliche 
CJubdjskette/ 
Eassette, InTor 
madonsdiensi, 
evsntuell Messe- 
beteibgung, Ctub- 
beffen, Cliibpany, 
Softwa^b&i5«, Tie- 
lefondienstp jytres- 
senvcimittlung, 
2 Marie moziallich 
MarkusEuU 

4600 I>orttnund 41 



Ausgabe-Prozessoren. Das Sy- 
stem kann maximal 32 beimgert 
uniersttitz^n und hat derzeit ei- 
nen 350 MByte groBen Platten- 
speicher (der bis auf 1.2 Giga- 
Byte erweiten weiden kann). 

CosmoNei isi eine kommer- 
^lelle Mailbox, deren Dienste 
noch in der Probephase und 
deshaib bis zum Ende des Som- 
mers kostenlos sind, 

WoUen Sie wissen^ wasandere 
Jser tm System fUr Computer 
haben. wie das Wetter geiade 
be I Ilinen ist odei wie es der 
Oma geht, dann sollien Sie sicb 
unbedingl der Konferenzfunk- 
tion bedieneri. Denn die bis zu 
fiinlzehn Benut2er, diegleichsei- 
tig im System sein komien. kon- 
nen sich online miieinander un- 
terhalten, »cbatteni, wie es im 
Hacl^T-Slang heifit. Ob uber 
Software oder Computemetze — 
Sie fijiden zu jedem Thema 
schtiell mteressierte Ge- 
sprSchspartner Falls Sie Public 
Domain-Software m6gen, wer- 
den Sie an CosmoNet gefallen 
finden, Denn eine riesige An- 
zsM an Progranunen steht fur 
den Benut2er bereit. Natilrlich 
sind auch Foren fiir verschiede- 
ne Themen bereilgesteiit wor- 
den. Darunter sind Foren fur 
Atari ST, Computer un allgemei- 
nen, Amateurlunk, Spiele, Mu- 



5000 Koln 60 



Ho* ; I Atan Club 

Colcnia 
Compttter « AtHB 

jahriiche Chib- 
xeimng.Hilfebei 
Problenien miJ 
Soft' und Kaid' 
warepiogcittunsii* 
Prognminjerliil- 
f&TL, Tmse in Ooxn- 
puterEpracMetir too- 
$^nlose Mitteiluri- 
gen uitd Irtferate 
in dem Cltib-Ma- 
goEtn, Eikhimtg^ 

3.50 Mark ohim 
C]u]:^Maga£ifi 
i,^ Milk mit 
Club-Ma gazm 
Roymund Stiabei? 
Aisey^fstr, 32 

sooo Km m 
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ONUNE- 
Sottwoiks 
Atari 800XL, Atari 
W IBM PC/ST 
C ©4, C 138. 
Apple tic 
MilfebeiEin- 
steigeiproblemeii, 

IferftawJ won Origi- 
na^PyograrnRWii. 
SammelbeEtetlim- 
gen be i Haitdlem, 



sik und viele andere inteiessan- 
te Themen Ein Schwerpunkt 
smd aufierdem Umwelt-Themen. 
Wenn es Ihnen zu Jangweilig ist, 
immei: nur alieui m den High- 
Score-Li^en Ihier Computer- 
spieie zu stehen^ dann sind 
Onlioe-Spiele genau das Richti- 
ge. Dart kSmpfen (fast) alle User 
der Mailbox urn den begetmen 
ersten Platz. NMazewar* is! ein 
Mulii-Player-BaJleispiel bei 
dem es darum geht. den Gegen- 
spieler so schneli wie mogiich 
ausmschalten. und das altbe- 
kaimte Online-Spiel »Hack* 
CHappy-Computer S/S7) werden 
Ihnen viele Stunden SpielspaB 
bescheren. Natiirlich Jcann man 
in CosmoNet auch Mails, also 
elektronische Post, verschicken. 
Doch die isi, nicht wie in den 
meisten anderen Mailboxen. auf 
das jeweilige System be- 
schrankt. Sie konnen auch Uber 
UUPC (das weltweile Netz von 
90000 Unix-GroBrechnem) 
Nachrichten an den Benulzer 
anderer Systeme schicken. Ein 
weiterer Piuspmikt sind vorhan- 
dene Tterminal-Emulationen. Es 
ist fast alles vertreten, angefan- 
gen von Dump {fceine Emula- 
tion), uber VT52, Vn02 bis 
VT200. Bald wird, nach Auskunft 
der Sysops. CosmoNet mit ver- 
sctuedenen anderen Mailbo- 
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^iim Cluhoainmig, 
PrDgiaramieifailfen 
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Wilde Hacter 
C 6^. C 128 
Tips & Tricks 

Beratung bei Soft- 
imdHardwai^^ 
IkSufen, monatL 
Clobdistenft 
monatL Clubzeit- 
schrift aktuelld 
Nachrichten der 
Compuieis^ene, 
Anwi^ndimgen 
und Ptogranune 
der Mitgliader 
w«p£Jen ver6ffent- 
licht. Planting 
gemeinsamfir 
Untemebmungen 
1,00 HaiK 

inklusiw 

Clubdiskette und 

-Zeitacluinien 

Andreas Bothield 

R^meiialdS 

6302Mainz' 

Eostheim 
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xen, darunter GeoNet. vemets, 
so daS man nocti mehr aktuelle 
InformauoDen bekommt l)ber 
Online-Verbindungen mit ver- 
schiedenen Datenbanken wird 
momenlan nachgedacht. Bald 
wefden Sie auch TIelexe uber 
CosmoNet versenden konnen, 
ein Ttelex-Server wird dem- 
nachst installiert Die zukunfti- 
gen Gebiihrensiehen noch nicht 
fest, aber sie werden sich wohl 
in dem ublichen Rahmen bewe- 
gen: eine einmahge Einrich- 
tungsgebuhT von BO Mark und 
die monatiiche Grundgebiihr 
von 35 Mark, Fur jede verschick- 
fe Mail (bis 3 KByte} vrerden 
7 Pfennig veilangi (Angaben oh- 
ne Gewahr) SoUien Sie zu den 
Eistbesuchem der MailboK ge- 
horen, so loggen Sie sich mil 
»gast* Oder "guest* em, 

(Dietrich Fromming/rz> 

Name- CosmoNet 

Parameter 8K1, 24h 

300 Band: 

0511/SS5398 und 0511/5553921 
1200 Band: 

0511/555686 und OS 11/5556302 
2400 Baud: 
0511/555302 
Dat«9C-Pr 4&51109QS35 
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Als in einer W^e ein unteiixdisches Labor 
lEiit Giiffiissexii einstuizt^ wissen Sie sofort: 
Das ist eine Aifi^be far Sie. Sie miissen die 
GiftSssar unscihadlich machen; das Wohl der 
Welt hangt vm Dmen imd Direin XL/XE ab. 

Im Jahr 2088 werden spezielle hochgiftige chemi- 
sche und biologische Abfallstoffe sowie zufallig bei 
Experimenten entstandene Gifte in einem speziel- 
len Labor gelagert. Unterirdisch versteht sich, Forscher 
land Ingenieure arbeiten hier. um die Gifte zu erfor- 
schen und Gegenmittel m entwickeln. 

Eines Tages passiert die Katastrophe: Die Stahlbeton- 
Konstruktion des Labors ist dem massiven Druck der 
daniberliegenden Erdmassen nictit mehr gewachsen- 
Eine Seitenwand bricht zusammen und das Labor wird 
von Pels- und Gerollmassen begiaben. Wie durch ein 




Machen Sie in vC^v^DefftttderK die Giflfisaer tmscliidlich 

Wunder konnen s^mtliche Menschen aus dem einge- 
stiirzten Labor geborgen werden. Doch keiner weiB, 
was mit den Fassem unler der Erde passiert. 

SchlieBlich ist der Weltregierung das Risiko zu gxoE 
Geruchten ^ufoige sind darunter Fasser, deren giftiger 
Inhalt in kurzer Zeit die Erde zu emem leblosen Plane- 
ten machen konnte. Die Regiemngsucht mutige Freiwil- 



lige, die in die Hohle herabsteigen, um die Fasser un- 
schadlich zu machen. 

Sie melden sich freiwillig. Aus Armeebest^den be- 
kommenSie ein Fahrzeug, einem Hubschrauber mit Du- 
senantrieb nicht unahnlich, der in der Luft stehen kaim. 
An Bord haben Sie Bomben, die bei Ziindung umliegen- 
de Materie auflosen- Mit dieser Ausrustung bewa^^net 
imd mit furchtlosem HexEen steigen Sie in die Hohia 

Sie merken, daB die Anti-Matene-Bomben schwierig 
m steuem sind. Zwar verfiigen die Bomben Obex eine 
Fernsteuenmg, diese hat jedoch nur eine begxenzte 
Reichweite Zudem diirfen die Bomben nicht die teiiwei- 
se sehr engen Hohienwande beruhren und miisseii sich 
genau uber den Fassem befmden, um ihre Wirkung 
vol! zu entfalten. 

Sie sind schon eine Weile in der H5hle. als Sie iiber 
Funk mitgeteill bekommen. dafi das Labor nicht nur 
durch einen Materialfehler einstiirzte Zugleich wurde 
ein schwaches Erdbeben festgestellt. Alarraiert durch 
diese Nachncht. arbeiten Sie wie der Tteufel. denn je- 
den Moment kann ein neuer Erdrutsch einsetzen. der 
die Fasser zerschlagen und deren todlichen Inhalt fiei- 
setzen wurde. 

Bei Spielbeginn stehen Ihnen funf Hubschrauber zur 
Verfugung. Wenn Thr Gefahrt die Hohienwande beriihrt 
Oder den Fassem zu nahe kommt. verlieren Sie eins Ih- 
rer Fahizeuga Dnicken Sie den Joystick in Pbrt I nach 
oben. werden die Dusen geziindet, und Ihr Gefahrt 
steigt nach oben. Nach unten sinkt es alleina (hi) 

Catv^Defender 



Computertyp: 


Atari 800 XL/XE/130XE 


Sprache: 


Tmbo-Basic 


Eingabehilfe: 


Priifjsunimer 


Kurz- 


GiftfSsser miissen in einer HShle 


beschreibung: 


unschadlich gemachl werden 


Sektoien auf 




Diskette: 
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n REM • C»va->Daf«n0ar 
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IH CUCC INI1T2 
] IB EXEC turn 
I3fl EJ!fC TITLE 

1» OHAPHICS 17lPtlCE 7M,lNW£lPt 

i^ipoke: 7?2.iift]HC »ft,33iTtn-4! 



141 EKSC JN1T3 



<c*> 

<mt> 
<«> 

<YSt 

<its> 



17B CXEC INIT3 



<E#> 



tmti*t - 1 Bdroi - «K> 
ZM POSlTtOW 7,11? Mi-roHi'iROOl <«f> 
aii POSJTtCSN l,2i? U| 'LtMOi'iLIVi '.nil 
Et"|TirC <lfl> 
321 <€t> 

341 IF HHEH OCfTO 13* <3L> 



SCtKl <9T> 
IF T>CN V-Tt«^3rKX¥ 7B^,BtKV 

3w IF BT-14 T>CM 'f*v-a.3tPos ?u,a»iia 

UND a,]«*,H,LaiY]»Yl-ft.3 <W> 
3M IF ST -7 T«Jf t-X4«.3iV^¥4«3iKl-Xt^ 

311 IF BT-11 TVCN IkI-B.3tV*¥*«.3l llnlL- 
I.St V]-V1-h|. 3 <C4> 
331 IP ST-1I Tl*W 1f-1f*#,3iyi-Y|**.J <M> 
33* If ST-4 n«N POttX 7S*»3a(tOlMt 
4 fl t i ii t~V-m^ 3 1 3( VJ ^ t-«, 3i II •! t ««. 
9 <UI> 

.3 <Jiaf> 

»■ JF ft4 T>Ch UEC KMC <nK^ 
3M IF «ICI332»I^>* net FVI T«3S3 TD 

■ STEF -IiBOUW ■,T,l«17ii«XT T 4VF> 

571 IF LIW<| TW* EWBC SCHJLiM <IW> 

I.ISM,IU>-l)PtHITim 7.3i? HlLEVtHdTD m <lir> 
^ TF TiHCl 71«?ri riEC BQCm CLA> 
*m TIH-TlH'JiFaSITIOl 14,31 T UlTIHr'-* <cs^> 
41fl [F Wt | nCN |,ItM,IV-LiFDHir|CH 7, 
3(7 HiLIVfHtV-AiPQSmcw 17»li7 HiUM 



43* mac iHiTi 

44« aWffia L^l4lK»C 7t3it7 

4a* mtrtcM i.iai? ti'Fifi*jti^u^ 



<FF> 

<flr> 



4M fissiane 7W* 

4Ta PME-**SX < !■*) -aiCllft» ^> *a C *23*flTOW I- 
t» TH 47tiHK£: l»«I,PCCK(57344*l)il«IT 

I <9l> 
4H HBia CI IF C<>-] TVCH FOt 14 TQ 7iR£ 

Ml Crt4C4^i,iki*CKT iion? 4aB cci> 

D«(«OE <i4r> 

311 DIM pttai ^piftsm^nviatr+UEEitaiss* 
a2i nsttK 334« <CH^ 

S3a FW I-l TO 2*iWm HlP*1l,t)43#l«CII> 

ilCJtT t fU> 

»• Fon i-i TO m*ff&a iit^i*fi,^ti-OAi(H 
tficir t 4Vk> 
n F19I i-i m 3*tittM iiin«ii«iJi4«wiH 

POKE 33T«U <M> 
*!• POCE T«4,13if>9(S J*5,fc«ll* TU,9a <TZ> 

«Canre-D«fendei« for lUazi XL/XE 
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Afori XLAXE Spiele-Listinq 



4a FOft I-1«Z4 TO J7W BTEP 394 
Ml ICXt t 



Tit 
74a 



POKE BL-K7,«iF'gKE DL+*,?iPQKE QL*ll,m 

F08ITIQN 23,3i7 -CAvt-^and*- ■ ' 
POamiV L3,lti? ^ ft^fcf t'iPU 



7« Li^3iTir>*4ai«iRQW4imx-nrPu^in 



77* 

ytm fsm t^itf t— l Me ft— i tteh ktiu 
77m 

TV* Fin £-1 TD 4iFQK T>t9 TD ■ STEP -4.3 

tvum •,T,fl,sf*»*:iT YiwxT e 

am ™ K-is TD ■ fnp* ^. iiBOiM) i,!,^, 

KiBQure K/9fT,]p,Br»dr tc 

aim ftKt T^^m 



iiir> 
<«> 

<KC> 

<«> 

CJCJf> 



B39 KK£ 7SS,aifflKE' 733^1 

B4« tP ^tZK{S337¥li4 TtCH FQfl TO Sit 

oiMD T>«,a.>irt:xr Trvrro i» 

B31 SGTQ 7M 

7 Ui? Hi? «.i7 
■» T ' I I ■ 
M 7 H| 

m T Ml 

VH 7 Afrt 
911 7 
«• 7 

93t 7 M|"-.»-^.^^»^^ 
?M 7 <Mn '-.f 11 * 1 lit 1T 1 M X. 
«• 7 M|--.,rt**ft*<|MM», 
?M 7 Ml 

7 U| 

7 Ml 

WO 7 Mi-^.^.l^Krf^^lM**— ,^ 
IHO 7 M| "-■^ IWI^^'llliiCi^-t'' 
nil 7 Ml 

1120 7 Ml , ^„ , " 

lOn 7 M|^.>MUU«MU/.l*/* 

iixM 7 Mt'riiiiii i i iin ii ni x* 

JOH 7 Ml7 Ml? Mr7 M 
1070 7 Ml 't '■ ■ MM lli*tt M d" 

1190 7 Ml '''-^>iUu>a.^^>>^UAuA|" 

lim 7 M('.h«bU,~^:U*Ukfc+tu..f* 

7 U|-| 
U30 M|*- 
1131 7 M|'- 

1140 7 Ml ^->t*** l iM i i M llifc*fc/ 
1130 7 M|-^^-l tMlil lll lH liC 
JJ«« 7 

llim 7 Ml'-. 

11 H 7 M| --^4««MlUi*UL^,.* 
Mfl 7 Ml '-^.1 lillll il il i S-^^* 

13M 7 Hi i-'^BOBaAakOOAt-Al" 

Ifll 7 Ml '-"^^^-e.o^OuQuf-^,' 
> Ml '"u.^^n^aua^^t-Aii* 
123^ 7 M(~. >/.'l»b«koe4x»le/.l/* 
J 241 7 Mf ''■H«*M4««*«**«»H>* 
IZSn RETURH 

12U 7 Mi7 Ml 7 M(? M 

laTa ? ih I ■ j >^ ^ MM H ill ■ i Bi C* 

IZH 7 1*1 '--1^ .I m^* 

ivm t "-I ' 

13M 7 M}*-^C|......J»*lt.u»<|»l» 

mt 7 Ml !••*-**,-**»■ 
1320 7 Ml 

L33» 7 Mi----,'^*.!-*-,-—*^—. 

1344 ? **| x-*.-*^,.,!^, 

1330 7 Ml I 
136* 7 Ml 

157» 7 M|<-«,-u^-^,-^!*K- 
13H 7 M|'-^T--^i--'.-'-"''^f* 
1390 7 Mj---,,»V-**t»»t!U— I- 
1M0 7 Hi'--„TM<'-^^**>^*,- 
]4il 7 Mf 

1430 7 Hi 

1431 7 4^1 ■.«4A'4/.*I 
1441 7 M| ■1 M l i l lttM *M»— 

1490 RETURN 

7 M<-7 HIT Ml? M 
14711 > M|-|>»^^|» i l>lli m ilC' 

I4ef 7 MlW-N-,--^^— — — , 
14?a M|*-.u^,-..^..u.^i....j^,- 

I3«i 7 Mt*-.»r-4««^(kM*|:tn«,' 

1311 7 Mi'-.^'MMMtM^^,' 
J 

1539 7 M| 

19«1 7 •fc|*,h*h:V44jb«1 
1330 7 Mi-t 
ISM 7 Mi -- 
1H70 7 Mi-- 

7 Mj "-**Mlt*X«/,-«**,^ 

19H 7 a*!*-^ a ^ --^-. ,^ 

J6W 7 ^^^^^^^f,^^.^^.,^^' 

lfal« 7 ^^.fc^^^^^^,' 

l4St 7 Mi--^^^^^..^<p..^..^,' 
IbSl ? Mi ".kwMl^Ul/, 

ifr44 7 Mi ■'ti>tt nt i»i m ii>iv 

I £91 FtCT^ftH 

lA^ ? a^i? Ml? Mi7 M 
1«71 7 Mi'i>>*1 H li mHt »ll f 
1 
I 

ITH ? Mi '.fc>UtU*MlilU*l^ 
ITlO 7 Mi'l 
J731 7 M|'- 
1730 T M|'- 
1741 7 M|-- 

1791 7 Ml'-^ftHHitll^^,-*,' 
174* 7 M|W,-*^^/...H.^,-*, 
1771 7 M(»-*,-*-.j..^j^,^^,-*,' 
I'm 7 a*)'-^,-...-..^^^.^,-^,' 
im 7 M|'-^, . >4:lb«41fc«U/-«,' 
IM 7 Mr " ! H ■ ■41t Mt t ' 
1810 7 M]-'. 

tin 7 Mr'-- 

iRn 7 M| ■ ■ *L m»*t: ' M ^ ' 






<ic> 

<«t> 
<:re> 

<jb> 
<*^> 

<iir> 
<Air> 
cir«> 
<nr> 

<M> 
<M> 
<JCJ> 
<l(t> 
<JW> 

<rp> 
cro 
<f*> 
<fp> 
<f j> 
<jii> 
<Fi> 
<^> 
<¥r> 

<fiy 
^ctt> 
<if*j 

<«!> 

<Hr> 

CiK7 

<:dl> 
<*s> 

<r#> 
<iw> 

<M> 
<«'> 

<ar> 

<11A> 
<»> 
<T^> 

<Ar> 
<«> 

<ijr> 

<ifr> 

<jf> 
<rj> 

<«> 
<cr> 
<jrt> 

<#»> 

<»> 

<er> 
<iw> 
<:iM> 

<ri> 

<»> 

<*■> 
<rir> 
<M> 
<itr> 
<jiP> 

<ii,> 
<r^> 
<^T> 
<Kmi 

<m> 



1941 7 Ml - ! MMltl M ll M *t»#>* 

lUO ? Ml? Mi? Mr? M 

je7» 7 Ml -I >^ 'MMIi m i Ut e ■ 

ifi« ? Mf --iiiir^iiiiiiiir^j - 

i^Ml 7 M|*-4.4«J1U^U4J^«]C««,- 
1*10 7 Ml I W H* *4* M M<-., ■ 
irai 7 M|-^-*-*****^*^T--,- 
i«0 ? Mr-^,- 

1*30 7 Ml--.,-.««Vlk*M%.,~.,' 
196* 7 Hi --^t->ti liHH >^,-,t' 

1970 7 ^ ^-^^f 

1900 7 Ml 

1990 ? M|'-i..,.>4lt1UMli*L/-^, ■ 
■? M|--^!H»f >-FHM>i,^, ' 
7 Ml I... -■■ttfc^tfc,' 

7 

7 M|',*lU«UUMU:*k/- 
7 Ml " • ■ MMM I M l H l M t>- 




? Hl'lMK-^ 

7 M|--^ 

? M| '-.^i.k^^X^ 
7 Mf 
7 Ml 
7 Ml",* 




'|»IWl*#<--,|M<i#**' 



aA3a ? Hi '■,*Vi •v^Vh, 

»4* 7 Mi'"i>it gt i n »ii m i4>' 

2S31 HETURH 

3U* »TAj.l,Z9a,lZ7,fr3, 19,3,1,1,1 

zsTo iHTH^,i,i^o,it.e.iperi 

200* MTIU3*,2S,?S4,3»,j92,139,flr«,* 
209* DATA:^ 1 393, 333 ,1299^222,76, 4, 
?901 DATAH.4,a,H.l,3f 19,ai3,127f^ 

2*21 DATA^,^1,H„4,7&,2:S,Z59,Z59,23S 
2*39 EHiTA.7,12&^17iT2l3, lTl,2l3,l7I«ZI3t 
12» 

294* IMrA^B,l,l,3^l£,4a.7Ul32,£S 
299* (]ftTA^9^«,0,l9a.4l,l3.Sati,33,3S3 
29M 1MTA.]l.ll2,97ilMt239,33*,tI4,a,? 
4 

1971 IMT*.tl,T3»43,3«,lt9,2H,42,T3,l 

2901 IMTA.12t7i3.lAt31»7,3i7,l^t 

3991 MTjlUl3.34a.a»f 193t224,34«,X41,l«3 

,Zi4 

»M MriUl 4. 192.324,243.23*, 1 99, Z3»333 
.39S 

3*11 0^7^15,3. 7,79, 103,227, 333, 2S, S3 
3*3* MTA^.33S,»S,23S,199,33*,243i234 
,192 

3*31 DATAA2B|S9,B0i333,S7,tl9,79',T,3, 



KWf> 

<w> 

CFIt> 
<Ft> 
<WM> 
<FK> 

<m> 
<rr> 

<mt> 

<«> 
<tK> 
<*T> 
CM> 

<c*> 

■(.KB> 
C^ft 

<:Ar> 

tiff> 
<M> 
<]ri»> 
<irff> 

<04> 
<fM> 
<fV> 
<fH> 
<W> 
<W> 
<«*> 
<*f > 
c(nf> 

i«» 
<tr> 
<rF> 
<«> 

<yi> 

c«i> 

CfJI> 
<Tf> 
<Sl> 

<«c> 

<IM> 
<rr> 
<ra> 

<Mt> 
€CM> 

c*r> 
<iri> 

<W> 
ijit> 

<TJ> 

<«tr> 

<I9> 

<K»> 
<M> 
<ZP> 

<«> 

<Mi> 
<«> 
cjn> 
<rT> 

CM7 

<f#> 
<«> 

<V9> 

<4r> 

<N1> 

***> 
<$^> 

<ff2> 
<M> 

<rj> 

<M> 
<4N> 

<LC> 

<^a> 

i¥l> 

<iir> 
<e«r> 

<LA> 



<Sf> 




R*>,pmi»i+y,3i <m> 

3*7* IT^TCKIl^ifl-STIITOftl ifOO 
3001 HOVE «iRiPit},nHl300*'¥3,20iPaX S3 
2*9,12 <r9> 
3«90 T]P4-T[fi^irPoaiTraM 14,347 wiirn <»> 

JIM IF TtPKt T>C» ETEC 904LU81 <je^ 

3110 IF btpi* t>*w rJ-Ta-i 

3130 IF BT-i3 ¥2»¥2*t <tT* 

513* IF ST-15 TMEH tT-n+J <Jllf> 

314* IF 6T-7 TVOi V3-V2* I » 1(2*«»1 <JC> 

3tS» IF ar*]i TKH ]C2-i:3-liir3-y3<*l <C(K7 

314« IF STM T1EM X2*EZ*UY2-r3-l <Kr> 

117* IF ST*]! THEN I2«I2-li V^T2-1 <tC> 

31*1 IF Y2<¥-13 TICIi ¥2-^-13 fW> 

519* ir Y2>T+ia TWH W^V+13 <fl> 

3300 IF X3<i-is -net r^i-is <«> 

33)1 IF E2>I*t9 THEM %3-t*\S {«r> 
3220 IF IM M« KCXtS33S3»*4 Tt^ Ft» T 

■ 1 39iM*iNTfloC}c*}*»iiaaMi a,a,B,i 

OlWET TlFOKE 7K,»jFW^IW-l <ni> 
3231 FOSITIDN f^OtT MiFM CfO 
»4* IP f>m(tS33331-4 «* TICK 
BO«-l(FOe]TIfM I7,li7 HiOOtn ira 
3330 IF ft-0 M f>mc<S3333^-4 TICh ExGC 
IftirSiEKEC Ft^OTiSOIWO *,0,0,li EW>n% *TS> 
32tO IF FM-1 TND* Kmi 13* <T*> 
3371 IF FeEKE932S3t-l TX^I B&* W liF 
« S-1 to IS Stf^ 1.3i«UI« l,l«4,*«liiC 
XT BiKXMD i,l,l,* 

San IF F-EExisssji^i jmn nBiTtot i?^* 

t? MjilMlFaCE 713,91 ElEC IHIT3i#CKE 93 

LI't^lV-ltPOHlTiaf 7 
r3iT M|l,IVjH>t»-l,iPt361T![]H 17,*i? MlK 
M|-,.'iE](Er INIT3iEXEC BOM} ■ EH* <(FJ:> 

IF F»CE>:<r333S3)-4 T*Ctf BO ^Wy iiF 
Cn TD IS BTEF ■.3iSnj«> ■,9«4,St9iKE 

IT BiBOuM B,9,l^l <I/M> 
3311 IF PEEK(93S31«4 TWM POeiTtM 17,1 
• 7 HrlOSinKE 7n,««EXEt lf<lt3tP[X£ 93 

<FJf> 

333* PWK PUn <f *> 

3341 nium 11 <irc> 

33» PUTT ))-4,{ini^.li-9.3 C0Jl> 

33M FDR T*] TO ^39 *TEP 3lF«lHTIfMfO]'* 
laiiBOHl I^TiP, 12ifIT Xt^um B,!,!,! <Fr> 

3371 Esun itPurr lo/i. ti-A, i¥;iy«.i}-3. 

z <mi'> 

3301 EWntK £J^J> 
339* OATAul, i39,4A,il,M,t93.M,3ll.34,34 
,U, 139. 1^,1,1.0, 0,0,1,1 <J» 
341* tHtA^,ii,3,4,34,«l,l&,4*i34*l,l,*, 

0,1 ,0,0,0, 0,1,0 t»y 
3410 HTHyJ , Of *,*,• .0 ,0i 0,t»0 ,0, 34 .34 .10 
,40,24,34,34,34.0 <ft> 

3430 pfKK aaiA <rr> 
34» Fttt T4 td aa step iiSDud o^t,b,i 
•iiErr TifliiM 1,1,0,0 cit> 

<M> 

34M HfFyiWTiTlH/lF«a*ll*lMQ11 IWI ClV* 
347* FUniHrmPVlFA^i^lt^fKmi^HllSl* 

34*1 mOC JBQWJJOOinU SXZT7.0 «JIC> 
3491 ExeC SOME <2y> 
3311 rtWHlCft atPCvS. ?]l,391iPtt£ 713.39 

■ ■POKE 7V9,1«PCK£: 7:0.1 <K> 
3311 FtK T<* TE3 34FCi^ Tt-l TO SaSiKfetE 7 
U.TTiSOJa T,TT,Bf tlifCTt TtllCTT T <rf> 
3S21 FOR T«* TQ 3j«M« T.l.O.lilCST T <FJ? 

353* pwr 794.234 <n> 

lies I7inu ?llt2aB»P1H 713,3 

<PH> 

SU R£A» A*(IF M--m- nCM FOBITtlM 

|7 H|l»UiF«MC 3«0*00TI] 670 c«r> 

»7« ran T-i TD (^(A** Hciv> 

3H IF A*tT,TI*'-* T>EM 7 H 

39n 7 M|afrT,Tl|*FDI V-IS TD ■ ITGP -1 

,3ilOUI«> Oi»i|0,YiWlM) 1,110. lO.vifCwT 

34*0 K^T T 

341* Hora ^saa <rj> 

S33T7,liaMPfClCl l+14iraKE 7t3 

F^ T*i JO as STEP i.aiauw 1,t,4. 
.lomvirT TiFm T-aa ju m step -i.atftuM 

D 1,7,4^ llilCrXT TlKUHD 1.1,1, <t>*^ 
34S FBR TT-lS TO 1 ITEP -1lFt» T-1 TO 3 
0tl-II>fT[|tM0(ll»M]|30lJ« *,V,ia,TTi»EVT 
TiMEIT TT <£«> 
3^4* IfSlTWE 3791 

3471 HEW m,PltW i»*-l AH* P^l T>CN PM 

c 9*i«rra 37*0 <rir> 

3401 mi IMia TO OTEP -O^TtlOMI B^A,! 

l««lilB«tlinU« 3,f ,1B,1III«[T u 

3,F,14,4 fM> 

iiHimi 3470 <fir> 

FDR T4 TO 3tODUiA T.*.0.1i*CST T CfH> 
371B f^ITTCH 4, Si 7 Mi'-mt^f^ibs^'' 

3721 ^}T|C»i 3,7|7 M|-g«w;h^4fL!'- <PF> 
3T3* €]tec SC-pBSiPU-PtH-gBBBiHrPWHlFU J Bl 

OtPfleiTIDM 3,llr7 Mj '^ Pllld^^ "ifU <.WW> 
374B l>C*^llf>CKE 7*V.,C*raKE 700, C+2i FOKE 

71 1 ,C*4 i»t> 

37aB iJ^ C-^* TT«H C-4 <FP> 

374* IF P£SHlS3379)-4 T>CM EJ^ TITU (:iW> 

3770 asm 3740 <««> 

3710 eOTO 3TS1 Clt> 

5790 m74Ul3^.43,lH,33,9«^4T,13A,43 CM> 

3901 WTA«134,43, IHf33f94,47,lZ4,43 <rr>^ 

391* DATA^3»3StBlf 142,72, 144,43.32 iPr> 
1921 [MTAu^43, 32.81 . t42, 73, 144,43,33 

3S» £M-rfU43, ^3, 11^41,94,47.72,33 <r«> 

3041 DATfi^43^32, SI ,41^94,47,72,39 <rr> 

3939 BA 71^77.35^94, 47, 91, 41, 45, 32 iTWt 

3«4l [>ftTft*t3t32,«, 32*1,1.-1,-1 ««> 

3071 {MT^M*|p^*b«inU9ldw*,= **r> 
3001 C»TA.**rJEBl..OBSH. ■ M 

3091 SATA^— ciiiiir> 

3900 PflTA^ OUt Hr<.,jw^ hrf ■ 

Fli«9«]i Si« bei »COTi^D«fendef^ iliiroh 
«tn tmterinlisclies Labor (Schlnfi) 
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OTVIPJTE 



Ausgal^ d^piembei 1968 



Spiele-Listinq C 64 



Rettung vor 
den Schleim-Monslem 





er Bildschim pra- 
sentiert sich nach 

dem Starten von 

Glibby als eine bunte 

Punktesammlung, Zwei unscheinbaie Striche suid Ihre 
Spielfiguren. Das Prinzip von ^Glibby* ahnelt dabei ei- 
ner Mischung aus Pac-Man und Tron, Jeder Spieler 
steueit sem Fahizeug auf dem Bildschirm in eine vort 
acht moglichen Richtmigen, Dnickt man auf den Feu- 
erknopf, so bleibt das eigene Gefahrt stehen. Ziel ist es 
nun. moglichst liber die wertvollenKugelnzufahren, be- 
vor sie der Gegenspieler abraumt, Fiir jede aufgesam- 



Glibbir ★ 

von Oliver MoUei 



Hektik imd schweiBnasse Hande, die ver- 
lo-ampft den Joystick halten, sind meist 
erste Anzeichen dafik, daB »Glibby« auf 
dem C 64 gespielt wird. Glibby ist ein Er- 
lebius fiij zwei Spieler und nuj sage und; 
schreibe 631 Byte zuin Abtippen fiir Sie. 



melte Kugel gibt es zwi- 
schen 8 und 15 Energie- 
Punkta Wer die meisten 
Pimkte scheffelt ist natiii- 
lich der Sieger. 

Die Tiicke bei GUbby ist 
der klebrige blaue 
Schieim, der sich langsam 



uber den Bildschirm ver- 
breitet. Wer ihn bertihrt, beendet damit sein Spiel Erst 
werm beide Spieler auf diese Weise das Spiel verlassen 
haben, zeigt der Punkte-Stand an, wer das Spiel gewon- 
nen hat. Das Spiel muB nut dem MSE eingegeben wer- 
den end starlet nach iRum sofort. (wo) 



Computertyp: 


C 64/ 128 


Sprache: 


Assembler 


Eingabehilfe: 


MSE 




Variante aus Pac-Man 


beschreibung: 


und Tron 


Blocke auf 




Diskette: 


3 


Lange m Byte: 


631 


Lauffahig mit; 


Diskette, Kassette 


Besonderheilen: 


Programm muB mit dem 




MSE eingegeben vwerden 



* ist schnell aJsge^ippi 

* + * besset am Wocttenende 

liriii II I i-naniif 
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Software Tbst 



Geos im Test 



Amiga-Feeling 



Gleich nach dem Kauf wurde 
der Joystick eingestopselt 
und stundenlange Spiel-Or- 
gien begannen. Aber jedem Bom- 
berpiioten und Pac-Man-Diiigenten 
wird das Jagen am Bildschirm ir- 
gendwann langweilig. 

Eigentlich hatte ich mil ja meinen 
C 64 gekauft^ weii ich emsthafl damit 
arbeiten wollte: Die Fordemng der 
Universitat Munchen nach getipp- 
ten Arbeiten war mit Schreibma- 
schine und Diei-Finger-Such-Sy- 
stem nur mit hohem Tipp-Ex-Ver- 
brauch zu bewaltigen, der Schreib- 
tisch erstickte im Zettel-Chaos. Main 
AdreBkalender wax auch immer 
schwerer wiedemifmden. Hier soil- 
te der C 64 Ordnung schaffeo: Bine 
Ibxtverarbeitung niit Adressenver- 
waltung sollte es sein und wenn 
moglich, miiBten auch Grafiken im 
Ibxt bearbeitet werden konnen. 
Frohen Mutes ging ich in einen 
Computer-Shop. Ich fand mich vor 



te ich endlich das Geos-Einschalt- 
bild, das sogenannte ■ Desktop* la- 
den, Mit dem leicht vei^andlichen 
Handbuch war das kein Problem. 
Das erste Kapitel erklart die wichtig- 
sten Fachbegriffe und den Umgang 
mit dem Geos-System. Jetzt wuBte 
ich, daB die kleinen Bildchen »Pikto- 
gramme* heiBen. Menus zur Aus- 
wahl verschiedener Funktionen an- 
gewahlT werden und wie man Datei- 
en kopiert. 

Durch ein- oder zweimaligen Druck 
auf den Feuerknopf, dem Anklik- 
ken, wahle ich eine Funktion aus 
Oder veranlasse Geos. ein Pro- 



Eignen sich das dem C 64 mit 
angebotenen Erweiterongs 
Unser Mitarbeiter Alric Riit 
hat die Geo&jk:(lt 



standiger Diskettenwechsel notwen- 
dig und das kostet auf Dauer Zeit 
und Nerven. 

Jetzt sollte der erste Tfext folgen. 
Die Ibxtverarbeitung »geoWrite< 
war mit den erworbenen Kenntms- 
sen schneU aktiviert. Der Bildschirm 
zeigt die Geos-Meniileiste. die Sei- 
tenzahl und den Ifextnamen. Danm- 



Eiiii9« Z«lcli«n- 

mnchledene 
SchriilaiteQ, 

tmd Linien- 
fimktioii«n 









m 

SB 


und d1ck \l 











Das Geoe-^ 
Be&ktap laSt Sie 
mit nmem 
C64favtM 
arbeiten 
¥irie mit 
dem iUnlga 



einem riesigen Berg von Program- 
men wieder, aber als Computer-Em- 
steiger verstand ich oft nicht einmal 
die Kurzbeschreibungen auf dem 
Riicken der Programmverpackun- 
gen. Der Verkaufer empfahl mir, es 
doch mal mit der Geos-Diskette zu 
probieren, die meinem C 64 beOa- 
ge Geos sei ideal fiir Einsteigei und 
biete mit Erweiterungen alles, was 
das Heiz des Anwenders begehre. 
Das war wirklich genau meme Kra- 
genweite. 

Zu Hause setzte ich mich vor den 
Bildschirm und wollte gleich los- 
legen, Aber erst hieS es, langaf- 
mige »Softwareschutzbedingmigen* 
durchzulesen und die Disketten um- 
slandlich m instalheren. Dann konn- 



gramm zu starten. Jede Funktion, die 
Geos ausfiihrt, ist von einem Disket- 
tenmgriff begleitet. Lange Waite- 
zeiten sind zwar selten, doch gibt 
das Laufwerk manchmal recht un- 
angenehme Gerausche von sich. 

Ich verbrachte meinen ersten 
Abend hauptsachhch damit, Ar- 
beitsdisketten zu imtialisieren, die 
gentigend Speicherplate fur meine 
Geos-Anwendungen zur Verftigung 
stellten. Urn die einzelnen Program- 
me zu kopieren, mtissen die jeweih- 
gen Piktogramme zweimal mit einer 
kurzen Pause angeklickt werden. 
Dann kann das Piktogramm auf das 
Laufwerksymbol geschoben wer- 
den. Den Rest des Kopiervorgangs 
erledigt Geos. Allerdings ist dabei 



ter ist wie be i der Schreibmaschine 
das Lineal fiir die Zeichenanzahl mit 
den Tabulatoren und den Markie- 
rungeji zui Einstellung des Itextran- 
des. GeoWrite verwaltet ganze DIN- 
A4-Seiten mit 80 Zeichen pro Zeila 
Der C 64 kann leider nur 40 Zeichen 
pro Zeile darstellen. Das Schreib- 
fenster von geoWrite zeigt deshalb 
nui eiiien Ausschnitt der bearbeite- 
ten Seite. der mit dem Jo^ck ver- 
schoben wird. 

Schraibmtischine 
mit Kamfort 

Ein kleines Rechteck im Feld mit 
der Seitenzahl am oberen Bildrand 
gibt dabei die jeweihge Position des 
Schreibfensters an. Es fiei mir 
schwer zu schreiben und dabei im- 
mer nur einen Tfeii des Satzes auf 
dem Bildschirm zu sehen. Aber ich 
saB ja nicht an einer Schreibmaschi- 
ne: Der rechte Rand vmrde einfach 
auf 40 Zeichen eingestellt und flei- 
6ig drauflosgeschdeben. So konnte 
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gelieferte Geos trnd die dazu 
pakete fiur den Einsteiger? 
her, selfast C 64-Emsteigex, 



Geos im Test 



m C64 



ich meinen Tfext gam gut iiber- 
blicken. Mit den kurzen iind ver- 
stand lichen Anweisimgen des 
Handbuches fiel es mir nicht 
schwer, die Fahigkeiten von get> 
Write bei der Ttextgestaltung ken- 
nenzulernen. War ich mit dem 
Schreiben feitig, muBte ich ledig- 
lich den rechten Rand neu setzen 
und geoWnte formatierte automa- 
tisch auf die neue Einstellung. Das 
Ergebnis der Schreibaibeit karni 
geoWrite auch komprimiert in ei- 
nem Fenster darstellen. Dort kann 
man zwar den Text nicht mehr iesen. 
kann aber die Aufleilung der Seiie 
gut abschatzen. 

Tsxtbereiche konnen schnell und 
einfach mit dem Steuerhebel ge- 
loscht Oder kopiert warden, oder es 
kann eine der vielen Schrift- und 
Stilarten ausgewahlt werden. Me 
Schriflarten und die Bilder von *geo 
Paint*! (dazu aber spater mehr) kon- 



nauso ausgedruckt^ wie er auf den 
Bildschurn geschiieben wurda 

Probleme hatte ich jedoch bei der 
Nachbearbeitung emes Tfextes. OR 
lieEensich nebeneinanderliegende 
Buchstaben niir durch haufiges kur- 
zes Hin- und Henucken des Joy- 
sticks mit dem Ifextcuxsor anfahren. 

Scbreiben wie 
im Bilderiiucii 

Dieses Problem tauchte auch in 
anderen Geos-Programmen auf, 
wenn es auf die genaue Positionie- 
rung des Pfeils ankam. Abhilfe 
schaffte erst eine Mans als Emgabe- 
gerat, Mit ihr kann der Pfeil sehr 
schnell und auBerst exakt bewegt 
werden. Sie ist sin MuB fur die opti- 
male Nutzung von Geos. 



Anch komplMeite 
GraBkett kozmen 
in geoPaiixt awt^ 
gem6ES«n and 
«(xakt aufft Papier 
gebtacht werden 



die Universitat die ersten Seminar- 
aibeiten mit fortiaufender Seitennu- 
merierung, eingeruckten Zitaten 
und Indexmarkiening. 

Sehr viel Arger ersparte die hier 
vorhandene Funktion zum Suchen 
und Ersetzen von Wortem. (Rhyth- 
mus ohne th und das auf 20 Seiten!}. 
Jetzt muBte ich nur SUCHEN an- 
Idicken, das richtige Wort emgeben 
und meinen C 64 fill mich arbeiten 
lassen. Aber auch ein so komforta- 
bles und vielseitiges Programm wie 
der geoWrite-Workshop hat seine 
Macken: Warum sind zum Beispie! 
samtliche Mentis auf EngLisch? Bei 
geoWrite geht es ja auch in Deutsch. 
Im Blocksatz entstehen oft groBe un- 
schone Llicken zwischen den Wor- 
tem. Eine automatische Trennfunk- 
tion wiirde dort Abhilfe schaffen. 
Der senkrechte Strich des sehr 
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Die Adiewimf- 
waltung geoD«Jc 
3^igrt aiiii dem 
Bildschirni, 



nen in demselben Text verwendet 
und verandert werden, Es empfiehlt 
sich, den Ttext zuerst in einer einfa- 
chen Schriftart und ohne Bilder ein- 
zugeben, Sonst sind sehr viele Dis- 
kettensugriffe notwendig und das 
Auf- und Abbewegen des Tbxtes 
lauft noch langsamer und ruckaiti- 
ger ab, als es das sowieso schon tut, 
Wenn ein Text dann zur Zufneden- 
heit geiungen ist, wird er auch ge- 



Zum Briefeschreiben und fiir kur- 
ze Tbxte ist geoWrite vollig aus- 
reichend. Piir anspruchsvollere Ar- 
beiten fehien aber m wichtige Din- 
ge wie ein veranderbarer Zeilenab- 
stand, Biocksatz. die Definition von 
Kopf- und FuBzeilen und eine Funk- 
tion, wie Ttextstellen suchen und er- 
setzen zu lassen. Diese Funktionen 
bietet das Erganzungspaket »geo- 
Write-Workshop*. Es entstanden fur 



langsam blinkenden Tbxtcuisors ist 
innerhalb eines Wortes schlecht er- 
kennbai. Leider laBt er sich nicht 
verandem, Trotz dieser Nachteile 
ist die Kombination von Geos und 
geoWrite-Workshop ein vielseitig 
anwendbares und praktisches Tbxt- 
verarbeitungssystem . 

Auch fur Vereine oder kleine mit- 
telstandische Untemehmen stellt 
GeoWrite-Workshop eine interes- 
sante Alternative zu teuren und kom- 
plisjeiten Itextverarbeitungssyste- 
men dar. In diesem Zusammenhang 
sind als weitere Programme aus der 
Geos-Reihe auch noch eine Ikbel- 
len-Kalkulation (Geo-Calc) und eine 
Dateiverwaltung angekiindigt. 

Schon ware es auch, wenn man 
die mitgelieferten Hilfsprogramme 
wie »Folo-Manager<( oder >1bxt-Ma- 
nager* auch in Kopf- und FuSzeilen 
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aufrufen Iconnta Das ist zum Beispiel 
fiir das Anfertigen von Literaturli- 
sten Oder Briefkopfen sehr prak- 
tisch. Jedes Einfugen erfordert aber 
mindestens drei, in Kopf- und FuB- 
zeilen vier Diskettenzugriffe. Da 
komml das Laufwerk gaiiz schon ins 
Schwitzen. Zu den Hilfsprogram- 
men, die sich bei jeder Anwendung 
ohne Untexbrechimg des iaufenden 
Programmes benutzen Lassen, ge- 
horen auch Wecker, Taschenrech- 



Geos fiir Profb 



Spezielle Pioblema wie <ias i<; 
giafische Aiisweiten von Datea ; 
forderten eine engere Beziehong j 
zu memem C 64, als ich sie bisherl 
gepEegt hatte Da ich aber nichtj 
aiif die Vorziige von Geos vemch-^ 
ten woUte, habe ich mil vor km- 
zem den tgeoProgpnammeri ange- 
schafft. Mit ihm, so hoffe ich, wird i 
bald ein Programm entstehen, 
das Versuchsdaten grafisch aus^ 
wertel und diese Grafiken fnri 
geoWrite oder geoP^int zui Ver- 
fQgung stellt, Der geoProgram- 
mer ist ein Paket aus Assembler. 
Linker und Debugger, das unter 
dem Geos-Desktop arbeitet. 

Mitgeliefert wird ein sehr aus- 
fiihrliches, engHsches Handbuch 
mit Verzeichms der Geos-Routi- 
nen und genauer Erlauterung 
des Assemblerpaketes. Paket 
und Handbuch sind aber nicht fiir 
Einsteiger in Maschinensprache ' 
imd Assembler geeignet. Vor der 
Arbeit mit geoProgrammer sollte 
man unbedmgt die Maschinen- 
sprache des 6503'Prozessor3 be- 
herrschen. 

GeoProgrammer stellt zwai ein 
)tLeamfiIe« zur Verfligung. aber 
ohne ausreichende Grundlagen 
l§6t sich halt mit AssembierqusU- 
code nicht viel anfangen, Dem 
fbrtgeschrittenen bietet geoPro- 
grammer ein gut m bedienendes 
Assemblerpaicet, um eigene Pro 
grarmne mit den Vorziigen einer 
giafischen Benutzeriiache kom- 
fortabel aufzubauen. 



ner und Nohzblock. Mit Wecker und 
Taschenrechner laBt sich ganz gut 
arbeiten. Der Notizblock hatte hel- 
fen sollen, endlich Ordnnng in mein 
Zettelchaos zu bringen. Ideen und 
Anmerkungen waren auch schneil 
notiert. doch leider gab es keine 
Funktion, sie in geoWrite zu uber- 
nehmen oder ausxudnicken. Also 
muBte ich all meine Notizen doch 
wiedei auf Zettel schreiben. 



Das hatte ein Ende mit dem Erwerb 
des ErgSnzungspaketes » Desk- 
pack*, em Sammelsurium niitzlicher 

Dos Biira 

im VMinzinimer 

Hiifsprogramme, unter anderem ein 
Kalender und die Adressenverwal- 
tung geoDex, Der Kalender kann 
auch als Notizbiock verwendet wer- 
den und erlaubt dann die Ubemah- 
me der Notizen in geoWrite oder 
den Tfextmanager. 

Mein Schreibtisch leerte sich all- 
maWich. Die Ordnung war komplett. 
nachdem ich meine Adressenver- 



ches AnkUcken der entsprechen- 
den Funktion reicht oft nicht aus. 
Verschiedene Befehlsfolgen und 
-zeichen miissen im Itext eingege- 
ben werden, damit geoMerge auch 
weiB, was es zu tun hat, 

Obwohl das Handbuch erne recht 
gute Hilfe ist, sollten Sie sich erst 
dann an geoMerge heranwagen. 
wenn Sie schon einige Erf ahrung mit 
Geos gemacht haben. 

Auf der Deskpack-Diskette befin- 
det sich zusatzlich das Kartenspiel 
Black Jack, em Editor fur eigene Pik- 
togramme und der iGraphics-Grab- 
ber«, der wie der ^Ttext-Grabber* auf 
der geoWriteWorkshop-Diskette 
dazu dient. Dateien einiger Mai- und 



Mit G^Frogianunei 
konntem Sie 
Progiamine mit 
Geon-Oberllaclie 
entwickelii 



siftou^ tuvt«5 to i^&^&jn 



;f«*W 10 qt^sft^s ftfjfwj to 



etOS 4t<xu ife* iTi&n 



waltung »geoDex« anveitraut hatte. 
GeoDex ist eine speziell fiir diesen 
Zweck gedachte Kartei mit sehr 
komfortablen Eingabe- und Sucb- 
funktionen. Durch Anklicken der 
Buchstabenreiter kann wie in einem 
Karteikasten gebiatteit werden 
oder geoDex sucht alletne einen 
eingegebenen Begriff- AuBerdem 
konnen Itelefonlisten oder Adreii- 
Etiketten gedruckt werden. Die 
Schreibtischorganisation vervoU- 
standigte sgeoMerge*: das mit den 
geoWrite-Workshop- und Deskpack- 
Paketen geliefert wird, Mit diesem 
Progranun konnen Formtexte deii- 
niert und mit Daten aus anderen 
Ttexten Oder aus geoDex veisehen 
werden. Ich benutzte geoMerge 
zum Beispiel, um verliehene Bucher 
endlich wiedemibekommen, Dazu 
schrieb ich mit geoMerge einen 
Formtext und mit geoWrite eine Liste 
der entliehenen Bucher Mit geo- 
Dex legte ich eine Datei mit den 
Adressen der Freunde an, denen 
ich ein Buch geliehen hatte Ich 
iiberlieB es geoMerge. in jeden 
Brief eine Adresse und die dazu 
passenden Buchtiteleinzufiigen und 
auszudrucken. So ein Programm ist 
sehr nut^hch, verlangt aber auch ei- 
ne komplizierte Bedienung. Einfa- 
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Textverarbeitungsprogramme fiir 
den C 64 in das Geos-Format umzu- 
setzen. Bis auf das Spiel kommen 
diese Programme erst bei l^gerer 
intensiver Nutzung von Geos zum 
Einsatz. sollten hier aber nicht uner- 
wahnt bleiben. 

GeoPoint: Faifaen, 
Foimen, Mvster 

Mit BUdem oder Grafiken aufge- 
lockerte Tsxte lesen sich leichter 
und sind besser verstandlich. Aber 
auch nur das Malen mit dem Com- 
puter macht SpaB. Zu diesem Zweck 
bietet tgeoPaint* 16 Farben. 32 ver- 
schiedene PinseKormen, 32 Muster 
und 14 Grafikwerkzeuga Doch ein- 
fach ist das Zeichnen mit dem Com- 
puter nicht- Voller Eian wollte ich Pi- 
casso in seine Schranken weisen. 
Das freie Drauflosmalen endete mit 
totalem Chaos auf dem Bildschirm. 
Computermalerei fordert namlich 
gut uberlegtes Vorgehen. Zuerst 
wahle man Hintergrundfarbe und 
-muster, Dann sollte eine grobe Skiz- 
ze mit Bieistifi und Pinsel folgen, die 
durch Anklicken in der Werkzeug- 
leiste gewahit werden konnen. Mit 
dem Wasserhahn konnen jetzt abge- 
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schlossene Flachen mit beliebigen 
Farben imd Mustem ausgefiilil wer- 
den. Radiergummi und »IiUCK- 
FunJfCtion* (zum Zurticknehmen des 
letzten Befehls) helfen bei Fehlem. 
Im »ZOOM-Modusi£ konnen Berei- 
che vergroBert und durch das Set- 
zen von einzelnen Puokten verfei- 
nert werden. Der letzle Schritt sind 
die abwechslimgsreichen Schattie- 
rungen per Spnihdose 

Die f ertige Grafik in 
den Text kleben 

Tfexte konnen bei geoPaint diiekt 
eingegeben und positioniert wer- 
den^ Oder Sie konnen auf Texte zu- 
nickgreiJen. die mit geoWrite ge- 
schrieben und mit dem Tfextmana- 
ger gesammelt worden sind- Eben- 
so konnen Teile anderer Bilder oder 
Alben mit Biidern des Fotomana- 
gers verarbeitet werden. Eine MeS- 
Funktion hilft bei wissenschaftlichen 
Darstellungen. So konnen Sie zum 
Beispiel Balkengrafiken genau aus- 
messen (Bild 5). Die fertige Grafik 
klebt man in den sogenannten Foto- 
Scrap. ladl geoWiite und iibertcagt 
sie in das vorgesehene Dokumenl. 



Aber selbst ein so vielseitiges 
Werk^ug wie geoPalnt hat seine 
Tiicken. Auch dieses Progiannm ist 
von vielen mmpelnden Diskettenzu- 
giiffen gekennzeichnet. Ein Bild 
Oder ein Tbxt laBt sich nur einfiigen. 
wenn zuvor ein Editierbereich geoff- 
net und positioniert wurde Ist dieser 
aber zu klein, eischeint nur ein Tbil 
des emzufiigenden Bildes und der 
ganse Vorgang muB wiederholt wer- 
den. Wer die Abmessungen seiner 
Bilder nicht auswendig kerait, mufi 
damit rechnen, daB so etvras ofter 
vorkommt. GeoPaint bietet die Zu- 
satzfunktion, ausgewahlte Objekte 
zu drehen, aber leider nur in Schrit- 
ten von 90 Grad, Feinere Abstufun- 
gen ergaben bessere Effekta Lei- 
der 1st es auch nicht vorgesehen, 
den Editierbereich (iber den Biid- 
schirm hinaus auszudehnen. £s kon- 
nen also nui Bilder von der GroSe 
des Bildschiimausschnittes in den 
Foto-Scrap kopiert werden. Der Be- 
nutzer kann auch niar von geoPaint 
vorgegebene Materialien verwen- 
den. Zum Beispiel lassen sich damit 
keine neuen Muster Mr den Hinter- 
grund oder zum Ausfullen von Fla- 
chen definieren. Die komfortable 
Bedienung von Geos und die Ver- 
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waltung der Schriften und Bilder mit 
geoWrite und geoPaint ist einzigar- 
tig unter den Itextverarbeitungs- 
und Malprogrammen. Trotzdem 
soUte sich der Benutzer vor dem 
Kauf genau uberlegen welche An- 
spriiche er an sein Programm stelit 
Wenn zum Beispiel bei der Tfextver- 
arbeitung das mckartige Scrollen, 
die haufigen Diskettenzugriffe oder 
der lilckenhaile Blocksatz stort und 
auf die grafische Benutzeroberfla- 
che mcht viel Wen gelegt wird, kann 
der SpaB mit geoWnte leicht ins Ge- 
genteil umschlagen. Der groBe Vor- 
teil von Geos lieg! in der Kombina- 
tion und Austauschbarkeit von Ttext 
und Bild. Das war fiir mich das wich- 
tigste Argument, weshaib ich immer 
noch mit Geos arbeite 

D<u Biire 

im Wohmdmnier 

Mir personlich hat Geos den Ein- 
stieg in die C 64-Welt sehr erleich- 
tert. Andere reizt es vielleicht, ein ei- 
genes Programm mit grafischer Be- 
nutzeroberHache zu entwerfen: Ge- 
os hat Einsteigem mid Fortgeschrit- 
tenen erwas zu bieten. 

Wiinschen wtirde ich mir eine An- 
passung von Geos an die leistungs- 
fahigeren Laufwerke 1571 und 1581, 
Ob Bmen auf Dauer die Arbeitsge- 
schwindigkeit von Gec^ ausreicht, 
das hangt auch davon ab. wie inten- 
siv Sie Ihren Computer nutzen wol- 
len, Ein Atari ST oder ein Amiga 1st 
halt letztlich doch schneller. Aber 
eben auch wesentlich teurer. 

(Alric Riither/wo) 



Geos urttt Zusatzprogramme auf einen Slick 




Name: Geos Y.1.3 


NamK DeskpaclR 


HenteUffR Maikt T^hnik Vkdag 


Esiziw' Giiafische Benutzerobei- 
Bclmiliiwg: Qache Hlx C 64 mit Tteitt' 
verarbeitung geoWrite, 
Keichenprogiainin geo- 
Paint und HiUspiogrgm- 
men in der Grundveision 


Ktuzbe- Mtessenverwaltuiig 
■chz^lhuBg: geoDex. Icon Editor. 

Halender, geoMeige, 
Konveiti^rTnodtil 
Graphics Giabber, Spiel 
Black Jack 


Liofer- jew^ik H^dbuch, 
uDfimigi Diskette im l&ll-Fofmat, 
l^statiuschablone 


W«B naa Einkche Bedi^mmg, 
g^flBt: viele n^tzliche Hiifs- 
progiammei schneUe 
DmcketToutineru aus^ 
geseichnete Tbactge- 
stalmngsindglic hkeiten. 
hohe Fleabilitai 


Pwis: 5S Maxk 


Preis: 69 Mark 


Kkunmentajr^ FHi die meisten Anwen- 
dtmgen ausreichend 


HdinxneiitaT: Fill Ideine tJntiemehmen 
mit grsBen Adxefi^ 
bestitnden 






Was uu Seii^e Unleisttltzung der 
w^iig^ Laufwerke 1571 und 
geiaUt; 15SI keine automatische 
Trennhmkeion. Fullmu- 
ster in geoFainJ nicht 
veianderbai, umsttnd- 
licher Kbpieischutz. 




Kiuzbe- Assembler. Linker imd 
schreibimg; Debugger fiir eigene 
Progiamine mit der 
GeoS'Benutzerober- 
flache 


Names geoWrite-Workshop 


Eiuzbe- Eruceiterte Ttextveiarbei- 
scfaroibiuig: ttmg, Seiienbiiefmodul 
geoMerge, Kbrwertier' 
modtiJ Teztgrabber 


G«<atnt* 


Pk9i£ 119 Mark 


Pnis: 83Maik 


Kpmmentar: £in Mufi fOr Geos- 


S^miDAiitar: Unentbehdich fOr 
C^schaftsbziefe 
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Si* Softwaie aruutnesen odei suchen Sis Programme ode' Vfrfbirtduftgw? Oe' COMPUTER- 
MARKT vQfi -Haiifiiy-CafnpulBrt bwtet alien CDmputaTfans ctie fielisgsnhsif, lur nur 5i. — DM aim 
privdlB hOflin^nzekge rrul t»s 4 Zsite-n Teict m de* Ru brilc Ihner Wahi auFzu^sbftn. tind so lysmrnt 
(hi»p*+iwte Kietaiflnz^ig^ in den OOMPUTER-MARKT de/ N<wfTii»fnAutfli<i#(efschwrtam ia 
Oktdber 66}: Sicken £ « ihren Anzei<^ne^t bcs fuht 5^ Septembef (EinsanOK^ahim beim Vef- 
tiQ) an -Hafipy^^pulef Sp^r «4FigehefK(e AuRf^ warden in der I>«Hnb«f-Aingil»e («- 
sdKiM am 7. Pftiweflilwr f 



Am bflrstBfi wmnfidcn &»e tfezu die Y*fbe*e«et* Aijfimqtkam wn Anting dti Htne*- 
BHte b«wtii«fl SJ«: Ihr Anzo^ntaxt Hui mixtmil 4 Zelten mH^*9 Buch*tibHi twtrtg*ii. 

scfwctefTlt nvt (JBm Vtemierk .Ma/*t i lechnk, H^^py-Con^iulsf^ oder schicten 3« ulBDII^'- 
^ Sctwcfcod^r n Saigefcl. Dot S^^rlag betl>U Sich d» 

aioww die entepmchBod ggfcgfinziMeritigt sgid. oeter dawn Tiad mf gwtf t ichi Tiagtet! 
sdiAeSen UBU Mfdeft in der Rubrik -6eiiwbictw 



Piivote Kleinonzeigen 



AMIGA 



Stiche zuverlAssigB Tay^chpartnf^r. aucfi An- 
tenflef 



Aml^a €00 ver^ufen. Noeh Onglnalver- 
p^kl Ev^nluell mil Mflffllor toei urK] EnwiA' 
njng A^SOl. Tel 053tfigraa 

SuC3l* Tips Hi *Knign| Ore-. Icsmm^ km 2. T^tl 
nicfit wflhte/. F. SciimWt FaJkansear Cti. 23^ 
1000 BBilin 20, 03Cra727319 



Tausclw + 1541 + wiete Disk* + Dgia- 
atte + SKiass + SpeeddosPlus + Re»i + 
Vote* + AjxiKMuulw + 2 DiskboHsn 
+ Joy. e99«i Am»Qfi SOX 0422iye41Qe 
1B-M tihr HotffHf 



Dt$k«nen + $oftw. TO D($iics. ^ DM, 20 Disks 
Tal. 02938rt569 



Suctie Amiga 500^000^2000 oeschenkt odvr 
tuftche gsgan PtooMf Wm (L Ends. Def.) 
mM Botaft! Bin Mtor ann! Adr: 1. Lmwnann, 
tndt0trie«tf. S, *720 Beckum 2 



Scbon ifftzi sammiflJn wir neue Laishingen tie 
urmr Hen -Couporia 89- — WSf tsrt tfB^»^? 
OEHOCA Z^ifaieQuc**tMP9. Ptiatfach. 3062 

Dar Comp^jiHriTBatr aJs StubenhocKer? Das 
rm»fl nfcN se?n? Wchu gitot «. den DEHOCA'? 
EinfatJi tnto antofdejfi unief 0S?22ge939 

Nil Habe super Stuff anjwtHelen — Mtss. Elie- 
ifmc, Phwrtss»e ^ Garrison us*. Super pwls- 
wsfl! Iterttahl: Tim lOflSfil) 5323. PS Hobe fur 
OSi GoH-eonfa: Sat (Kasa ) IS,- iisw 



* * # Nash of Dsvils « * * 
ScA^itLitt on Amiga * C«4«r to: Statan 
gchCinle, Ctir Muantadi^F^.. MKn K6m BO 
(SpiaiB ntB IHwr ab 1 Wbefta) 

U»fttau1^ StrftiiiaiQ T?t« Hailay Prp^. Diitofi. 
duf Of <tw Cyqwn lur log—. 1^1 0BagT/73ea* 

PO-3oftwHfe: Tausch^Aycti fur Anltngoj^ Sy- 

Wfhaufe or^nal FnjgrBmma z.B, irtlBfCeptoQ 
Seven Ci|i« o# GcW (500 Wepshm). Bardi Tale 
11 naw. SuchB auch tom^kta Tej. umv*%OSe 

Tausdw orfg. Baalnriafi und {aaVti of TTwtes 
gegvn ortg >Pro Midi Sti^io* (mil AnleidunQf. 
Jiang Buchhom, Tiibtrtgef Sir tp. ZBOS Smhr 2 

Wgrh Arru^a SCO + ^(004 + exi. Laufw. 4- Spei- 
chetBTv* f jr mjr 1300 DM! Albes oogcn^iveTpi 
+ Mon. Gsfaritie H. Schulze. Dr.'Caila- 
Schmid-Slr. 2ia 8500 Mjmber^ BO 

Saga: LP's, JayittchMndnaucts Modular Inter- 
esse? Davi setvaibt ar mW: Wark HoUm- 
bagtt. Am slunldBfnhaf 21^ 3400 Sflttingen 



Hatio FreaMsr Sucha Software Fur Airiaga u. 
C64 zum Taiisclien . Schicfct Di^ a Lisle an: 
D Rommar^ield, GrijrKfeibach 34, &40i Si 
{pioar. I004h Arrttwort. Suchs das MeuHftu. t\*- 
baas. 



Werschanhlo gifatseinan ASQOainain annan 
SchQIer biitig ab? Danke ifti vore^s, ducM de- 
leki 02»i;eSit?D 1^. bitta mahta-n 



BanfsTBia I II. Siict>a Hift^ wis z B Karlen. 
ChajBW»fd453(5. E>isJ( 100% zuruc*. Pttter 
Menken^ Pes^akizziweg 3£ a. £6? Deiitten- 
htwi Of c^r ^^f7434a g-it pm 

Verkaufe Turtw Rjfth. fridio Logo, PD- 
Assamtrier + C-COmp^ mlt cfl. AntaiTiuntj + 
Demos! Info bei Klaua Brus»l. Bussard 30, 
7047 JetllTtgen , lei, g74SgfJg140 vfri 1 4-16 Uhr 

Ta)usGt>eoris.HaJKse{C64j + ^BOci^Ceiavon 
20 Bechar;C84) + 0)r^ ZMb«hi)riQ6A)git- 
gan wig Kgisaf (Amfega) Tat 0B*S7fS53 

HhBo Ou: Ich sudhw nsn AiTufla 1000 fur 300 
OW vartcaute meine isti 30O DM Suctie 
avch T^u^dip. fur C$4 + Airaga^ PI>)Ofla Hott 
Q7192Wai5 



V^ftairte Sou rkd-Dt^il ucer mrt Software fur Ami- 
-ga. Mlt eErtgebayiam \Aer^rkef. Zum dinakcfen 
An4cHlijfl ^ WMkman odar Aniage ao DM Tel 



Hstp!' Msine <^amsfin I (zmsle Dtslialta) ist ka- 
pult Wbt kann mir hatfeit? 
verk, Orifl Ports of Can VB SOt— £3 UK 
■W 0S4V179»T 

*** Sucfie' * * * 

lUglicrtst pul em^lenefi Amiga 500 + Mioni- 
tof lO&d + Ongir.ai-Zu&eWf (MarKJ&yc**ei.O: 
tiieje S50 OM; celt oas^^i £0 h) 

Wertatife A-SOO. SiafBO-Monjlw. OruCJ^f MPS 
1500 £X 10 Distetten, Joyslick. en^l. auCft 
oiraeln, Tei, 0&3V1S733 



SucTie; Fiartmontor 10$4 mit AnscMuBliabaj. 
Hut btfltg, tmt OK. TW. 0943ftB6gg 

Ugdou^ Amiga 1000 ZS MS f Goiem) Sfe Dmm 
Tf. ftfiscft aufcrig. Bijs Monitor Sanyo 
OMC 6655. Datej>r> S21D flir 3000 &M * * 
Th WLftt&f. T. 0a052aS79. N%IPB-rt 11. Hautfe. 

* # ATFiidB * * 198a * * Amiga * * 
for tfie totesi AnnigahStuff caU: a22aiK«6 
(Thei EsCflfMions in 1:9SS> Tate ^our chwcs!! 





Sudie T^iKtipartr>ar Ajn^ 500 ScfuCM U- 
stwi und D*afcaf;TTiomaS G . Op de WurtTi m 
2222 F^rstHlt Od&r rufl an ynter iHaSinsS* 
afc 17 Uiw Habe Uauwnnaete und mahrt 

Sucfw inteictai Anifge SiW mrt Zubt^t^ P*wa 
auf \^t9reinbanmg. S%afan Warrwi;; Haanartin- 
gy St^ S»U3 Mammingen, ia 083^1/5832 

■ Anv^lOOO 
WdaufoAlOOO * lUton lO&l * ^Uu^*arka 
+ Drucker Eps. LX-aoo + ofig. MCC-F^ 
C^iPi^ VS. V. Trrtryp 

■ ■■ P tgg5L44t2 0stbweni ■■■ 

Drir^and gasucM: AnMimgan und Pngfam^ 
ma lOr Amiga wtd &«4I fur G«4 bnondeir 
MijWplan. StBTtiatei. Ne«st«mt R Diepoid, 

Aim Hafiu^r^»fti6tei i, 6 MyjKhan 50 

Drij>gapd gesuctit- Bnan ClouS^'S F^HibSlt 
Fortunes, kaula o. tauscl»e Hate Eoa ^fanv^ 
iH &T^p^ Ibtns. Soccer Gisrm 66 jnur 
Orig.^ iudger Jacote. fel 023ifjT2i^ 

Sucha Softw^ fur Amiga 500? ^te*- aflam 
Sportspieia! vet^^uis Uerstur + Qrigtriialsalt- 
ware lur C-641 U^an an: J. Schwamen Th.- 
Heu^S-^y. SWO Munchbeig B^tegi 

Amig»-Stufl 
SLicha und haiM Idp-Seftwafe fur fiSQB, ^uOs 
Musih Soft gwunscM. CaA :DS?7V36307 
The LigW it yOut 



Drir^)ef)d! SiPChe Amiiga 1000 {SI2 iq rrat Mon- 
tor urid nictitf Mttet B««a 1300,—, Rands- 
biJfg, H»ito HaBar. 04331.*23?Tj 

War Pioblarvis Tntt sotiam Afnigs hat, daf 
scbraiba an: Clamm Sctwiz, UalM^ K]iciM«g 

Wflf sdiardi odar irt<iauft bWg ennvn Bc^i^ 
iflr eartarne 3^ Rop^ tut pna*ian Amig^ Ha- 
be h6ch3l«na 1Q0 DM. 06131tf7338a &x: 



Ood Coittacts Cbal Doftacs 



AmiOa^dftl' 0<4y tiot by ust OJC 
* Cat: 022V5461543 * 
Amigs-^! * « * 02^1^461543 
On»y hol by us! 
Aitiiga-Sott 0STi/5t&5*3 

Vbrhaula EfTi«aki-Mna, Karate Kid n. WtgotM. 
Ted DriH«k GrMi GiafH SiSt)^ )ur dart Amiga! 
Pi^ nacti VBfein&afun g- Aiag mfl jchnal an 
songa 6>nd M *ag! TW- iJ/UHi^7393 

l!1 Aci^xig m 

SctWAibe Aosenibler Qwncs» litti% Malt 

Suc^ <N1ngend AmigB 500 Icann aucti de^^T 
se<n{Fah l» ft» s c Jra fc u figi^ Tet 0S3Wen3 b«t- 
f& feeler vefsuchan.. d* 5ctuchEirb*i<. 



T^tBCha naijaaie Anuga^Software^ wigle 
Nenhai^. $chic4a Daia iiAd Liste an R Ko> 
zarsid, Ul P^alaczna 4 Ana PLH460e7 Opo- 
lafmafi 



Anilga^^^jHwaia 
+ ftf^phena + 

Micftael Sa/ingar SappI *-98?2 MasaB 

ScFiwea' Compui«!ftii,A itichf nHj« KoiaaMa 
m det gftfi«@n Schweo! Omagaa. I^Hfhicfi, 
5001 Aamy. Tet. 0S4/223445 



H^ ArTHg3^asrts> 

Sud^guieurMj neua S«PiJatiaiian fur Amiga.' 

mer^F 



Bieib New Soil siftm uNwHia^ gdna^. 
Dauof' u. QroBabnahnier be$^ir«^ AMSt^t 
OEZJUsesa Danh >Mat Ft tfl h-Sa 21 h 

OAsavntHtoriAniingBr; Qlaicrigesinjiie: OFl> 
FnaJa nvhtei] OttbiWlKhgesucMi Sctina^i: 
Dafth VHdw; OtWtfjnger Sti. m A-1160 Wian: 
od*rnift»iJHilol»Bdaug 



ATARI 



Ga&a namt laum gabr Ajari boo XL + Rec , 



Ofis,\*rr 


> , ab Pi*iS: D 


M VHa Ahvt 


Btttnar, H 


iauptsiK 3a4£7fiBer^ 


9* 




Wr macft^ii unsere inser«nlen darwf aMfrnartcBam. daB da» AnQabei dv Virkatff Oder 
die Vkftfarllung von urtwbefTOd^Sicri geschomsr Software nir l(k Oiga^^^aDgiarnme 
^ubl isi 

Das Harst«i9n, Anbtei«n. \^f1»ulien und Vfertxatten von »n«iibhof)i«n« v«rst6at gegen 
{fe UftDebefTfictitsgesa^z i*>d kam strsf- und ih*echtich wtalat wwden. 8ai >ter- 
3t0i^ iruie nw? Anvi^- und Oerichtshosten ¥on libar DM 1 000,— ^ef^chnel wvdarL 

OfiglnBiprogram™ stnd am Cop^T>gtit-HnTwe^ urid am Origirulatithteber dee Dafwi- 
trsgers (Diskette Oder Kas$at|«) efkennen uwJ normalenm^ ariahtfuwpacKL Mt 
dam KbuI von Haubhop^ envirbt ctef K3iffer auch 
Ito einer j9d«rz«i|ig«n evschlagnahmung ein. 

VVir bitter> imaer? leiet in c^an eiganatr hfere;^ Emibkopi^ von On^^et^hSolUftn 
weder anzubteten. zu verlkaLrffln rmch zu verbreHter> &zfehungsberedTtigte hadion tvr 
Ihre Kinder. 

Def VSsdag wird in Zukmft heifie Artffl^gen mahr wari&ffenifichen. cfe darait sctTteaert 
la$s«fl, dafi Haubkofiien angabfitan wardan. 



NEUI NEUI HEU! 

NEC P6 P1U3 OM %7$9.- 
NEC P7 Ptus DM 219«.- 
Alle DrucKer rnri deutficli. Handt>ucti und Treiber- 
soflware. Bmgsb, Traktor BO-K-Putlor 

Superschoetlt 


Kopiennodg] ^ur CPC 464/61 2S -Mirage Imagitr- 
nyp af^gebenl) DM 99,- 
Adaptfif Kir CPC 6^28 OH 19,- 


-Alari ST'Oberweisungsmanager^ tur glte 
Bank-ZPctstformuEara. EfT^i^ngenlaiefi v^nien 
aatomaiisch zum Abruf gespefchart, [>ruei(t 
auch Sarmneiiiste. Autgetatifene Summen wer- 
den an^eigl. Au$fGhrtrche Anteiturtg! 
ST-Ut>efVteei$ungsmanager DM 


Dtekeii^n 3* fur CPC iOS*. OH 59.- 


yiutfmh^di^t fin Alan, C«nrT»dor«, SdmwJar. Androd, 
NEC. Star, CftSiiaefc 


iDEX Monitor fur EGA. VGA. CGA. 
monochrome, Autoscan, Farb&n elnzGEn 
3Chalibar Passend IQr ate iBM-KomipatsWen. 
Amiga. Atari DM 149#,- 


Bma Hikagan Si« aidu^ PtaiM odar Ldto «ilor4«mi [Bme 
ur^w^nj]! CaoncMtadyp angaeanlj <3<^ 5pM«-AiiQwahl. 


Atan L^idrdrucksr und Malrtjcdnjcker gletchzetbg 
ajti Cirfftpyfef Mir un»fem ACC tst das mfigiJCfiT 
WBrschisdene Tr«t>ef voretnstellaar, Nuf einmaJ 
Eadflri. dann eirffach zw^d^n d^n Trajbatn tmi und 
herschaftBf]. Safir vrtHs^rtig afwefld&ai ? 
ST B^Prtnt Ml 29.- 


Vianand par V-Sc^iaclr [^dor NttttfAti<m. 


Casio KeytKjard HTSOOO, anschlagdyf^amisch. 
gr. Taslatur, Midt-Anschfue. Tfine. Begleriung, 
etc, altes frei programmie3i>ar, 61 Tasten, 
Stereo DM fB48.- 


" iLiKTR€)niK 



mm 



Computei^Mailcl 



Private Kleinanxeigen 



kj()f]4 cHeft Guinoflss-Refcoid? D« 

lOO-StundefvR#}tfKd im P«i,»fsp4elsn. Watt- 
kfim^&f aftmeldw fewm DEHOGA, Peettadi 

3062 SltCiiatHjnJ 

1bftn#i lum Wsffififtrtefl!: 1. byn^^woto^ 
ijl^flp-liflffen in Wiesbad«fi am 17. uf><J IS, 
S«pl«n^ Into: DEHOCA. F^ostfac^. 3062 
gada^grg {RCHApofH? 80 P»g.) 

TausctwAtefa2600 -i- IJoyStiC^ + £P»M}SS 

Am Mflh<wib&fgi ia 5950 Rnnentrgp _ 

Vti1iauf«; At«r4 BW XL (€4 KB): Qi$k 1050: 
Kass, w , Spe«Jy i06a Softwwft Ita Ths 
Pa<fm, Bitciw, tux) und BrptherHH-S D>ruc{»r 
-f ZulwtKk: IrttQ von Q Berts, Ha 4 d t wwi g 6, 
400(5 Mwfatiwdi 3 

C«nliontcsMn4efiace W XiJXE (Pneis VHB)f 
WO XL imi 4 K-BitKimon (^tmschsWwf) * 99 
DM * Pfg :E>^>i\Aj.lylaredfODM:BDCKEO 
DM ■ Info: 0541ff3305 ab 18 h 

Veftfauffr Atafi BOO KL, Dsteetie WOi, 
-Meifi Atert% PfBiSJ va. Tgt L OgS05rta$0 

Wfk : Atert BOO XL, lOSft 1029. IDlO, 2 Joy 

ciwi DfskbcH. F»r. VB. ZlacliriftBn an Stefan 
B.. Maitimiltan4torbe 16. 6458 SuiftiaiavBos. 

Ata/t * Mm * Atan 
Vbrliayla Aiar $00 Xt: Ofundw 10^9 FkvfV 
KSa Oe(«$4{|t^ lOiO und sine Mang« <|«iii» 
DIsIt) zusamm^n bOOSOO DM. 1st 
025637604 

^ BOO XL VBTh : Jump JSt. AtiBnljfi^ krtanuL 
MbTBle )9 DM 20^—, ofla* AiQ. BucTk: Con^h- 

putef te ZO DM. &647V443717-ai Uhf 

Vbrtcr BwlcT Wi ii f i gsby cli. Spriiriefidfl lde«n 
mH AlBri fSrafik, Mc IhcMdsiB jn 20.- DM. 
HirinM»xiipu1«r auiBtkBlft aa— OM . Start 
Aiftfi LQM VS.- OW 06471(4437 

Atafl Ptayef-Miswle^rafih DM m-> 
HOSonderhetl 1 * Z Ataii BQ - QXL Pro^ 
gwiHRsafTim.. GaJif^ tor Atari je DM S,— « 
Wafltor-Mwriory^Bp m VK- OftffWUg? 
17-21 Uhf 



V^erkaute fOr Alaft XL auf Disk: Koronis Rrtl, 
Hacltaf. SutTiruf jjofnes, Mastiif Time, Stoi- 
machln^. Colto$sus Cliass 3 je 30.— HBitAiiit 
FtQgfB, SgOgfBtf 41^wJt, 3060 SadjtlftpW 

VbrtL At&fi BfX) XL FrTDazer + Fk>p(3y + D^- 
tu, 4. cft, 70 1>i»l(S + aoc + div. Utof. hjr 
7S0L- DM. ijei M&rtus Sct^Jef. in ^San HcHgiif- 
tm 17. fr*?0 flLidpr>Qen 4 

: eOQ XL + 1050 4 1029 + Data + Joy 
+ Spwte, D»k a. Data + BOCh^r + Magazine 
+ DmcltefStind^i + Pap*ar + DtsklocfiQ'r. 
Ptba nwh Ve^btfimng. FUjf) an bei M&iC 
Btfschtwck. Q5^^3:^ 

riere. Kaiser, Spinrfizzy, Juinp^M ^ 20.—, 
Df^tci^f frtP&rfate Wi«emann 70.— DM, "M. 
0742Sh75aabl7LlhF 



VIsflaiito 5F^ 7 Mon^ alt 

WBchsat Vfi2DD DM, lei 
\Jht. fkivimas vef\angm 



08d«0e932abie30 



VtertiBuleAtsrieOOXL + K*ss Laufw und vie. 
lftftSf)triSfl,JoySliick ltiT36QDM,1e( 49391 in 
L0n6t>ufa<04t3\J 

rl6fa, Kaisef, Spindizzy, Jum[Kle( i« , 
Dn>ciflw Interface VHssetraftn 7a—. TW. 
07422/1756 at) 17 Uhr 



600 XL (64 K| + Fksppy + DstuMtv + e Jtiv 
Slides 90nglnBldislc + SODishs + 
sctvifkin 4 BOCfief + Kbs»n$n ve S£0 DM, 
MafifUS Fi$cher. F^hwstr. 16 A. B419 Undorf. 

Mirkaufe SF 3M lur 150 DM Kauin $«4>faiKM, 
da Sf 314. lei 05Stf75645 ab IdOO UhtfHtt- 



Atftfi 130 X£ K«nplensvABin wegen Syatdm^ 

1050 + Happy lOia WaJfndfuCkef 1024 
TlWmSdn GhjiMtiOilrlO* eOOi— VHB 
06153/72490 

■ ■■ Sucha ■■■ Afari 40tV300 46 K voM 

an Artdfeaa SiBtsn, Sehik>fStf 37. $501 Bo- 

hefls fOr Atoi XLfXE zu gunstigen pFBisen, Lh 
9t» {RQdtporm] bei Andreas Siaben, SdlM- 
tereif 37, 6501 Bodefftham Suctie XL4todulai 

Writ, neuw Atari SSOO m 7 Kasse«len f. 2S0 
DM , tel 0^5^7042 v«f1angl Eric^ Biebef- 



XE KandtMjch Alles, ersi S Uon^ ah. Eln- 
wan<IfJ«t9f Zii8t. Anfraas Brandt, Tat, 
O7SSV7S9901 F>ioia VHB 4£0 DM 



Vftffc,Alafil3QXE.MonBa; 
talurl&vaeOODM. 1» 



lOsaD^ 



SuehB Straiogie-Spfple wm lM Gattys6y:Q 
(xtor PanzarBmnadlar. IM 040«4O54O& 
Atari 4 Atari * Atari 

Sochv far 8O0 XL Sottwara aut Disltada uml 
Qvtt gCirtgli^en Dnjcinr 1:029 bt£ VSO,—. Lida 
flJT.: H. Koch. Lafwsar 60 A, 3000 Harnwref 1 

Vdfltauts^ A4aij eOO XL + 10SO 4 TLirtn 1060 
+ mentUF + DteliSlton 4 Bpkeie + RwonSsf. 
Pwte: 500 OM. TW. 06391146451 ah ^7jgO Uhf 

xu^ eAnktawAa KaatenObafwachung sudt 
Tail Banag, Datum, loinAHt Elngabii, Swt»- 
mngu irril AfiieituoG 10 OM-Scii«iin an Di#m»r 
M»uWdL AmZijggi^»n3Lg900OMflritwa 

Wrkauie intngsn Atari Drudiar 10231 ^%t1^uf« 
aitch Oigin^ und Literaltir (OOflKMy. Fatta 
interaes.^. {tann bet J. Scfwarzar, fh,< 
Hauaa-gr, 6660 MufKJijWfg iriW- 



1 130 XE + Floppy 1060 + 7Sl 
Jtstiaiivn + 1 Joystiefc * Bt^^smgfif^ 



^/^rfcaufe Atari PCI + Maus 4 GEM 
tot; aisi 2 Wonaje aft t£rr Dfc^l ItSO,-. TW, 
Qa£3»5a&64 ab TS UHf 

Watireinnrr ICh vffiiffiLJre wegen 5y¥ianiaLi4g»^ 
be: UgNfmisa KOfTipakl^ri liJ sn VB 3&0i— 
MP 499,— ab HLOO Uhr 063^^1738 



Au&land 



■k * * ^^Sermtch * « * 
Vi«(9 orig. PrD^ramma abmgabari. (Tima & 
Magih usw.) 1«i 0D4aiS£2;732828S. Warkaolv 
Antic uftd AnaiQO- ^ 

dstafTOfctt 

Ong.Saga # 2b<a. # Suftdvi^andiHieatei^ 
geben Siict* audi Hflienyt Janfcowyj, B*ynv 
9a5se3a>9. A-10X>Wief^ 

600 XL Stscharwaitening auf 64 KSF Kain Eifh 
bBiis8» 2alile gut! Bilte raacti meUsnl (00«3 
- A) 



ATARI ST 



The hoOKi ST-Soil {Spaca Harrief. T^ufKler- 
cats.StedcM.OiitRtiiu.Cai Ma, D& + Bor. 
W\ ta Ivlff ht HA 042V5S52471 AmiQa lOO< 

OKFtflfttecairGefmamMai! 

Atari ST-Scfrwire': Span Hmrm. C^^mu^ 
Bard's TbJa 11, "b tw on In R^mumMf. Gal 
MO.. Do + Son vor> TSOO h-WlO li. TbL 
04Sl/5^47T 

Begirtngfs contagt m>{ 

Vklaofnai'Videoverwiflurig f. pr Amndg. DM 
40.- Bts zu 999 Kass-. 4^»ft Llssnaus- 
gain. EtitiaDcoclRicii, una. Info: Sirsutx. liH. 
09ia&7&44at>ia00h 

Lookm- for nswaciA? too^ Dial 09134^^ 
Alsd warnad: L£wPilc«-S.^;Sa;i^l4t Oi«i 
091Mf168q 

Maitrndruc^ Rptoman F+. lOOH Epeorh 
hompatitiel. 10& Z^.. WHii^ benulzt VB 
3a0,- OM, soctw&igr(«n2 bis 20a— DM. "fei 
CF1S1M1437 ait 19jOO jjftf 

aeo ST + TD&flOM + m=3S4 4 
Schr»(dafMooic™64t) + lOOwiis 4 Di^- 
box 4 Joysttc*. + Mcu$e nyr kofi^ilati ftc VHS 
900 DM lu v^Ui^. M 020&422406 vOn 
2-4 UTtr Psinck wgd. 

VtarkHij^ bQtciscNtiBB ST4^kippy SF 3f4 n4i; 300 
DMi "Sal. P5i43nS3dL l^imcha such SofhHwa! 



Pr^sbinelung Biiigaiic««n: BSjfimi und 
£eibCtvlll^i-At»6 £u SO Prment NacNtf 
beiEnawKiafidasDEHOCA-IA^ertnufXMv In- 
lb bei DEHOCA. Pdetf. 143a 3062 Bdckatwrg 
(npcltportp BO Pig.) 

Ate AnHngef defi DOOCAf ! Oofi g** W wi»- 
le Vafyjn9tisuf>9e<i. Angebcift, Kwita^ loka- 
la AOs^SuparaervicoL R 1430 3062 BOCiiebufO 



Mitunyl Wriaufo PfianAafia 3 a Unimi 2Eift^ 
tart B^kies auf Dai m Aiiflert ngrSODMvre- 
cliaid ,>el.n&k, F^udlwSti ^ BS20 ErlafiQ. 

Id 09n?t/e7iEa ■ GET fti m 

NeiMr Fligtit Sjfnidaiar li mgan MUemder 
Eng^isctike«i|ni3$a lOr toa- DM ^izugaben, 
-M.0«B34S6a» 

VMauteSFSHLttitimrfc 
Aaii 314 dtnnjiBtaaaiQM Uufwk torma- 
dan T^OKB l^ifiirHu mir 3^— DM An^/agen 



Sucha IMbOEtar » GRA<Dfaft + Slad- 
Signum 1, Campua. CAa n?. 1 ST Word 
piui^ PC Dto Oder Kapian. Mar*^ PH^bch 
3aa 3440 Etc**<ga 

Ac^itupgi 

Tmisehf Ptappt SF 3S4 gagan 1 MB Spal^ 
cJwffifwwiafiitw fluti an Ti9i, (06464} iag9 

Wiltaufetur Aaf«ST:Lar^<JolHartxDMl5L- 
4 Gf^-Baaic DM SS,- * Incfiaita JmOU 
2Sl-. Alea B«h Atari Sr Br ] 
DM 15.-H 0647114437 HOlgar T7^ Uhf 

Halo ^ttvianefl Suc*H 'buadpaftw li^^ 
me + T^abarntiiNeueMKSlMHiBltU- 

siaafiB-Honiari. Maoooctt 7^9900 Slagaii t 
Odgf * Oa7lj3S5397 * 

PD-SoHlwara ca. 470 DtsiianeiL Kauto g^- 
brwcm Sol!- 4 Ha^dtMara, Ttumn OuOnv; 
nitt^ & 7B33 Ehd^, 07642Q87S Kfllfr- 

logi 



Kauie ofig^naJ Kaiwf {4 SpMpI + 
orig. VBip.).ZaM«t»5a-{Alari t04DST)IAn^ 
gatoia ar>: Markua Lutz. Rdthsmunnnti 79. 

OCETO 



Atari ST Public Domaift Softattfen/ I'Bftaufcn: 



ant bet Thomga Hetlef^ ftwisfogai^ 30, 
2905 EdaviwN. ^. 04*06^809 

Suciw SIGmJW 2! umttxtoi Siml NurOrffi^ 
nala nMl HwiitwW H ftmahitf ai ih 
3aa905 Edwwcf i « .m0*406«809 

Stidhe Anwwdongan (flmtt mrt HB) nich 
Spiate fur ST. bifi Nei*ng Im CwnpiiiBrbeiaith 
(Sc^tOlar)] Uiclaflo Uctm, Dtibotfmt Sft 
T^io PfoTEhean B 



S,20STM + SU 124 + SF 354 + Ueus « Ort- 

Sollwara (Star-WniK Spiato uaM) m 
kaiden. AJIes n@u^i«rtig. vi^'nige Mon . ait. origi- 
n^wfpaekl. Nur VS 1000 DM. M 02501^909 

mmm Ntodtaula ■■■ SotliMara fir Atari ST 
zusaganTiajiar Prattan- LiaietnOci^^ 

Swtwi, gf Ji M ftHi 37. 6S01 Bodan- 
haan trfto gabfauCJt m Anlattung)! 

Ktute und tau»ch« ST-5oA. Ltston bHiam: U, 
Harfiniann. Aul dBm ^ SL 4^4 ROattan, 
lOO^t AntwOtl 

4 * Vbilaufo # * Atari saO ST+^. Thpmaon 
MorMDtCM3^1fAR.I 
iBfi, BGdiar. 'S- (»362/Zl4S QfOn^ 



Suct« AtwiSTTn^ 1 MB odar mohr WrtSide 
FX as mil NLO fOr TOO "ialetoin 04iaiJ3&ftlS 



Qualitat und Design hat jetzt einen Namen 

SiUCON^ 

ab sofort eitialtlich 
Disketten, Distettenboxen, Computer AT/XT 

Exkrusive Diatributoren: 

Cimring Trading Company KG, Industriepark 71-73, 6242 Kronberg 2 
Syntronic Computer GmbH, Im Drezen 9, 6370 Oberursel 

BITTE NUR HANDLERANFRAGENI 



Ausgabe 9/Septemb&r 1988 
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PICTURE-DISKS 
DIE GRAPHIC-SAMMLUNG! 



Han die ran frag en ert>etenJ 

Reprasentations^raphiken — 
Zeicheitsatz-Graphiken ... 
Geniale Graphiken 

AustandsvertriebsFJartrter gesucht! 

Degas- STAD- <. Bitformate 

1000 Graphiken in Topquaii^ 

700 Zeichensatze in Topqualitat 

DIE SIGNUM II Zeichensatze!!! 

SOseitigen Kataiog und Demodlsk g&gen 250 DM und 
DIN-A4-Umschlag anfordemt 



200 Graphiken (STAD-DEGAS) DM 38.— 

1000 Graphiken (STAD-DEGAS) DM 139.— 

50 Zeichensatze (Graphik) DM 50.— 

5 Zeichensatze (Signum 2) DM 25,— 

AHe Graphiken und Zerchensatze mft Handbuch VM 



CompTec GbR 

DFT Kriwitz Nr. 12, 3131 Lemgow 
Telefon 05883/1325 



Public Domain Software 

Unicom Library fur MS-DOS 

tjber750 Disketten nach TJiennengebieterf geordrtet 

SIG/M-User Group fur CP/M 80 ynd CP/M 86, 

Iteterbar in liber 250 v^schiedenen Diskette^formaten 



fur MS-DOS: 

UTHA Fortran oder UTHA COBOL nut je 1 49,— 

fur CP/M 80 V2.2 und 3.0 

NEVADA Fortran u. NEVADA COBOL nur je 79,80 

E-EDIT mit Assembierquellcode nur 1 49, — 

Der einzige Editor mit Z80-Assembterquelfcode! 

4400 Murtster 
Am Rohft3USGh 79 
Tel. 02534/7093 



Con Food 

Software GmbH ■ ^™ 




AktuQilie Software fijr: 
ATARI IlL/XE 

ATARI ST 

IBM PC uEid koMpatible 

CpwHodore G4/1E8/C1B/PIUS 4 



HardHare fUr Atari KL/8E: 
Cen t ronics^DrucKer in t er f ace™,, 

Speedy »l— 198.— 



14er- 

Speedy 1050 T. a9Sz— 



Kgan Pascal Compiler fur Atari KL/HE 



For-dern Sie unsere Kofitenlo^e Pr-eisliste an. 



Compy-Shop OHG 
4J30 MUlh&im Ruhr- 



TIL : @l®g"49m9 



Computer-MarkI 

PHvate Kkinanzeigen 



^fefteute Msii S£0 STM + floppy 354 + M 
Offite + 2 Bud^. 10 MonaM A wogan 
Sys^efTWi^clHse'l fijr 680 DM in wk. Rotand 

Original Aiir; SC 122^ Fsrtwnoiiiftf mil noch 
4Uonsten G&ranlae? TOO OlK. Iftr nw590 

Hsto urKJ sucfw iwue SonwsfS twf Atari sr. Li- 
sten an: H. Hentnanrt> fl. Siirifhanelwii 4fl. 
TSSa Laupheim i 

SuchB SpiKhwi Asseiribieft. CAO 30 
bsr^bifJfO} iJift dt Ameftjng. Angebob an: A. 
Amro. Kes9«MMdw»s ^ 5307 W6Ctit£«i^j 1, 

Suctw Tasjschpaitner fur Alaii ST Listftn brtte 
an: Thomas Lapp. WeiliTQtiyttaief LandSti. *\. 
2000 HatiiiatS m Amhwoft lOO^Hiigl 

Kiu4» jeglKhe Aiari ^-Pf 
— nuf Originate — 
Lh3« an: Midiwl M«ul EBsatKsthstr 47. SoaCl 

Writeute oogKnaJ &iii>tiie BotiUe {ST). Botto 
[51). The Pawn (Amiga]!. j« 30 DM soma &S4 
Maid fur DM 36 nsuimrtig) 

(ossaa^i 



E}nnshn»4^»r9dltABChFMinO DM 

Rbu Man H Snd&UCft DM 4ft— 

Hau5haffebgclifu?ifung DM 50 — 

Bucii ST fijr EhnslS4g«r 15,— 

Keytnard Editor 3Si— 

TbI at) 19 LFhr 0g1V3*»l94 

Swchc deufAcliC' AnMhin^tfi 

lu ST PcDgranvnan. Sucda So4W«, Krwnfr 
hotz,BiawrAllwa9,4Du5seWoriti:2iiJ34&^ 

WrkBute Uto^ Atvi ST fctgeride Original 
iau$tiie oegen Oil. Qurtof Comsfid. Uh^ ]fi 
m- DM. Hwmas BMg. OrTUff7494l oder 

£6g190 

ubsrtiK mir fur 2^1 Tage g«gefi EntgeH 
Anlftft. far Superbase. D«gas. DQ-Masie^ 

ia 0a$^n960 F. MOfler ab IB h 

H«Bo Atan^ner * *^ * leh tswfi, liArfe und 

RBBfity^OfldinaJ. a Mm^ UxooSit 79. 



*ft * 
iw Aft. 

1^) 



Sod» Kont&kl mil ST^Sefnitzer zurn Aus4au- 
schan der Software A[tce$$«: W. 0- Hixjwn. 
Dr. C MeulemartstL 11 A H16*)0 PC Howf^ 
Holtand (Auch tdt AnWingBflD 

* * 4 Otfamich Ir** 
S^ichft KbmaktBt und brauctw Soft. 
Hslmui Jajiii(«i»j. Be«mgasm 32^1, A-W30 
Wen 

Suct» Tausdtfwtiw lur d«A Atah ST. 
Sctiickl birte 6uf? Ustg an: Maml Vkuwn, 

VW(. Alaft 260 ST [520 KS} hjmplefl 4S0 SFr 

• Roppy SF 360 SFr ■ Jn#o bai: H injOiS. 
BAsrr^ 686, 9467 Ffumseo SG. W 

auch Adrw 

Sijch» Saftwsn aJtor Art fur dern $T (ftur neue 
Prg,). SiKfia fcjch KiJfitakl arwSefer Usem. 
S^veitit sn: P. Schramm. Bir^manst Sft 
CH^TQ6 7>>ertiifl ^ 

Thfr Bad Boys sfB (tw rww^ Atari-CraM tfi 
Austria.^ to: Qoys, Poslfach 902$ 
KtaQBoKirf Au$l[ria< am lODkinQ lor neiArcorv 



# * 4 Aehfungj ST-Us^r! # *-* 
A^tefTQict^chH sr-User sticfit Hard- und 
Siort-KDrftakls + N£CPG USef. Markus Bar/rn- 
gartin^. Oberalberting 20, A"48a2 Rxruch, 
Austria 

JYm Blads hufin&i *** Euvpe s 
^bJ^nb«rc^«0f1tt>a ST; For GjrMact write b: H. 
Uiylen. CajtMKHBil:. 6412 PB-htoelAn Hot- 
land Ot can. fO) 45r7?n03 omy Alart ST 



COMMODORE 



hot Scrihwii tncUader BOcher t& fN)96 
OviiKi^ + szso Floppy (SHondefs. 
Uaach^^S^irtctM Bud^ + /ba., ROM-UsU + 

S^riL Scund-Digi. MBr-£g4 S^W u. RuTt- 
H«tle. Input fi4(ca.)fxlorlatsclwgeig6ri Ami- 
ga DislK Such§ aehr C6«, ST 

* #* Suctw -A- * * 
Suche new 1bp9&ffl« ivt dsn C&*. Schick! 
Euf? LiS^ an. Sascha Schidedaru, Bt*- 
bad^ I7B> 3000 Hannovgr 72 

Suct« CS4 {megi. Mef« A^Aj J. D«naiia Kt. 
Floppy I54t. 0ifl.mJtZub*harJois|idi>»S*riB- 
^ (Gwsl). M**. ^wharpar. Lana-ChiW^iE S. 
figoa Bad Aijling. Tat. OB06imO4 

Convnodofd 123 und Floppy tS4i gagan 
H6ctii4afigja&ot in y&^^jt^. Che Sc hote , 



WffcaulawBgan & ^ iTiw »di*ai» : 064 * 
+ DalBseaa+ RnsI Caftridga n + Sofrwan 
+ mOak. + Dofeboc + LlMiui: Nyf hoin^ 
ptettl VBr 800DM> Taf, 0aHf?846a3 



\AHl(aiilBt29{>fCifVBeS0 DM. Idiauc^de- 

V^rVauts fOr ITOa— DM (>28 iTwi 2 1571 , Moni- 
IOC Dnickaf. UtefAir. original dBaSi, 
pian, Pn}taiit.AHeiE4'6rZe(tuing«n,Son4ertj«l- 
te ma Dctetteo, ^. 05g3in4g&i 

S^rtcMa ConvMiamtadinnan Z.B. Happy 
C«inpi4Bc Wm, PC, Catr^iMt pm6r*&Lr- 
LulfiA irfltHttorn bat ^c^tsd S&di,. Btunwvtt 
3a fl013Haar»BggnflQPI 

■ Siidh« l^isdiparmer ■ 

Sudi6ni TmidipBftnar Uti AmigB und 064. 

C64 {gS6artaaS(Sl9v<nj n Phr 

Metf haufl Hotnacnmpirtar PV * Floppy VC 



^«^riiatjt6C-i2« + 
rOr aOO C*t va odw teusdw gagw Amiga 
soft Sucha MPS SOS 300 DM (VH), lal 
QS»i4114ra 



Oim«xSciutft ir S. CS4, 129 jpi. IMI. g 7t. 
4L a<»ifmg. 2lft5 5aa*fltel 2. HtawibarB 34 

\%rliauie Sbc^^nn Hit lOOL— DM: Oltealte 

I33t * Software fur 5ft- DM Modui& Hard- 
copy + Pitifi-BetriebS9¥?aem titf Sft— DM u. 
Dalipfton 2l-23a fur Btt geei^iot Kii 25a— 

TaiBcba rwue SortwarcHnrie Wkiter £iAot 
ArA^itM It uSK Nur CS4. ScMdd Euia LiAn 
an Marc SpOifwsa, Auf dam Pin 1«^ 3406 Bo- 
zander* SvkM Hig/^nws^ G P ^ 

¥^ hai Lust mif ein S^wi wie FeudaiNwrenj 
SchfQibI sn F^ai^ iCu$chQi. Roekamp it. 4417 



*** C12S Oub IrtamtfHnil *** 

OutmHischiL , Pubic^ScA B*faiu^^ 
a Marmie^, DcKstonar Sir 39^ 43» Hadt^ 
fiat&Bfi, ^. (HWUWaeft RudqMyta baiti- 
gan! ^ 

*** Anuga500 *** 

+ 1064 Fiaft)riiOni4£pr + eoD(# + Bw + *Ori- 

024315483 * * * 



"ftl|^6a^^as^^^bpC64F^B^u. U^.fnloba- 
kxTUTrl Ihf von J. KliftffiH Hefrensmjoden 46, 
5060 Batg '<3ladfaash Z 

D«< Floppy 1&41. 20 DtSk Dru(^ 
Star NL'Ift Dacaaai^ iirig Spteie, JoyKidts 

kajlBn^ aSO DM, T: 05223^153$ 

V^.C$4 + 1$^ Data + 1.S71 Floppy + IJof- 
saida + 1 Disfe4cs + SOGarnttz.a F^fnpa- 
ga^GarmMMWitbal + Rasef-SchalMf + 
CSS4 BiiCti^t ates ^OrivMO CM ft?t3«34833 
MKhMl 

Eirotweer »jdii Pro^rariiii^ 44if i>«i( IC^ 
An^ebole iind LAften an GOnier Blsat^ fXtM^ 

bro* 2420 EuUr 



Computer-MarkI 

Private Kleinanzeigen 



Sony 10 Stck. nur 19.9C DM, ID Stch. .5.£5- 
nur 5,90 DM. H. Louis. Stiftsslt 4. S^fSe Heln- 
b^rg, %l. 024S£/34O2 Mi ab t4.30 

■ Verkaufe 

C>64, C1541, SpAOddoa Star SGISv Oruc«i«f 

Vt^ Zub6tt&r DM 900, T^. 0&^4m (Mfiitirt) 

C64 + 15+1 + MPSOflfl + TfflktW-f^ + 
ddchhi, + c-a.SODi&te + B«K + 2000 Endl. + 
f&!bb. + Hartdb. hotnpl.; 800 DM, Tei. 



Wit. C64 + Roppv + neuttFTi Ma^ic PcNtn«l- 
Modul, VS; ^60 D^^, m ogiai;3e440 

* * • i^T+^aut^ * * * 
C1£SD(NP tDOO DM), MPS$Ol (tJP: 400^500 
D*fl}, diw. BfcJchief. 55 Disks. 2 Joystlcka. Ge- 
samtAcrt: DM 1900. lAZusland, ^fk.pr. 1200 
□M, Oat74^314g 

Qsiy^rn). TsMSC^Q nichl gs9Bn Geld. Sclimbi 
an HaraFd Gabhardl. ScMp^lf i5, f^BOD NQm- 

barg30 

V&ritaul^if 3 Origins; S^^\b auF MirtMe 
Madrfiss, Arkanol<I una Sup^fmann, nolt>e Fi- 
nal Cartridge I, Pneis nach V^neSnbarung. Tsl. 

Suche CompulaiBchroti: lahio Fur defejflen 
Cdi bis 40 DM, f 1541 Ms eo DM. Ang«i>Me 
mil Fehl9rb«schr. an: Qu'lda Faltonrolli. Pa- 
scJisstr. 24, 5B00 Hagan 

V&ritaiite CiK mit Final Ceflfklga III + 
Softviore W9gen Systeirrwacli»B4a fO:r nur 
900,- (VB). Thomas BrOchner, C^ie. 
061411122797 (von 19-21 Uhr) 

Sucfie fn Rm, e390me^ ComptHer-Fans mil 
Progfammief-KennSrriiisM'n ti^t G^2B. Qtstt^tD^ 
dan untar Tel. Q017S/?9406 ab ia Ubr 

Suciw Spe^dth^ Plus mt AnieHung, Nur 
lOOWOKIZflhJs 50 DM. MeW^ Such bek CHel- 
nw ljQ<te6, Tel, 0449a/a^^t Dankel 

Suctie IniaKte Dnwfcefwalj!? fiir MPS 901. Bie- 
300M. Q\m tun Iwl mir an. Tel. 044^401. 
Fraf^ n»ch Dietmer. Darkel 

Suche Suche ■ ■ Sucha Suclw 
Ich blere bis zu 10 DM fiir dto Spiel; The VidOly 
Of tha Dictator, %l. 043iJ3g39a) {5^aS^^) 

Suctffi slfisn mil der altsn Plaiinan-^Fonn 
(aiKh ohna KabBi). 

* * -^r :^le so DM *■** 
J^rg Herts, Panlairteeflf; lOO, 4SO0 Mainj 31. 
Tel 06131/73511 

V^r*. WOfld-Tatjf-iaolT (DiakJ 30— DM, Gun- 
ship (Ufsk) 4Q,— , Top-Fije^-Cfiaiieri^ 30,— 
bo on Top 35.--. Tal. 0ei3ti'e79g60 

■^rteifte und tausehe fiflueste Softwam! 
100% Anlwortl Ce4 Lfnd Amig* — -n* Klar — 
Briets Disss etc an M. Sef^rOde^. Poaifach 
I373t 2053 ScJTwarzanbBk 

WIr 'v«fkaufen SoTtwars fQr Cfl4, CPC, C16I. 
Cll6i Plus 4. IBM- PC; Wr hstben nuen Olubwi- 
tung fur 4 DM. Scl^reibt an Ma-rvin Ne«b, 
StJiaib 5330 Watzlar t3 

Vferltairfe; Neim. C64, Ropp/ 1$41. Ma|rb(- 
Drydcer, Kas^eilenlauhnerlK, M Originalspwle 
+ Modute', 80 Dls)?BtiBfi m. listen Garrses, 2 
JOySliCltS DM 93S,— , 05653/lS«fl Aleitandief 
Link 

Wef schenfn arman ScliGtem, wenn mSglich, 
gle*;h 2 a^I<^ {2000)? Auch ZubeMhr wifd, 
werr gratis, gersHnmen, Bitte scttlcken en; T, 
Dv\9. Hotgg&M^ 5v 3§&0 Ma/bufg/Lalm 

vsritaafe: Ci^S + Floppy' 1S71 + ^fflof11rof 190i 
+ Magic Formel + jeds Mange- Original Disks 
■(Spi&le + Armwenduriflen) VS: 1500.— DM. Tel . 
0g7ti334lSa (ab 16.00) ^ 

Werk. wegen S/stamw. C12e + 1570 + 80 Z. 
Mon. Hr g4}pis4is + 4$ySl. + Dalas. + BOctw 
4 £LjpefBcriptl2S(Te«tv.}, kompl. 1400,—, Tel. 
OaOffle04708 



ViiTliiauter 1Z80 + laortg Ofcsks + DhskeEten- 
bffi< + DaJaselle -k 20 LsardisksfiirTiXJDM -m 
04l41^$79d3 



SCTHot Stuff/SCT 
C64, Amig^, eke Schulz, Hassetburger 
10, 2319 Muchaln 

VtofkHulft rifluweft^n Orion-Fa/bmcjfilior lOr 
064 undClM J<&tilptel$: $45.- DM V8: 45<^— 
CM ab 1300. Tel. (00152) 3We 



■ ■S Vancau^ ■■■ 
Cl€ mlt 11 oftgl-n^J Spielsn und Easic-Kjr^ 
Adapter Joystick Mspt^ und Joystick fur nur 
130 DM. ftkJtt schnall an OK Danksl T$l 

\fefkauf& 0S4. Floppy 1541 ^ Sanjfl Farbmoflii- 
lof, 3 Joys, vfale Disks^ 3 D-SdH^i und 3 Data 
B. Butber sowie 30 C-^eitschrifletl fuf iSOOt— 
DM \fB ★ Tel. 06193^63 Aridi 

*** Stop * # * 

Suche Tauaehpartner fLff naufl Ce4'SoftH flijft 
an von 14.00-EO,00 Uhr, Tel. 0&re£f7eS7U Byeif 

* * ^ Stop **jr^ 

Bfauche defekta 0$4'dr. VC 1541. Dmckeruod 
STs [auch ZubebOr), Tel 045l^e2SS6 ab 
1700 Ubr Artdf&as Amol 

Verkayfe Top-Software fur ChS* f4,— DM pro 
Disk); can me under 02154^56 or write: Th. 
Bresaar, KImne Frehn 4iS$ WHIIcPi 3 

^rklUJle' D + Ftrtal Cartridge l[l + Deta- 
in,?i + 50 Diaks # Hafta + Stailexier-deJei- 
p^nlar f 64 lOr VB 1200, NP - 2900, Tel 
09681^2483 

3uclie noppy 1541 , aahle 6i9 250 DM SeJirekbt 
an Michael SlCring, An dar Wftisr U 2812 
Hcrya 

SfetK. Ma£Ch. f. EInai.. Adv. pnng.. Superspi. 
9elbstgi. js 20 DM. Supef Gr 35 DM, lapis Pti. 
Ong , 25 DM. I^ny Mas Orig. Dragon W . Ortg. 
je 40 DM , Caiil- G 30 DM auch alnz. . V^rk . pei 
Naehn , W. A. . Am Jakobstieng 3, 6780 Rocten- 
hausenj 

Such* Cne Pialine (vt^i^ig intaki)! ZaWe 
bis DM Tet. 0441/46410 

******************** 

Ich hflto ca. 200 FraeMft Disks. Ismt^ U- ^r- 
k&ui' Marcus Eesof. SchOtzansir 2. 49S0 Biin- 
de \ 

******************** 



D^i Sehui£briel tOr Cwipute'r iisl da' 
eati ufid Re^faluf 'm neuen LetstungslieU 
des DEHOCA? Mit 50 Weucouporvs zum Afcren 
een. inio: Post!. 1430, 3053 Buckabtifg (Rikk- 
porio ft> Pfg.) 

NEU: Dar Servfce-Te^l In PftINT mH spezlieilen 
Miigiie^erTSbalier wafer Handler ynd Warsen- 
der. iHFO- DEHOCiA, Posft. 143a 3062 BOek^ 
burg {RLfChpoFio SO Pfg.) 

\tef1?aifte C128 ^ 1571 + Mo^^^Of 1901 -^ 
CPM+ + Fachbucberu.zablTeicherSoltware. 
1 J , *. 1200 DM VHe. 05302/7*70 Andr* Merat^ 
jig. Amgalyreg 7, 4511 QefllngliaLisafi 

VsTkAule Kampf^ruppe — daulach mil zwe^ 
An'ieitungeri -t- Scen^^iodlsk lijr iumplge 50 
□Ml Wiil auch noch Aliens fur 15 DM iDwsr- 
den. Cftil 040^5223 

* verkaofe * \/efkaute * 
C-$4 + Magic Fbrmet + 1541 + DnickarCib- 
zBfi lPP-560 + Data + ca.. 30 2eitt*twiHen + 
jeyslicks u. Kl&lnkram fflf BOO.— Tel. 
06iaaB77O 

Suche Ftoppy VC 1541 fl>P2U3tand), sventui^i 
+ DiskiBtten, Preis VB. Tel. Q2i^^^^^ iChiy- 
stian) 

verkeufe 

Cl2fl D + Gflos 126 + Rogsimutator AFT + 
Giga-CAD plus + w^ere Oisketfers. Psels: 
IQQQ.— , -far 0Se33rt3ll ab 1700 

Neu Hbu Mau Computef-Wrinittlung Ober Btx. 
Irtto ^0Cfsn Rijc^cjmschlag^ Ber^r, Fal1ef3la~ 
bar Sir, 29. 3300 Bjaunschweig Hm Neu Hau 



Suctw del. C-64>>2S, Ftoppy, Kass. Abholung 
im A^ginri S^utt^art und Ludwigsbufg. ZahJen 
gji und bar. Tel. 0711/5114^ Primus / Qreiier 

Such* Btarhymmus (Of ComrTwdtjra 9032, 
Floppry 3040, Dish oder L^strng. lil Btx 
07234/5234 ^ 

Vierkaute 064 + Dalasene +■ JNsyslic* + gen. 
Spialfl fur 500 DM Oder Clt6 + Spiele tOr 
250,— DM an ^otend TornelJfsch, SchOne- 
biisch 7, 349 Ba4 Dfibupg 

Computerelub i2fl'9r aktuan, Deutscblafids 
^rSBtar i2a'ar Club btetel aElen Mtlgliedofn im 
In- und Ausland Milgliedschatt an. Zu unsefan 
Le^slungen gehOran u^ umfao^reidie Ciitb- 
tellMhftfi (DIN A4). Software. Tips & Tricks, in- 
tafT. Beziahurgen. Inio^g. Rtrcftfwrto bet M. 
Strelrnann, Weidansir. 8, 4353 Oer 
Erke^nstltwlek 




AT 

2.49a- 

das himmlische PiBiSn/Leistungs-VteiMltnis 



Tbflt h CNp Aug; 

KSae ViinprcusHor 










51fKe^ti5»psjLiciit 


bl» 4 Ubyw l>T«MV4 JLrttuKblf 
EWi-$ttniMnf. S4Cide4 KByk 


kMjP 

s*f*UPiriflit 


iiipMiW, icMernM 


H&ft'-&?(Hn!ii»f 

L«ijCwbH4 1^ MSyO 




TuUiir iCn HBf . . 




Mflfiltm, FiHtsltrCHi u 







COMPUTER 



»o8itiarkt 3 SOOO MOnchen 2 
Tetelon 089/206297 
T&lex S 23065 gamd d 
Takilax 039^269468 



{ Ecosoft Economy Software AG } 



Postfach 30, 7701 Bjsing&n, Tef. 07734 - 2742 

Software (fast) gratis 

♦ Gr&Utes Angebot won PrOf-SoHware und Fr el •Prog ram- 
m^n Europas: Uber 3 000 Disketten fOr IBM-PO Kompatible, 
Madntosh, Amiga, Atari ST, C64/123. Apple II. 

♦ Viele deutsche Programme, speziefl fOr Firmen, Selbstindige. 
Privatpersonen. Schulen. 

♦ Software grails, Sle bszahlon nur sine VanmittlungsgebOhr von 

DM 14.40 Oder weniger |e Diskette, 

♦ HOTLINE: Tel. Anwenderuntefstutzung (3 Techniker von 8-18 Uhr). 

Verzeichnis gratis 

Bitio CompLrtemtOdeii angeben, Gegan Elnserrdung die-ses In^eraiea erhatten Eie 
2iS§J26dteineflGuiatSieirifura«naGfBrti^^ 4716 



Plotter PL 22 B 

ESn Plotter zum Selberbauen fur all© Rechner + 
CAD-Versionen. 

Centronics-Schnittsteil© mit 8-KB-Puffer 
Auflosung 0,0a 

Genauigkeft besser 0,1; stabile Metal! konstrukllon, 
Zeichenfl^che DIN Aa 

Komplettgerat in Bausatzlbrm DM 1441,75 

mit serieller Schnlttstelle und 

HP-GL-lnterpr. DM 1739,75 

Info gegen 1,60 DM in Briefniaii<en bei: 

PROFAST 

Buchbergstr. 37, 7712 Bfumfaerg 



Aiisgabe 9/September isaa 




Computer-Markl 



Private Kleinanzeigen 



^^ft(BUi9 C16 + Spieto 4 Joystick 4 hknd- 
biich + EtfiKJieni^npsbuch + L»B(i(s$s«|ten, 

V!eirkaLit»: Cei, i&4i. MPS 901 mit m^nr^l? lOO 
Bltftef, ca. SO Disks, 1 Jcyslick, Dtsklocher, 

MP: laoo DM. VP: 7t» DM , m oe?oa/5g7 

? SctiwJtH sn Fnflk KyichBS, Rgtiksmp 1 ^ . 
4^i7Att&ni»n9e ' 

WrkBufs: Tandy 2000 Penormi Com. £ x 720 
KB 4 Mooitof 4 ofig. SollW. . CS4 + 
15*1 S?a- An BMtfer: gsm^^n ^.-1 
0gjKj4flflO743 Immar anm^l 

Ik * * f>ifH}e'«4ft lOr PC -fZS {D} * * * 
Ci£e Club ifitef^atioimi tMtA Pubdii^So>rt, 
Ctubwitschrlft, B«ratung, Info: CCi. Mftn- 

Ruckp? 

* * * C 114 CM> imvnwtton^ * * * 

vortglle uvm, intb; OD^ & Manrtei, DorsEenor 
Sit. 3S, <3S0 Recfdinghaueeni, OSaei^Z^asaf 
RUckp.r 

V^ritaylft Clffl + Fkippy + M*ys + p«iwlt« 
4 a Speeder 4 Druchar 4 MonJlor 4 Dials + 

Llg^itp&n (flll€S neuwefllg). P(«ls VB, Tei. 

^^ntairHs: Otsa Q, Gc)eri(ez-C>ruck«irlntBff»c9. 
Llleralur. Z^ilBchnnsn, C64 sr. HU RUN. Ti- 
stBiurabdeckung, Diifi«ner. Pvtdl^s, Pmt: 
VHB. Tel. D433tMU&6 n. 17 hi 



KbuIo funktloniewidwi C64 m Floppy IWI 

6sl0fTgrch^ ^%Tt^, weQBiT Systonw. 1 Monai a^ 
len C64 Fr, Geos 4 15*1 umflS 5500,- Garaxv 
i» bis ivsa 

Dielmaf Kteinef. 6S75 TifvnIWfm 1, TW. 
O5g7Ma30 ab 1& Uhr 

Tfw J.RC S60iiofi "86 Softwara House saaich 
any c^nd Cit IntAfnaitDnAl corvtacB about tha 
wf)Dl« CS4 C»nipijlBf systetn Do^' t H«jE, atMl 
Vlouf demofc swapts, acm/0^47$M 


Sucna (Disk und Ta^} ufid Amiga 
-teUKhpartnef ACE, aew 10, f^2mGm^. 
Ostmrmch 

Wrk. ong. amtmBsnr 128 n«uw. 59L— sttfl 
14, CH-1752 V«affr*jf-Giafe 



COMMODORE 64 



*** Tlw Fal BoysAJCD *** 
Contact a7C7i;S1386 
and show ouf d»mo«v yaah 
or Qltw Things- QmlK «l M 
» * * Tlie BoytfUCO * * * 

SiKtw fur erste LfirvOrSucM deAehiM 0S4 
Oder 15*1 Eretane Por» + 40,— D** tt* 06* 
o6ef 60,- DM lur Bofipy 

MmTTBd Tel cwaeaaseg 

*** VMmM * * + 

iSOt Fafbmon . iVi jshw iO0'*<> OK VS 
3CC DM, Stefan Kryppa, FsueftoachftL 2^ 
S2fiS St Aagtistin 1. TM. ISS41f3417S7 {bn 
Bonn} 



Many OanfHfter ^ t>ia 7?3a ^. 
OSBlMSnOS Oa! N&umann. H -No«Jho«^ 
a. 350^ Baunnal 1. ^tvh VHS 



Ikdch^ Ce* Softwarat ■■ 
"foMArna*, Sctiii±t lialen an', Andy^ 

chantei; Amazom, S<yceFef. HobM {3Sl. Baim 
T. 1 Pa»m, Moed sn Sorri $30) p. Lt. a.) sy. AIL 
Car.* OB9«00*Q3 (aiJ 1? ri] 

StKiia I^uschFWtw fOr W* sua alter Wte*. 
IchaucivdvSpWHalDVV^ Schick Eura 



nonwnan ttwdartr SctwaM aii Mafco Litiviftr 
36^ 713 MQhIadkiK PS. lQQ(^bQe 



SvfmScwm n won Scwtiottii Stv HL 
1(> n«i/fi*«f«9 wtewhn. 250 DM (on;} . 
39^—) Stotei HuA^ Dingalsbdnvae 53 A, 

aesoRimiitn 1 



W<f svc^ nocn M< ig B» dtf in unwivn 0-64 
CU>I liHo gegen W Pig. RP b« F. KahH, Sii- 
lunatr m 7550 Bfucftsal t 

VtoclQhila Origiflaie tur den C-G* (Dok) UliinH 
4, Latvinm i« SO,-. Psi-5 Trading Cdni(*«i^, * 
Smssh Hits froni Hewson 15 DM. Mutl- 
mann. Snjcknanflr. a ***^ H6rttel £ 

Schuler wda (mswwte Botppy 1M1 tQt ce*, 
Rtcftnto RmcM^ KkciMg £7, SSSO Engala- 

kittiin.mftaa6afi2&3 

Hem «^ivn C«*w FfBah. SucfM dM^andtt 
Rofj^ tMl a. i$*i irKann Indwnur lil»3ft— 
DM ^Azahtwt IMUai £uch b«9 Fibyt 
MOVITDO 



Drngmd! Dringendi! Diingand! 

Pmfi-ASS G4 V? aul Disk, Actttung! 
Uiit Originat m HaivjA>\jdh u Vfeipackur)g9 Pe- 
tei Qjtvgf Mefnen. Tei. oe03l/70^ 

^Kaufe G-M + Spdflddos 1S41 Joyslick Re- 
Bet SlaubectiiOghaubQfi ^ferlingefungahabal 
fOf Jofl^ mm. iMtmtL fnhw: Deafflffl6HS2 

uoiiyiAv 

Wrtuuta Ultima V Originajl "^BMctn 
02SZ1fU15* f JOfiannw) 
UtTIMAV 

\%rtautB; C4* 4 Ftoppy 4 Dructnr 4 Dol:' 
pTiindoa 4 ArwitridOfmoduto + Ularfituf 
SoftHpara * viei ZiAehfirl Nur linncil«nf Mso 
aoKytanniteniOei^agrg? 

\Maijfe: Naiw. C84c 4 15*1c 4 Thomson 
PartNTwrEiiur 4 M^ 803 * Rnal ^rtridh 
Q& III + Oista + 500 Bi9» Endiospaiwr + i 
Joysticks 4 ^lib<tifr -- 0eiS£/g323 

«c}wnM DDf}-Schulor CS* mit Floppy? 
l^inlaMaidWK: A. G^abow, 1^ Baf0n Zf. 
Bffloar^ei*2 

KM PutAK Domain fur Cfrii Lnt^ gegen 
FHkiiportD bei P Rdgy, PuWiC PiOt«*^ WettS^ 
hachtwintterstt b7 WGfitHjfg 1 ^ 

VMouIb: MPS 901 99.- DM, SttMip £ Oft. 4 
li^-DWs t9-1Zff7). ie m- DM, 'V. (1^) 
m I mta flaw dufll Cht Hgimst Salzbur- 
jarate ae^ ftSaS Aii^rirtg ^ Handle!! 

^MAu^ 06* * D«a + Jo^ich 4 Ha«t * 
* Up OftBtnato aim Pteis von VB 43a- DM 
Ruft ab leoOO Uhr an 09*66(55&* ^ Ren* vwtan- 

^} 



06* + tS41 + SpwMos + Star-SG 15 
DruckBT 4 vM^iibaM^OMSOQiBiumMOn- 
chen. 1«l Z2**7« 



Wichtiger 
Hinweis: 



Zur Bezahhing von 

Kleinanzeigen 
werilen weiteftrin 
keine Briefmaiken 
angenommefi 



Siggis Software Stiop ^#44 SSS 




HJHIMJSI 



BUIfiMI 



11 
Pali SIX. Ti 



m;0£S 51 24502 






ZurAiiriWBruriggBlw^BttuswsffwBhchrMfOr^^^ 



Sind Sie an unseren 
Produkten 
interessiert? 



Dann rufen Sie uns an! 

030/3362063 

Delta Soft- und Hardware 
Thomas Jaenike 
Schonwalder StraBe 55 
1000 Berlin 20 
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Computer-Madkl 



Private Xieinaiizeigen 


MtlmicNFi, Habt IHr C&4 od. Arn4gd? 
PnjQrammbBrt (hr od. Inieressisrt Ihr Euch fiir 


SucliB zimr4. TAuachpartrw (C-64 DWO. 
'^UKhi alls a. r^uB Games. Ltet#n hti: RaK 
Sehn, Karlsir- 32. 7024 Fildaf^adt 1 (Antwort 


V^rtouls Sp<l«l9 Ifir d&4 (Tape) Moon Stiuitte S 
DM, Ham&nkOche 5 ™. Das SpirkscfttoB S 
DM, PitfftH II 5 OW, T&mr of [h# De«p 15 DM 
Danasatte 40 DM, "fel 0?^52^?atS 


Siicfi9 TBuchpamwf fiir Ce4 {Disk) Haba z BL 
T Driwe, Western Qmm. Pajwrtjc^, CaHtDrnia 
Games usw 'fel. 7927083 (PBtw) ab moO Uhf 
(Hambyig) 


Ttw Fre«lqi: IrefofTnaliofrtn von Lessffi fOr Le- 
Martin GB. W^Weory rid 5a 47SO Lifipaiadi 


NeuBsiB Soltware fur Alari ST (tBM). CaJt 

soon: Qa56tre23e tWImaj 


^terltsule ProdHt 12B {Dhsh) 6<f DM, Top-Aw 
Plus iSe Pnogrammier-HarKJlMic*! 40 DM, Joy 
ban 15 DM , Dj9^«nibcK mit SchkA IS DM, 10 
OiStetteft 9 DM. Toi 02652/2915 


Bftte lisite Ftoru Christopfi, Kfonb»chl 6^ 
Bjai!&Kti. Icti wan« auf £ur« A/i^lwt 



^rh. 0129 + F1(>ppy1Mi + i:}aiBS8na + Ma- 
gic Formal VI .2 +■ v^e DlskBtt^n tur 600 DM 
TBI 0711/^7P 

Frais(Fft{FD)rSrC641 

Vaigfiba FF&eddfwafa fur C&i auf Disk u, 

Into^apan BO Pf. beJ H. H. MacM, Pt»tf&&t> 73, 
69&3Qund#ish6imffl. 

VerttaylB fDr Disk Strike Fl««<, EDS, lb Oti 
tbp, HearttflAd fuf Kass. PSI S ThadlnsjCo (On- 
girial}l <SBm Piee^r?. Dra^dnef S-tr. 42^ 2S7DOe{- 
manhpffi _ 

V^.Cfl4ll-l54l-S.DOB-Act. + FCaflfWge + 
Zubeih. + v^Dlaka + 34 0rlg.{eaftfoT t + 
2. ilSAAF FIs 4- F Ltfiw.} zjs. 1300 DM aucrt 
aEfualn. 3 KlldebrBnd. HOppaisIr a. 35^3 Qi^ 



mm Tiho Fat BoyBl For 0641 ■ ■ 
Colli to Mmm Gf7tS71/!213Be Tlia GrBalinga; 
^ WOD POS UCD and Dsf . Jem (H a all Ihe rap- 
\ pwlcall: 14-^ DO UhrTFB 

AcMunQl V^n||alb«» Fr^ofl liQr C-e4 Lteta gb- 
gon 80 PI. bftl: Andmag Tralnrofp Ubltltolr 3, 
8129 WftBMibruflA 

C-64 PuWic-Ootflain-SoHwer^l 
Umlar^gr^iclieis Angabol wta Inirfi-Damt!- 
LeHermeker, Packer, Splole. &&mos und 
SoyrMJpno<gramme gagen gs-ingen Un](OStan- 
bellir&g. Fw Soltwa(9. Wlecharisif. 34^ 4030 
RatbrjggniJ 



\ch sucha 4. dan OB4 auf D^sk das Alie Sptal* 
riallerisptel S'Pace-lrwadars. Angetiole bltietrt 
Kurt Pazold, Kant.-Pfays. PI. B. 6078 Erchs^. 
Zaiile PfBts n. ybfl._ 

C04-Quci)er, verscri. Module, Oripinal- 
Software £U votk. Tat DB2S1/3e23 hJ. LiSla 
geg. Porto, Kurt Ftecher. Pos»t&ch m, 9*45 
Minraaihalm 

Schneil! 3u«ha 0$4 C64 C^. ZaMe bts zu IIPO 
DM M«1dafi b«4 Jin-Ha Yijn. {^03^431474 eb 
7.0OUrir 

Fof Musics + Soiindtraciis Contact the 
Roclrir)' Ud. Jifrtg ScWfare, Eic}Tfi6rT>ctwitwes 
10^ 04pa/flriDde. Tel (0^1)^291? 
■ The RotALn^ Ud. ■■■ 

Thomwn-Compuiw-Messfl im Ratimers d&r i. 
Ovaralhar Computer u, EtekUwik-MMsa am 
Z7aBBI inio: St. S«H»czek. Qinstenmfl 1a. 
5063 QveHHh, 02204^20. 02206^4568 

SL>ch«' Tauschjjartner fur C04 Dsk-Tape. 
S€lncki Eu-no Lisien an: Themas eac+imalJ. Le- 
orhBJiitetr. 4. S07& 100% Afitwofi 

Sutrfw Floppy 1541/157mS71f15B1, ZaNe bJB 
200 DM avil auch Portft Ruit an (xterscfiF^bi 
o\m Ptjsikarle. A. Rogge, PetrlSr. 1. S90T M*l- 
linff&ri. Tpl. 05271^2560 

Z9hte3O0DMfjrC64 + Floppy abernurGeri- 
te In Toojusiand. UbefnehTno But^ R>rlo M 
Alex FEoog«r Patristr i. 0901 MBitHogten. 1^. 
06271/2560 



Verkaule Spwie firr C64 0i5k) Tig^i? in s-fko* 
50 DM. Sliamus II 5 DM. Oraffon's Uir II 2S 
OM, &&0S 30 DM. Time Tunnel 10 W Lyn. 
Oulpost 5 DM, Axii Assassin 6 DM. T*il 
0g55£^15 

VaiitBulB Spieie fur 064 [Disk} SuniTner da- 
m«9 II 15 DM, Onan 20 DM. Hen vOn Atril^ 
(dautech) 25 DM. Wntfrr Gamw 1S DM. 
Haclm II E5 DM, Warner 20 DM, 1a4. 

oas&gjga^s 

Vtork. wagan Systamwechsal C84 lljt ^ J all) 
+ ^541 C J. alt] + Dafla + Geos + 50 Dsk 
+ Stnc + 4KaiS5etien + 364WruFnuri&500M 
Vei Alle^ Topzust^f Tal, 0^ (SwhuiFi^ 
7422B 17-20 U^r 

Sucho Tflusefipaftfie* tOr CS4, Ni/r Dteka. Waba 
Tb>p GarTH« £.3.: Pink PaiTifwf. imaicapttjr, 
^rtralbi mil LiKta an Markus Acfcermann, 
RufsiT. 3, 8261 FiticNafl. D^*s ^00^> da 

&iich« l^sc^psnnar C-64 (Dtsj;)^ Hobe' und 
$LP^ n«ua$^9 Ganrosl Rirll an- U2^7S/&647 
odaf Maritua L.. Schutelr 37. 44<rf Emadetign 

******************** 

Suclia Tau&cnpanaf fiff Tbp^Sanwsl Imnw 
ii«ur Can ma; 0$i6S«03 Christian 
**********_********** 

Suctw Tauthperirwr pCS4. 
Suclic TauScripartn'ST TQr C64 Haba nur D'nk. 
Anschrifl: Arndneas Schn*hid«. S-charzfa^dmir 
66, 34^2 Bed Uuterbarg, 05524f66& 



Sucfte absolut drirtejefid das MlDhP f og d twn 
-ScQTMrach* cKtar *Sypemacit< ^ OUM 
6r»t^che aucih »in MlDHntafiace wn OUtW 
Tataton: 06432^2417 

Haiof^wksl 
Wis «ealc^ lor tiw honast stulT. CtM: 
02274^13 iw OB4^ call: 0eZ74^666O hX Aniiga 
^ 

WriAUta &64. Floppy i£4i, Sanyo Farbn«xii> 
Dota Joys^vWeDWi*, au-Stofto, 3D3to ft 60- 
ch«r touria 30 Otimputor»ituog«fi * Pml»' 
IMft-DMVB * mOetTO*4S3Andi 

Typvwaimi^ DPS 1120 tat <X*n2B Hi 
verit. Satirwanlg ganutzt, Oattm Ibp-ZustandHI 
VB390!,- DM.avtl.VafiisuthomptAriaga.lM. 

og4gi/?a4se 

V%rt<3u4e Sp*e4e dul Kamtia Urden O^. AJIaa 

MaH(uslt'^e!n^n^^ 

gan 1 

* * • CCC-SVHI4»ndan-IW>>CHt * • • 

0S71/710141 * SMI * OS7im0141 
PubVic-OcKrvalr'Koptffr-&Wvice 
K)3«(enic»fl MjaiBXBt-araststijra 

0571J71014T * SMI * 067lff1Ql41 

VH«ufe£fH»nDnidarFX-SO -i- DatiSaolw 
Interim VCt-2i>2 + Paraflel-Kabel MxupiiiMl 
fu sliifl PntgwTfrTwm. fi? £300 DM, ^ SOO 
OM. Flwnan. Tal. 0641/639^ 



We don't need no education 




We ^on't need no thought control 



APL/f4000 - 0» s^nt b«ft«ind*r* «chn*l[* APL fOr 
aaOOOar Rcclinar . Vah Hkr*APL. 01* Spr^cha dtr 
Pr&fi* rUr ATAHI. MAC AMIGA c»d*r darf 
wi^* Witrkftiatlan lainT Baii^ati ivm * up«rgUnM* 
Igan Pr*ii: lacL Support, Updata-Sarwlc* und 
TooladI ileal ia (nur ST}. Wir ilaFarn tmniar 41* 
aauaat* VaralDn. Utaratur- und R*r«ranahlnwalaa 
i*Hta amfUhrllcha Inr^* grtili , 



Dit PLUS-Vtrplan wJrd athluitv von 
Bijp'k *»ftrl*btn umd •nlhlli wf*ri- 
valla Er wal tar UH'Ua n und Too I • . da-' 
runtfr »Bg«r *ina kUina Dataobank) 

AFL/»»0OO Lanfuaga Manual 

Dar Kau:fpr*|« wird b*l nachfDl^tnihfn 
ICaur daa APL voll ■ng*rtchin«1. 

druckt Tmni uod Orafib uotar APL. 



Settnalla Ltn*-A (»r«flk. 
APL^A«tt 

FUr Aaiamblar-Routlnan In APL 
APL-EDIT 

Varlthltn-^dlitarf leana, Fan^a 

ao.aftAPH 

VDl-araflhtMl*, 



141, 



APL iat a^na Hoc hapj^aeha 4ar vlariaf) danarailvn. 
dl« Jahran Ihra Efflzlart arw]*i«n hat. Und: 
APL 111 alnt Spraijiha lufn Anfaaaan - Lvlcht lu 
larnan, Intultiv, r«hl»rlnlar^nt. Mil APL ward#n 
prnblam* |*iatn nicht g*tchmff«n. Ziidafn httfinan 
wtr una mt* ^uvBrllatigan Pir1n*r «mpfflhl*n: 
fldli-l irb»U*t tail T Jahran mil APL/«eOOO. WIr 
wl»i*ft, wIr radan, Fprdarn SI* da* lofe an^ 



5tap«lbr«d* 31^ 
4 $00 Bl*l*f*ld 1 



AWIGOS fur Ihren AMrCAl 

2 Jataianatii, MlbftUfflAwhrBchi. prsfss 
liiiititfi UlteniMlu.lHtalN fCa vnoclgii. Be- 

Mtmikli^lt iltf n OHtvn li dan Uvtwtr%tit 
b». Etigtier Uihr^RhytlifMa. 





SUN 3.5'- 1037 A 249.- 

. St^W^^RMlW. nur i&4 Piwn tvMt 



SDN 3J!*-1D36A 2fi9. 
SDN 3.5 "Digital -1037 A m, 

LM]>«P HM i**Wfcifm 



SOT 5L25^"TEAeFD5SFR Z90r 

n*tUV*i. -^Thnai^n F'«<^[WXf« 

SDN 5.25 TEACFDS5GFR 

309.- 



SDN5.25''Dlflltal 339 



SDN 3S' Intern 



219,- 



F1ohlaufwertofQr(i«n eutiar 

(iHMTtodifHien, ohr^Gahiusay. Kabal): 



NEC 1036A 
NEC 1037A 
NEC 1157C 
TEAC FD 55Ffl 



195/ 
195,- 
229r 
229p- 



QehSuse (i4ECio3ft,TM7i 19,- 
Geh^use 

(HEC 1157, TEAC R| 55> 22 

AMIGA 2000 2350- 
XT-Karte 890,- 
NEC P2200 879,- 
NEC P6 1199,- 
Star LC 10 5Se,- 
Elio Rtxsean 1499,- 
MttSuN»hi EyM-1471A 

1499,- 

F^stplotte30MB-S.2S' 

- fOr A2000 Intam S49,- 

Festplatte 20 MB -3,5' 

- hit A2000 Intsm 949,- 

FestpIatte30MB-3-S- 

- riir A20O0 intam 1D49,- 

F&$tp1atte 30 MB 949,- 

- rijr ASoon&OO airtanrv 

Fllecand 20 MB 750,- 
GoFem 2 MB f Qr A1DO01099,- 
Profex 2MB fur A500 990,- 
Bootselektor 19,- 
Fartiband NEC PS 17,- 
Faibband NEC P2200 17,- 



HHftyLl 

AHioa 



^^iMl 111 



BRANDHEISSE KNUIilRPREISE 



PC 16*0 m EGAJWon + 1 UWJHO 20 3£*flL- 
tnjH EQA-Mofirtor EM SB« 4794- 



[iBltfpr PC ode* 



Coftifnodofi^ FsitrnsnHDr VDB^ 

AMIGA soo m-:AwieAa)ft} iggg.' 

AMM3A 500 + FartMTiQnrior ;CiS^ 158B,- 
AMlGA a™ + FBrbmoniSOf we4 KTSL- 
PC^XT-Jtalc fur Ainr^ 2O00 841 - 

CommodoTfl SO-MB-PKltAilhj m. Contr. m,~ 
Cflflinwdona Conrtpuljat PC i 7<9,- 
Co^nmodOfB CompMlef PC 1 + 12--M(ir. m.- 

521) S™ 4 Roppy-Qisli SF Si* &<SL- 
STF + MonwSiioinntoiiltaf SM tZ4 IMfi,- 
1040 ^ * FflrtjnwtiiHBT $C ISM iTBfl,- 
F^pTfifts ^ MB rilF Alnrl ST S4^- 
Mcig^Srii 4 W 1j!4 FbsEdI ^HB 
hKwk - ikiniiivnic - Tandan 
PfttoMM* Babv AT IgrUo tn. 1* ' ^wv. WJ- 
dia mit J^-MB-Feslplatt© ST 225 44M\- 
)a-liiirripft|it.l6 PiBChner Turtjg- 41} 

;!0-h*S^nKard fmtnttn Diaitsi, §.» - 

50'^^ E^flteeanJ (S««g^ «Sm) 7Sg.- 

SAJPERKHDLLER; S*mWHi FTX SystBm T 3915 mit fmmttftot 

Nachnanma <ESM 1i.Mi'23>Ml, Au^aTKl iOtA 1fl,-;30i-}. Utfe'ung ngr mobh »irt «jer \%wa(ikasafl.: 
Aualand nur \ft)raua)c»w«. Pp*sfcsti> CCwnpuSertyp angs&ftri gagwi rvWfidunp FsBsuraischlaga. 

SchlOBhotsIr 5, 7324 R>chtMi^h0ii««n. 
TtelBfon(0T161)5ZB8S 



nVtftig 

L0 5M 
LOBSO 
LO1060 
L0255a 
FX 850 
FXIOSO 

Epson PC« Matn Unnn LauiwRik 

NEC Paw 

*^ECP6Ph(» 



eas. T».^ 

l*SB-nb79.- 
324S.-/5379,- 
1369.. 

591- 



CSV RIEGERT 



Preise wie im Paradies! 



EPSON 








FJt-MO 


lOM,- 




i:ua,. 






LQ-ioeo 




Star 




LJO10 








Citzsn 






396.- 


Toshiba 




T 1000 


1993.^ 


t 1100 + 


27A8.. 


T IZOO 





NEC 

P2200 7S8,- 

GSFPSZtXl 193,- 
Multt.Hus 20S9,< 

Plantron 

PTXT Tower 1675.- 
PTAT Towe* 2M&.- 
Fn-.266TcM*f 3T7a,- 



Saby AT Sa4a,- 
XTmniOMHf l£)»a,- 



Commodore 

Am^ga 2000 
inkl.Mon.lOa^ £566,- 

PC-10HI lees,. 

PC-IOUI 2146,- 

PC-10lil 2/SO 2196- 

PC-10I1I230 2295,- 

PC-20 III £4Sa,- 

Oliv0tti 

Aufpcsis 20 MB Sfifl,- 

Software 

Weird J,C 999,- 
Tbrltjc Pascal E^e,- 



57B.- 



Seagate 

JOMBKH 
SOMBK^I 
40MBf40ffltl 

aj'tZMi:4Dfni} 468.' 

S0M9(?SmsJ 1176.- 

EGA/VGA 

VlitggtitSh- 1293.- 
^^ilftcrvl M 560 - 
EGAWondsr 3$ie.' 



Computer Discount 2000 GmbH hc^^ 

Mlnter dflf Bahn-5403Urnilla-Bahfthcrf'T*^Ci2630/ieO3l-TTX(1 7)263091 S-Fax 02630/6^366 



Computer-MarkI 

Private Kleinanieigen 



HafioFiBalisI Ich suc*wT9t)SChpanfierfin' Ha- 
be vOf> PO bts G.U.T2M Dies rtatiirfich 
night Splin^b< an Thomsts Mew^s, floS- 
WQ flg, 5300 Boftn g (No S&gi.j 

CB4CWCe4Ce4 
Haflo Fneater IMsflfi Ihr das vom ddsten 
hEiban woit itanfi ecliteUion an Thomas M9> 
WBS. Floawog S300 &onn £ jonty Disiq, 
Beafn) 

Vefli, CS4 mit 1541, DOE. Rriat Camidge a 
vtets Chsks. Gaitie Maker g Joysrieks. Mouse^ 
GajTw Maker Wi^s^m^n inte., Su<h«f, H^fte 
u faT^5^a^gf ! Ruf aii Ctamens R 0250Ti'??l4 

Suche jemafKlen, tier mir fur 10 [3M die 
«emdisK*iSeiUti%VOl-(l&ri5ai Ftappyto- 
[ri«ft,mil1iTie4ne2Li Ceuigeiriflei'Sorneiagl 1. 

FntptsRfi vofi CDHTiimidor?' tUT C64 

Artschilu-B^ertx^miE aU^n K^be^n 0M4^--. Initi 
gegsn 1,30 in Blir. vo<% Cfins E'CftTwn, Ei- 
char^dcrffsh; 12. 3014 Laalzsn. (OSll) 
B6S41g 

£uchen TBiJschperiiief Ha n«ti«3ta Oe4 Sof). 
Ftutl an: D&462/7938 (Mardn) w 0$4«2j12iOe 
(Sislan) 

AchlungJ Wsf v«rksuii ftiif (Tap*) Test Drtv* o 
C^iomla Gantas? Auc*i l^u^ii gegm Mis- 
Stajn AO. & G-P, t^nnii mOgtk^i, Ca* 

Jsdor bfSJchT KomfiJcte? Am b«stefi' irtfft msit 
sieh in daf 5fliicti«n DtHOCA-Gruppe iur 
piaktlscher ArtwH. Info: DEHOCA, Postfach. 
306g BoctfitHjrg fROc^pOrtp 60 Ptg > 

Wer \%isiet rmnr? im D^HQCAptfi e$ St3ntfi.g 
Selsgisnheftsn liDr d>«f^ User. Lest un^re PPP- 
Ang^KHB. Into unief &g72a/239^ afriOJQ^rfi. 

Modern getBRig? 300 12DD. 2400 Baud liej^f' 
bar iiim den □£H0CA4lgBf>B>n FennSi- 
InvMJrt-Sefvicfl- into wifefdefn. DENCXX 
pDSlfach, 3062 Bucketvtg [RttCkpOH^S^P^.j 

IClh will siften Oonipijiec^ub erd^nen . W^r mUr 
machen wiil. so<i fn It scfwieiben . um Gerd Mil- 
ler. Ff itz-Kortrier-Bogen ^ SOOO Muncfteei ftS, 
Tel. 0e5r637607& 

&irit)e Otl^inol CH^Kelte -Spittire 40* m. 
lui>0 I. C64. Tel 0511/689639 K- MgJiaete 



V&ftt. 064 + Bopw ^541 
Orvciffir (MPS S03} mit Trakforantnab 4 Joy- 
stjch + C3- SO Pi$>«tten + 5pid4 (Ofigmale) 
+ Hjippy's + Dt&hStti^ribOii&nipPmeSSSOVHB 
Tai Q6i57?&0?8 

HeyFmaksi 
Wwsiicn einsn T^irscr^ilfw (0&4 DiSk)71'^ 
SchpcM EuTB Li3^ an Tor^n HSnnaJn M*- 
rianwe g 5 , *90 4 Engsf 

0&4 (nift Roppy 1641. Daniel Kri^eger Hinzhau- 
sarwaq 13L 6569 Bruc^, Tal. 067aa'5677 



Supsfi w Sv«temw. Ce4 ^ 1541 II 
Canr 3+100 DIsIs + Bcs + 



^ Final 
2TaF» 

+ K^$. + Bil. + Am^vft^&ft tuf nut 
esc— VHQ, Rsfidsburg. t^ika Halwr 
04$31/257ie 



VertcauHt C$4 + 2 ^ofK^^ 15h41 + Monitw 
1702 + 4 Fsfbwidnicker MCS 801 + Zubaf^r 
tor 1(100 DM. eueh etnzeifi. RjH ©n bet Dirit 
09l2ftS527 

V^dtanjlv C64 4 Floppy 1^1 + ${M«ieh«B$ii 
Joystick Cobta. G«rt[e siiKt im Baslzusiand 
(haltws Janr afi). Cala: cwaaa^3B QK? 

Varlcaule C64 mil 2 Lauf^rkan Dofpnin, Dg*, 
^iib«r4^ und Sotlwsre tut [?M 600,— Nur On- 
g\ria\o {ung&fAhi l&'M!) Tftomas. B6flis. 7T30tl 
Stgt. 40. P7l1^4fl41 282190 

Stfctte SFmutaiians- und Stnategie-Spwto airf 
Desk. Wenn mfiglich fnll Antatlung. 
Tel aniffi^7S$ «^ 16 Uhr 

Hot G4mes 04443^5^ as)( li^ Pmbt 

SuCitie Euveriassigeri Tauscftpanrwr. Habs 
Wfttf «uche Quie 3p«e*e und Anwendefpro- 
gFBmnm Nur E>ifih. SctiLcht Eure Lesten an 
ctTael Jung, Ktastafsft 21. 6S02 Duawgilgr 

V(tfKauTeCe4 li 4 1$41 C + Dame4te + vi$l& 
DiskBtlBn + S Bamn + 6 Kassetien 4- 2 Joy- 

K^B VHB 99S DM. TauBch Ampga 500 dnn- 
gflfri! OS7glM579a Bjngan 



tJaglJg^.KKBiefaftgl.BeoaDudweitef 

*** BilligBiftg 

MaffdUls: C64 + Q«Ibs^ + Sp^ Fuf nm 

toiwM,1&l,Oti7affi163 

*** Msgic-Sctf] * * * 

We'fe seajcfiing itw mariy Nat arxl new saiff . \rh 
fio MakH, Denw Maker, Shadow-VMter u^w I 
* * * Gail 80ort! **^* 

Soche Sauynteriagen lum Ssu eines Roto- 
Met Oder -BFmes (fOr Mechanth kind aalctroH 
nii^ Angebote an A. Wtonm«»i . Mwsssn. 27. 
400eDussahiorf 1 

uA Ibppfg's Ftew. GafTW M«}i«c 

Kiaciiout,.. 

lii8gasaiii«30Stlk^ l^ito; Kainripe,(k/k)i^^ 
58 Hagan 5 (Rttckpono) 

WriQuts und iBuscFien Fwxjesten Svatt (1 Wo- 
Ctve und F»y«ri) Ca4 Dolt. Cal a271/B&45A 
(Thomics) Whte T Wiede'fnsjin, Stanenwog 2; 
Saoogiegen See ym 

Vstk Hap«iy 1-T1/B7 iif 45 DM; MS:^ fisT 3S 
04:5.8,9. TQL 11. ia«51lfr 10 DM. ASM M2fflT 
»ur400M:3-&WKir20 0Mat]esiu5 14S0M 
be< RonaW Z&rsnski 04343/B230 

Rx sail?: T{WKitg<taJisjff» ai»uf)ei»n [raa <3a- 
iwiMdL An^iiun9^So4hnii<SollHBnMfe^ 
SO DM — orina M^loolafl SS OU S "Mtlm: 

5sms/*i)QS3& — nuf SanmaQt taa*! ZDneck. 

Vertsuis- C-64 + Floppy i54i -p- SipaedAR + 
Dr^>cf«f (SoikEHtu) + DalBs^to + 2 Jo^s|icli» 
<H WOtSksundZeitschflfion - 800 DM. m 
(&wsm& {WoHramii ap ie Unr 



Wrt(. super^unstig: 1} Ajtscf^uW Plo«ef S 
Scanner rnii Sottwara NP E>M S<iO VHB DM 
500: 2} dv. Ong. Arnw^ndar + Sptele ^OfJ) 
Ptets \ft<E, ^. 0202^4079 17i)0-taM H* 



^^ffaute Dfig, Soffwara (D|i li> b& Ibp 4- in 
0OD«yi + TTngiSBtGiBAaS. + Anica + Uo- 
lOS tur too DM. ^iaufa aucfi 9»n»lfr. Hytt an 
{05gnf4g19) 19-21 UrtrFra/iV vbtI. 

V»i«ule oooinaJ Softwam C&4 (K) Ikari W . 10 
GimMs. U fut Je 20 i:>M, RrcOy, 10. W^CEbalt. Ry^^ 

gm,Tii^it^ tilt j6moM nun w\W3rM4s\9 

won \9ht\ ijht 

Sucha PogcKjoe mit Af^nfrrit tmm SoAwam 
furCS4mirDslQ^ Marian Undaet, Rehagener 

Str. 36. 1000 Badiii 48 



*riaiilfe; &fl«. Floppy. ISO Crt^ AixteddiaiF 
tm. Vcftms/^msen (£.& OdtiwiUDf, HotUna 
iflw.). Can: CH {PMI} OBSffSa TTlROQ 

Suct» Taa.*chpartner 064 only DisX News im> 
iner vortiandan. Ustan an Morand^ fl^in- 

Immar neua^a Soft (C^] . War pro^ranunlefl 
mif sine*!: IttrTj^aaiieT Crtj^sp^nr); Uf* SmufV, 
Hofwieagnsiir &H-ail3 Boppalsan? 

Siicha Tausclip (laidaf Anf.) Jiaina zu vnn^ 
Tauschtn {C-B4J. SucJie Bf^eftreundscl^aten 
•^f E>t3^'' {t»tE8 FolD']' au3 alieF Welt. Jadaf 
B?te*C)?si( mnJ 100% beantw AJs!iflod&rVfc«, 
TsuflfJistt. 53, A-$e30 Sad Hfrfgast&in 

Wif suctwt Dein Peste? Copypfg fl^uAc^ 
aiici> Sotl} 0S4/51l70fi (Mictw^], 0S«Sri7K 
(Urs) 

Scj-weir 

M&gefi Sv$^e«TiweQh9«lC«4. 154t C, Sofmate 
uja. uffl dS SOOO;— (VB} zu wrkaulan. 1^ 
A^)345aM1083 Amotd rtrtafigm (hot 20-22 



e«tAler4}^sh<;on3mfctin>KFt ge»iK:ht [mtf 
Ofigfna^, DM 40,—, ^ 360.-, S4e«ne<r GefSU. 
PtipaOBring m. A.a046 Grai, (6«&ft.) 



C«4-Hf9l-Comact-StCFta«'C&4 
only ne<n«t GAmn Con tad Starlte CaSI: 

Halw-^jc^tauscAa^verliaufa Top^c^. 
steii u OtsKs a^: Schnac); Siegi (03852/301%}. 
6682 H&nigafagfB. Gmenfanjrm i a 



★ Das KopierprogrBmm * 

A Ein unentbehrliches Hilfsmiiiel Sur alle. dio kopierge- 

schutzie Originalsoftware sicnem woHen! 
A M^ist&rl auch die neuesl^n Kopierschuizverfahren. 
A V1 . 2F seh r I eist u ngsf ah i ges Ko pie rprog ra m m , re rne Sott- 

war^losung und dadurch kein umstandEicher Umbau Ihres 

A Macht dem Diskcontrolfer WD 1772 Seine. 

A Volt GEM-untersrutzt, dadurcM sehr einfach m der Hand- 
habung 

A AutomalEsche Fehlererkennyng, dadufch keine Paramet^r- 
angabe nolvwendig 

A Ersielli bei normal Kopieren aytomatisch Schnel lade- 
Diskette n. 

A Eigene Formalierroutlne gibt bis 230 KS bzw. 130 KB 

mshr DlskeiienkapazirSt (Schnellade-l=tirTnat}, 
A Multiple OpNon (Mehrfach Kopien ohne neu einlesen). 
A Abschatttiare Verily-Option, 

A Update Service fur neue KopierschylzmeHioden bis V13 

ohne Kosten (nur Porto). 
A WilausfiihrlicherAnfeitung. 
A Achtungi A Copy hM, was es versprtehilf! 

EUROSYSTEMS 

FlUALE FUR DEUTSCHLAND: 
BAUSTRASSi 4, 4240 EMMERIQH, 
TEL. TAGtlCH 1S-17.30 UHR 02822^45589 

BESTEiL BEI VDRKASSE: .TS-STyNDEN-SERvrCE \\\t^H UGERmOI I^OSTEN DM 4.^ 
NACHWAHME: KOSTEH OMfl,- AU&LAND' MUR VOflKASSE EUROCH . POSTANW. 
DISTRIBUTOR FUR HOiLAMD- - CAT + ItOflSH, 

POsrsuS6EE5&. rjbsjoa Rotterdam. oiQ^^soTfiss 




Compuier-Marki 

Private Kleinaiizeigen 



4Jncom-, St, AnduS gsa S4M St ArKJiSOiw , 
* ^stfla * 

V«rhauiB iwegen Syst^fmKactisal Ca4 + Ftop- 
PV t541 II + 71 Sp>9l« urn nur 6000 dS! IfV 
hlU3lv*DI*ktic«. An: HIrtenlehner Walter, Nie^ 
dwTlag) 10, A-*8?3 Fraftkartbufg. Irtfol 



SCHNEIDER 



C$4JC12S CPC Cfl4iCl2at3 CPC 064 
fOr 050 DM: PoKea, Hps. Schunwnel-Ustjlnfls, 
Spielelfifiurnjfln. SitxbertwHsStopler, Ze{lurto(4 
DM). Uhi: tM^i44l065 

TausCheF Mulli'soe SI 

Q«giert odw Eprom-Karlie MP-Z. 
Sctimlbi an: KK. Sirtdtln^r Sir 2, $236 Kof- 
halm d, Ta, (Iti- TSsH.Nt) 

Def OEHOCA-Servke -PuWh: Poor, t&r aHs 
Mllgliedsf vermiitl^tn wif dio besEan Tage^nei- 
au( Kardwara. GfoBer GebrBuci^Ernarkii tn- 
lo; ftjstf . 1430. 30a2 Sflckahtirg (Rticlqiorta 60 
W 

Die guie NaeHrlcNt Tiir Nordiiwln-Westfalan: 
Def ^rsie L&ndAsvsrband dos DEMOCA 9<ahl. 
Zuf Nachahmune emptcjhI&nF Infa snfondwr 
beim DEHOGA, flufnummer 057Z2-aB&39 

Vefk. 464 ohna Mon.. dK'tronics 64 K OCUl. 
WS. DSi. MR Ainof-C, Prowtrn, di^ Gamea 
(KftM.. as3i.). alls Zaitsch/. i&Oft— e^i-aucft 
alneoln, Ch, Ludaechar, &.0fn6.00, Tsl. OS04V 
71340 

4S4 prCin, DDrt. dk'tPone4 K, G Pascal Ptow., 
DB. WS, MR ca. 20 Gsfn^ Dl&tc, 20 Gamaa 
K&$6 , go Le^ifdlska, alia PC; 77, ScJin. Ms©., 
Sondeth., 

Ch. gjtftectief. OAOSl/71340 bs 1&00 

Top Jueland': CPC 464, m M , CTM 640^ Floppy 
DDI, BUcimr. Soflw, (CWQ. ca. SO PfQ u.a. Tur- 
bo P., "ftsword. WJzb.. MulEKcior (ase Farb ). 
GaL>ntl. 1, ale, nur hompieti vark. Tel. 
0g10a/g4736 

SferSHJjfe CPC464 + 6T eS + DDM + DMP 
20(lQ-t &@Diali + 22Kass. + 19 Halle [fieiir 
Erfolg mil Schn&ideT CPOiU + ffisS. Tsi. 
0661 W1 61 alWfKta anmleni 

SuctwdffteWeaODll Laufwrnrk mtrHandbuch 
und Geiniratler Btote bid 50 DM. T^. 
07542/51689 ab 1&30-&1 00 Uhf 

Wark. CPC 464, Fartj^nofl HOf. Floppy, Oompu- 
lertlscH. Raiswa™ Mcujsa. Lit . orig. Artweiv 
dungeti, ofig. 5pi«4s. 33 3" DiEks, Exlrogs; MP: 
3150 DM : Praia : nOO DM: ((M4^ ) 691 &4 _ 

Suchie flilero Ha4ipy-Aus9e3»ri, wor atlam 4/87 
und ll^BS! 8*jaJilijngJa nach Zuslandl M. Pie- 
fonczyk. Schlo6slr, IB, 8089 StarthsuBan, Tel. 

VfeTk. CPC 6128 + Psrpin. 5 or\Q. Spie\e, Ait- 
a^ckh.. DIskb. + Bin JoyslickfurTBS,— DM, 
Jflhrati, Tel. UMmZT^^Zeil: lfl-gl Uhr 

■ WahnslnnI ■■■ 
Schrei£lsr-CPC-OrlginBl-Softw*.fa bsna^te ab 5 
(I) DM, List* Sfatis feel: Dpeier Kfihie*; Brand- 
stattfrralf. ?&. eSCI Cadolzbtjrg ^ 

Werk 61M (Faitje) + RAM-Oisk 365 KB 2 x 5'^ 
Roppy ^720 KB + 3S6 KB), 224 KfrEpwn- 
hafto, Druckgr + Softywa^ 1700 DM VB^ M 
SchBupeH, 3pFt«jgaH«rt9lr. S5, 7716 K^9^, 

cnsa/agTsa 

Orlq^nal-Saiftwaffl fCr CPCfupefgOtisiifl. Usie 
Bnffof^errt. Posikarta ^nugt. Ralf Riehiar, Jo- 
MiStf 55, 43?D Mar^ 

V^rk. 7Qrlfl, Spleie(l^a$s.)f CPC4S4(Ughltw 
le. Rescue (Ml FracialLs.,) + CotfTTpi.priaSOQOt 
i&g--, Tal. 0g747ffiE5S: Sascha HenTtei 

Vsrkaufe Top-splate TOr CPC464 alles Origin. 
Listefareafle Mark anloftlern bel A, Arndl, KfiJ- 
rt^fstr. lOfl, 41 DylsbuiB 11 

VerkaulB 13 CPC OriglwI-SplalB Disk. z,a 
Prof I Rainier. Solid Gold usw: NeijprBis DM 560 
liir DM 250, Tel. 06106^45575 aD ^&jOO U hr 

CPC61M + eras + aODlsk + SoftwarBd^ 
WQrd. Spi^ie} DrudwkBb^J + Lliet^ut Al- 
ioE neuwartig originetvsrpflckt. Vfegan Sy- 
^«TTiw«ti$«l iLir VB aOO zu wrH&ute»n. T 
02601/3809 



Sue^:: Cortnoller Iflr DOl-1 - Angelsotarij E , Ag- 
ntechPcK. 4530 lM»nbaig*n 1, WUctenesch 6 

Suche Taiischpartner ijCPC, Dlak>. TauscJw 
Pmgramme aller Art ScJiiekl Eure Listen Btn: 
Dirk Frank*nha(js-&r, Harts>al«*weg ?, 7563 
Ggm^bachi, ^Q(^ Va AntMHi 

^ferh. wegefl SyeiemiMclis* CPC 464 + 
Grijnnwfl- + Laufwerk DDH + Soltwars + 
JoyalkA + Buchftf + Z9ll*clw. VB 550,—, Tel- 



n * k Ffflsks • • • 
I'm looktnQ (Of ns* contacts. I hawe GaJTiw lUo 
Bubbla-Qobbid CaEl me tatef Ihan 19 p-tf\, 
g71S3/gB57ft Greeiings to ACS oirief 

S(i»twa(e ffir SchfwkJflf CPC B^^: Asiwix, 
W8rT>Br, way (rf tht Ttger, mtt Rai(. Tel. 
QTegfirtOis 

CPC * Wsfli. Belswarfl-Mobisepaclt linkl. 
Softw 120,-^, DB-Budgel-Managor + EMS- 
Daienvem « ?0,— Lists a A. "fe^ . 0884iM034e 

afeiaao 

\ferkeufe CPC 464 mil McKiiWf gnin So^twajv 
ursd Handbiicher, Tet, 02331/S197a Anmf blltB 
nithi vor ie.Dg Uhf 

vark. im Origifiai auf Kass.i Storfcn (29.—), 
Sasii-Mouse Deisctlva (30,—)^ Oamae 11 
) Metdan bei Ohnatian Schock, Lanoan- 
brandflrstr 14, 7&64 FpAaeli 4 

Vtait. CPC 6128 + Fart>rTMjn. + ea. £5 orig, 
GajTws + Zeitsehr. + Jo^icJ(knn«rii»oe 
NEC R&8023 &<; Prtts VB 

aaa iw.gro64/7M9 ■■■ 

V^fk. Kompliett&nlage: 

CPC6l2fl + FartjnionltCH' + 30 Disks + 4Hb*' 
le + AbdeckiiflubB v .Joysticfc i Oata^ 
bflckerb*jch + Hsndbuth. 950 DM, VB, Tel. 

oeaseffSai 

CPC 6128. Farbmoniter. 5,SS" DlsklaLitwwIt, 
Wul1ifaC& 2, spitzen Softwaira. Uber 25 Aiwverv 
dungeti m/io Starwiit&T. MuHiptan etc Obw 60 
Spiele. VB gioq CM, Tel. 069^g11g7 

G isligF iqjl , CPC SIEB Wkic VB tOOO OMl S 
Disks slTSChl. B«(, Ta^wadBplar. Bildum- 
schanar. vHate Programrne und UtaraJurwegBn 
Roanzflp '^k. Alai 0e06£MOa5 

C£)n1liJ-M0<}yl-CPC464«64«t£8-35 K Fj*I. In- 
lat^rlano Tumfr-taralik urtterstCilrt alte Spm- 
ctieTsrweiEarung^m mil HandtMJch VB IKl^— 
0*^, -fe]. 0fl63tW407 IS-ZOUhr 



SINCLAlfi 



Tau Cflti + eiaaeRtinnei Orlg, Kast fiir^we- 
Iftifn 46 K jo S DM . Vlate Zei^SCtififlan. i-S. Vbur 
Con^piJteT, Ctiip usw. Ball lata, htoha StraSe 
6g, 4800 Dortmund 1 

QL Bngl * Metacorrioo Maoioase^ OL- 
Advafwad User (Suide (Adla/J und S Cartr. VB: 
2500 DM G Zarba, S Kflln 1, Wte^Senburgslf $ 
(0gaTf738496) vontiitiags- od. nachtsl 

Def Spectrum Profi Oub baetei Euchfur nur M 
DM im Jahr 12 Oubhuho, Rahane, Free Soft. 
BeraTufig w.v.m.l KostftfM. \nfu: BP<X ^Ai^ajdSlr. 
Ttl, $aOO BtaqbuiB 

4 # * SIficlalr-OL * * 4 Der beiirftgefreift 
Club PIL-Softwam svcw ™eh Milgliecter, into 
gagen Cartr + Porto: Peisr StNiiC*. GriUpaf- 
zof stT. £5, 61 Oarmsiatii Jg 

-* * • Sonderangffbrt! * * * 
OL + Floppy 3f^'" -I- Ganlrt, + 51 2 KB + Monk 
lOf + 16 Cartr. + GST ASS. + Software + 3 
Buch«r + 3 Joysticks + Tbch Kjr rtur i4O0 
DM) 04162^36 -SlBprian R . 

2ii vsrkaufan: Specltvifi 46 K in SAOA-limat. 
DisheflHfiststlofi rniit Z BASF 613S 5^4" Beta- 
Disk-Controii*r yiT<l LPflINT III V Loeffialhcifx. 
V^rkta^ ab 18M h 089^60^500 

Sucbe Monitor tir Spectrum + suct^a TbpSoft- 
viaw (rtuF i*SS). habe audi Top Softwafa. Bitta 
schra^^sn arv AJex Samiotts, Hsckanwa^i iflt 
5205 St. Ausustin 2 

KOmplVR! i^JBtHTun * Muftilaee 1 IF 1 + Hk- 
rcxJfivB + 20 Canr. + JOysttek + Irrterf, + Re- 
ctmiar + Biithaf + vhele Anuwe-flfder- y. Splsl- 
praoramme: 5«— DM SehuB^ Oa*el. 
047Baffiia) ab 18 iJtir 




hit dt. Jtf.ji^nii Kr 5--t=Tir.gr:ri ; 




■ mi 



Aigii Seas 

^iayldtiDn von SeesehUrtten 

11 Szenarien. irielt Details, 
fiir rM< Apple II nnd tBR 




itiffbt and M^gic 
IHcir V{)rld C(»*put,^tig, USAII 
4 DisJiettenseiteD, i-B-Cfaiiit 
UDd viel^ Details garaatlereji 

aebr als 100 Stunden 
•irklifA^s Fantasy- Soil enspi* I S 
Pre is: fir 11-^5 DH 

fur IB«, *pple II' M,*5 M 

^9,95 CH «TliiUlicli 

PJIS f fcJitaiy-Rol lunipiel filr ST 

SoiiE)d, AitiMtion, 19 S^eti^cieti, 
Prtisi *9.15 M 

und jBi t Alibi icli€a Spielsy^Le^^ 

Science -Fiction Rollvn&pit-t tur 
^T, Aalga. IB«: Prtfis: f,3,'*% Pfl 

(rreat ffaCtJej 17S9 -J 865 
IKofiil Sottware, USJl> 
sttdtc^i^spii:! "it vielen hi- 
stofiflcben DetsiU. 4 £z«iiarien 
[Vaterloo. Austerliti, Gettys- 
barg, SiilotK tar ST: ^9.t5 D« 



t#ir bieten Service! 

lui' iiH<. tti'.'t iilit 1 irn Co*- 

p'jtci s^JitfJ^ hdbi'ii h)i tui $Jr 
eiiie deutBcli«- JUilc^itium 
anfjeit^itigt ! 



VerlAudMsten; Hit. 4. 9H 
Vul liu ds Si! : 1 . - - DH 

K4talog mil Spi-jUHrichr^fibUH- 
gtau: Q. iff m Mi iKtmiri^^u, 

Andreas Sch**fer 

CuSi 

PQBttuch 1123. 
30«,0 Bad Oldeald-e 



KoroSoft 



Xirgen Viem 



Atari ST 



Anwe nderptogram me : 

ADIMENS ST. Dater^k 
5TEVE 

STEVE v;iXl S m. SchriftBi*g, 
CopySTw ViU5 

CALAMUS OTP J 



Sigium II 



Uliliiv 

MEQAMAX^M&OULA^, I9L in A 
IMAiC^ 

m Proponnna} 
PrMmasesr Ptus 
Pr-Masler, Art^Gi^wv Wl- je 
BS^HaJK*»i 
BS-FftKJ 

BS-Tirnesddiws 
SfTAR-WRTTtH-Sr 
QF^-ClftAFT Phis 
CFA^VEKTDR 

GFA'^itlBonvartw 
GFAAAHiCKdwoinitorvviar 
GEH-Retfa» - fl«cofitar 
Syinpatic - PaM IMA) 

rm. eoohfiihfurfl 
OFA-BASIC tntSfpr. V^O 
OKlTRjSTar p(y6 
PfO Sound Destgrw, noM V. 

OnSSUsicll 
tnl«mrtf4 U m, FWMiSlt 
HardASK Help u ExtHisMn 
AHT-D^teidQc. Sondwalciion 



t9a— 

478,- 

iiaa- 

158.- 

aea— 

3«,-- 
16&.— 
66.— 

388.^ 

4m- 

49a— 

58a— 

14$,- 
189- 
34a— 
99,- 

18a- 

59.- 

95.- 
2sa- 

196.— 



i;hl— 

tS.- 

saai- 



Logiatbc 



Sim. 



SilBrtt ^Hvica J 

SCO ocm Snnd Piix Sim. 

SinL.dL 



StBT E^ttoi^. ifl- 
TREK. at 
Test Dnve, dl. 
Dunggoft MasJar. di. 



FhQ^ Simutaior II (ft. Hft^^dbudi 
Ri^ Sim, Scafiety 0. mi/EufDfp, 



BIACK Lainpt dt. 
LmMr Bcwii Goii 
LMdar Boafd Tbumanwrs 
Gtmsliip 
Xwwn, A. 

lir^HHsible Mission 11. tjt- 
BenTsT^ 

DsfHidar it>e OfQM^ 
IntenudionBl Soccer 

Win^fOlyinpiadfr 66 



&$;90 
69- 
6750 
5930 
72.50 
5&— 
57.- 

ea— 
ea- 

n9L- 

m- 

sa- 

79,- 
7250 

53,- 

easo 

35,- 
7250 
62 JO 
57.- 
7a- 
7S.- 
57;90 

5$^ 



aS^^feSSffEiB PS- 

5,2S--Uii»werti40ieO 3WL— 
XS Soundstflipiar Maxi m. SoUk 236,— 
AS SourtJsampJer ek, 16 Bd 58a- 
FUrWJisfc. MF100 10 ST 29u90 

MwtofKSSk. 15' MF2DD 10 Si- 3450 
^)dc^a*vt. aui 1 MB auf Anfra^a 
lykinibrifrnschaJlBf 0^ Reset 79.— 



P"Swjtc*i2 I.Z OrjC*V am St) 
sn ST) 



79.- 



P-SwiStM lb.. 4 Dnitktr 
G DAIA Hsdw^ttutW a laiBn 
H4nldi»kSH20& m- 
mbanftHMMP2200 16^ 
HandrScanfMr in nt Sottm, TMt.— 
F^iti^Ol^lSOO 12J50 
V1deoSoiindb«K(STa.Fem&) 239.- 
H0P-4<)Li*+i»dat* 



Vbrkas»[>M3.', ItelnahTm DM 6^ 



Rufen Ste uns an 
Oder schiBiben Sfe uns: 



Jurgen Vieth 

BiesenstraBe 75 
4010 Hilden 
Telefon 021 03/42022 

Katalog tostenlosf 
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Einkairfsfuhrer 



1 000 Berlin 



l/hlatHlUr. m 
O IKO Berlin M 
TeL: 

Pii-lf>Jai« au/ ikm Hcif! 




3 1 70 Gif horn 



C OMPUTER 




H nus 




G IFHDRN 




IW, ftB- «TZ 




0-3178 GlFXl*! 




GELLER-BER-IN-BLLO hniLBQX - 08141-88839 



6457 Maintal 



V Landolt Computer 

Berslung. Vtrkaul. Service. Leasing 

Wiapr1$tr. 114 CofiwnodDfv 
6457 MaintaE-Di^rnFghejm 
T«l D 61 SV4 52 93 (Mlilbox 48864) 



7570 Baden-Baden 



HiFi fiir Heim u. AutO'fiiiro y. Heim» 
compurer/Telefone u, Anrufbeantworter 
AlarmanEogcn fiir Heim, Auto u. Boot 
Di^cO', Studio^ und Musiker-Anlagen 
Beleuchtfing$eff«kte / Lus^r / Wcrkz^uge 

DER ELEKTRONIKSPEZIALIST 
MIT DEN 5 AKTUELLEN UND 
KOSTENLOSEN KATALOGEN! 

ANFORDERN UNTER 

eliHLER'EiEKTR0NIK POSTFACH 3VC1 
7570 BAOEN-BADEN Tel. (0732)7004 



Hier konnte Ihre Anzeige 
stehen; 

Ihr Ansprechpartner: 
Thomas Miiller 
Tel. 089/4613-894 




Compuler-Marlcl 

Private Kletnanzeigeii 



tes + 36 Cartrktg» + Ben + Mu4iifac« 128 + 



Ofuckef S«tlQ»h9 GPSOS mfl TrmspoflstJ- 
mog 4tX— /Mof>ocf!ifomfflMiilor t Spectrin QL 
•Da— TlH. 094VS5290 



QL Fan. kannA Dy rnir em ie^ki«ffianes Zet- 
tungaprogc lauitend mact^? 512 K * 

difl. Wien 7. Kin:hbsq]9 iTrt^L TW. tSS^^^mS 



VERSCHIEDENES 



1 1 4{NW1 Tr . FDC4 Qantr «sr KarTeAP?, 

17m eOO VKilieie^lstariHil Nol twfor 17i} lOr 
phonft our Ixihtev MldiMi (»32t/54e9< AiTti- 

EuchM 

5^5 V3^' 1^»c(>rhi«*Neu6iylon G«/3r«e 
ga a Ctunge. EX/TntHii, Anvga^rb, SitafilgB- 



witwung (OFt. 2. 3!!) Fur Am^a 500^ 1000 
Im tlx eWH EursstM^i « sych9 S«os- 



Es wmd ;^i9<(U fti£ auc^ DU weH. tMwufn 

Auifuftning h«trte: was Sie sciwi immef tM>er 
Wcjn OEHOCA w«saen imllten, eifitvwi 
$l9 b«i ArribrdAfung Arnea Intea urttor 69< fUil- 



Se^a-Masi^-System + S MocMe v9 ^ Aiah 
07ny9?0iisi 

Dish + RiOclipoilQ ^ tm: G«fd WaAftau, 
Sudle awnpuMrschmtl aHer An. ^Ma bis 

fa— DM + rvb Double Oeftsity, Posttocit 

StKfwn CwTHXiters^con ailar Art. ZaMan bis 
aX— DM + horm, Double Oerts% P^uflteh 
ntft 7039 SchflMteh, -n: gmqiigowft 

Sony HB-F7O0 OL RSSSS-lntofteq^ 

Bfirapragrmmm, TbrlMS-PaacaJ. FibtiOHnp., 
Futuffrease; MSX-OOS^ 5 DAa^sck^^ 
BOchBc VB 1000.— nyyoro6a/3s*3 

IBM S!Srffigfi| *, ; UHfma 1 \ Pep RjiTran 77; C6* 
WarBhip: Carrtef Forcs: Bismare+i ■ Moflttius, R 

mTfSl^ ■ wfef schenfetrntrfvei* preis* Hard- 

riOr}, Bauleito? DBn»» r C-fienev Listings^ Tips 
£ Tricdcsi Dieter Poomarifi. FitteteiSir, 33, 296* 



und 5IGNUM Z^4cn$f^ia fuf MEC PS. 
QPTlVlSjON * ^flctwnef Str 7B-M * 5 K t 



e Bn par , ^dthiix Joy«l . Seiiiasha GP-iOCA 

KX B li)4% 22 V^^gen. 2 Trakx 7D Sctti^HHl. e 
eWL WWchsiV 4 22 H*u*8< qa 50 B* u- 
««^ 1450 CM. Ofiwr Hwda. TbI. 
02flMS7HO4 



* * * SiwTwns Diuchw PT BB # * * 
TmlwistrBM {Cwltnx^ca-B 3^ )50 ZJ^ Omi- 

vw Hema, s KMn 41. m^giwmw 

GCQA i» corAETtg to you'll you ef« 3Aiec«s»d to 
Hp plu i i than wfHB ig Mayw. HatipMt 
7g> 34 QflOifiBen 

Sudw Sony KXM^CPI Moniur! 
Wf^csjjfeSegagwnerSStcfc. ISA- 

Vefoute A/msljad PC tS40 E>D n^r tofr^ f. 
17M— DM - 1 * l^ndor 20 M0 KsrdCOpy. 
SOa- DM - 1 « Slur NL-10 «)t 40a- DM JM^ 
l»nau*Bfbg. Orig. V. W. 09633ff83 

* « * * Suche * * * * 

Tiii. oggua346s 

Wsr 3£^ienkt «nrwn Sd^jiwn ate Oampmsf 
0(3ef ZMifr? An N. HiMitw^ Qroowto^ 
€ ode< C J»i, Urvieiaw: bwto4«50Oe<- 



Pt?6grfifetjth*f gtt. 71. as Humbtpgi 40 

At^nQ! Ate Owrtfw Dwnpulif-OMrt 1. 
Owvtfw-CompuM^CiatiJiraftik-^^ _ 27. 
Augutf tees — Qbgvhaui Dvwtfh — 11-19 
UN; m Og20V73 3 a t» g2 CS 456a 



finger zwadd Ert. Au^L a. R HalBfTfMnn. Sis- 

aenstf 13a 46 DO 15 

MH^uie ^/ideoifMfnft AtaK Kid. Spui 
fhjf 30CX- DM. TfiJ £tf76&^*(ab 16 Uhrj 



rief firj* C«4a 



u. space Hv- 
n melOen 



Schfvlbt w> ChostDphw Hummel, eiao WM- 



zu s«f>caufen. aetif spiaisiBfit, gt £us»nd, 
DM 3S<t-. JAfg 5cr.ie99<, Tgt. 0TO/S3ia9 

Affl1.73a dttnela fbB 1 MBiboc tai VB-Vl»igwi 
Ihre P*>rtort. Die Pfe*nh**j« isi vcn 
22J00-&00 Utw oolin* (7Ni; Tet 077g^53036 

Tiaisehe Mc^ KTM fflii {6?8St 5000 Itm 
Mlig: NP iSOCyWmt SOO 999011 Ce4^2^ 
Reppy, So'iw , Zeimit (UcKir»r). Buci^De- 



VefWe Atari 130 XE iOr 75 OW. 5oeh«: Ptitt- 
R(» TV-TLtrw; Video ItadmodU lb den C84 
und Dfuciief Star LClOCFivtw * RMsrMsv 
lil. HiBcWefifc 2^ 8942 CUtebeweo 

# # Pteiewefte CarnputBTrnCbel a A 

Co mpijgjhy ^iefliKJig taii*«, 

AJtKuf M i^utHilt sdnmr Ab tSSk~ + Fi-fcid* F^ 

If. Kyek. K««*jb 3& ^ lOoMa M 

02S71/5H0 



Oef fieheinCf) Uf «B* SliAgen und Aben- 



Wriuute ComfMJlerzBrtichrTnBfi je T OM. 
05e6a/T74fl{Cafiien) 



Der {Whefnrtfp fik «•» Strriegwi und AEmo- 

T»t Q7l1i8fl64a5t1fr2l Urtt} 



^^riwib Ml*S401 eelvfiul eriiA £9.-. 
briri^ Biif den rmjesien Stsnd? (Oedt- 
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Private Kleinanztigen 



HIHe suclw So»lwSfB tiS* lao X£. Qfctte Listen IT 
Ftotand Bohr, KnjofiWOcte 4, £000 HamburB 

7* ^ 

WBrtt. S*9&MasteraystemVS 200— . Ugltlphs- 
»r 60,—, 3D Brille 60,—, Zillion 45.—, A. Bur- 
twr 5C^-. Roclcy 50,-. Miasjtft Dsf. 4^— , Tel. 
06556^ cMl. 1384, Mch Mart^i tfagen (wg. 
S»Ofl) 

Ortgin«ie: Backlash, S(aigHdf i, Sr Po«» Ha, 
JfiKtef. Bofimv Time, "ten Mb>, Goldr , AirbaJE 
ynd unanr, Dlrit (Ogn/3517;??] t>llllg Bbruget^eni 

Suth* InltM u. Mressen zu Posispietfrni Su- 
cha KalBw; pi^ld&m, Tbbruk. OaP&rwief, Pfra- 
tsn. Stre«l Machifw. ScnJi)46S. GPC: HastinfiiBf 
Thorny. SclilP&fw. a, BITS GnaiHrg 

'^rliatil9 AhLJBliktaipplBr St?l d m ll AnschtuBlct 

\fert(aufe D/tickflr MampMrnann-TaJIv MT 
£3<y9, pafbIIqL gettfflUCiit tflr DM 500,—, "W. 

3 



■ ■■ Un4VS7t* WW 

Suchs Enlorprlse esiitaar [lum Speietavwh) 
PirtBf SchnQk(t#r, Numetstarstr. V 6S0i Nisder- 

Qim, Tel. oeiaaiagga 

# * * Hoy Sctiuler # A * 
VtefftatttB orig. Vbkab^lmfrwr {MS-OOSJ IS 
DM Infos Od^ Kaut Del Mklllftel Hisiwr. 
ROTMir 4 7074 MSfifflinoan 

bim Dak. Id^ kaute auch. Tel. 040060380 od 
flS72Tg 

CtiriaHafi! -Micro-Piozossof Ubor* Pro- 
gfarnmk&Wrt Li. Ksnnlnis d Hafi(lwari)k>mptett 
mis Bechnsr unid Oruck^r. Prab: 400,— DM. 
Schulw;. Oral D47SEJ6ao ab IB Uhf 

Appta Ll« + tgSK/SOZ + ZBO LWII -k Dlk> 
dl£^ + Monitor lie + Joytikck + Litorslun 
Praia VHS; Mo-Oo *b iB Uhr, Tal. O&101/13667 

Vtart. Sharp MS-eoa - 5'i Fto. - Drtv*. P- 
CP/W . JIO- Z-ao Z. TDO-BaaiCv t^tv. ,. Pasc. . uaw. 
mit Monitor umJ UnM-. Bbche^ DM eo<^ 
0953V0ei9 



Verkagle pre^agtirtstigl&MrPCVl&fslori und Sy- 
p^^^Bta^ tco Hockaeyr in Or^lnalyefpai^kyfig und 
dl. Anledufig " Hertjer ^acli. Haymoa 12/2*S, 
l^3sWwn 

Taijscna umJ veflwyft Schr*lt» air 

Paisr van Ganwrt, Eiglanti»r IQ, ^i CJ, Hoe- 
|«n, Holland 



GEWERBLICHE 
KLEINANZEIGEN 



Atari 



• Volllrtfltr 1 a PD-Sottww* 

fmt STTPODFttaiALAOIN 

KMHba f, OM 3,40. Carslan 4 M*rcya, Postf. 

eso$oa. D-a>oo Hftmbu*^ es ^ 

ATARI ST ATARI ST AWRI ST 
Umfangf Putdie Oofnakn AfiBabolie DtekStsd 
TOM, Katatog aut DMi [>M ^^50 nrtt hoatarrio^ 
earn Updaia. Buchhafldi- mmar Hni^. tQf>^ 
dort 22, &5W WBppanal 1 fEi&artaW) 



Commodore 



6473 PtratTTKir PBtf . TB 

DREAM QlRLS-tmn<fl»ifl, piKanlaa dautst^, 
MyontUFV ml StipeF^raltK,, 4 Diskseilen, C^, 
29;g6 + NN 

H SchmWtp LDutaa-SChrwd«f-Ste 7. 3000 
Harnnovarfll ^ 



Gewerbliche 
Kleinanzeigen 



El=tCniKA-ai.t6erDaw0hnl. A^vamtum. auti«^ 
genda Bildaf. 0B4n2et Dautsch, 3 DiSfca., 
29^+ NU,6nCfnKAIhWl&5,l»Wa3Sja5LT 
Harms. UndemannfllW 1S 300O HftfitiQwiK 1 



II HaltoCompuiar-FfMka II 
CoirnHNloi* VC &4 ft PC 1 sa / P«a Cwfc- 
Softwan ufHf AccaawMnt. SupM 



into l>*l: 

MARCO MOOH / PF, 4W CH.S603 
HANDLERANFIUGE)! EHWUK9CHT. 



Schneider 




Gmlisliste fOr CPC V, Pri«lnCti Naupar, 8473 
Pfreimd. PtJStfacli 72 , 

US-PUBUC DOMASN yr<t deutsQJw FREE- 
SOFT gmastm tn/l Sctinektef PC 1 51^. Uste g 
DM S — kn Markan 

EDB-SOFTWAflE Edwin B4eii^, Knwjpef Was 
14fi. &230O Kiel 1 



Verschiedenes 



Arehinwlaa m der Schw&tz 

Mit WiJiB?k- undlaicfmLifvgsprogrmrtim — Ohna 

iange wa.ria£ajiiian 

ab &Fr 3500,— 

CH^g? RdfTTST^ia tM1/8ai296 ^ 

UOtitOHtlal nuT DM 49— 
VfersaiKi eegen Schec»ifl>lBchnahn*e Ifite gra- 
ils! C*iTq>Uter ano»beri< AnscMuB an je<Jefi (P) 
CornpLfter rnfiglich. StarKdHnNersecwWi W> 
ComTTMJttOrt, Atari, SdinekJer. 
F6. Schaibauer, Pwtlacfi 1i7iM 
8456 S«U*ach, Tol. 09661/659^ 
Odar D94tB99915 twS ^ Uhr ^_ 

AIARI ^/XL AMlGA-Cfrt^SCHMEtDEn 
Haul urn3 SoH- uslfl liiir SO Pf. ufid Tjp bej Fa, 
cm ff-DArfler^tr B a. 9^ Mtrwieffigini 

UMSONdT gibl as das wue Softwarafnfc tuf 
Cifi.Cfi4 & ATAJ«ST balTliareien Lavid. Web- 
schubfe 44. 4060 M6nd^&ft3tadbw:h t 



Aditungs 



Wir machen unsare Inserenlw dai- 

der V«rfc«ut Oder die Vertw^ttung 

von, urti«bftrfech«K:*^ geschiitiref 
SoHware nur fOr Oriainalprogfaffiffie 
eriaubt i&t. 

Das Hersteilen, Anbteten, Verhau- 
ten ynd Veiferdten •TUiiWtfr 
ptort« verstd6l g«>gen das Urheber* 
f eclitsg#sal2 und Rann slraf- und zi- 
vilrechllicli werfolgt werdefi. Bei 
Versi&BsR muS mit Anwalts^ und 
Gwchlskosten voft Dber DM 
1 000,— gerecl^net werden. 

Orioln^pfOfliwnme slnd sin Dopy- 
rlfltit-Hinweis nrvi sm Oriflsnalaul' 
kl&ber <Jea Datentrdge^? (Diskette 
Oder Kaas^Tte^ m erhentwn und 
normaierwetse origin^^efpi&c*;!. M\\ 
deiTi Kauf von RauWtopien erwirbt 
der Ksufer such ke^n Bgentum und 
ge^it das FUaiko elner ifflierz^ttfleJi 
B9$chdaQna^imun*g fttn. 

Wlr bHlen unsere Les&r m defen &h 
genem Irtleresse, Raubkfspien von 
anginal Software weder anzutJie 
len, zu vefkairten noch zu >^ertjrei- 
ten, End&hungsb^rechBgte haften 
iiji iTire Kindef. 

Der Verlag wifd in Zukunfl keinft An- 
£eig«n mehr vefOtfertUtchen, die 
damut schfieflen lass&n. dafl Raub- 
kopien angefcoten werden 



eta. V*'*ft«'. 



Jelil Im ftiten Faehhandel, 
Oder direkt bel iias* 



A 



Versand Auf Rechnung Zigl. 5.- DM Porto 4 Verpackuhg 

Quick-Bestellung bzw. In for 
(071^792012 

Han dieranf rage rv erwiinschU 




AMIGA - Allgauer PE^Sefvtce - AMIGA 



Rsh 1-^46, Tomado 1 
Panorania 1 -55^ Auge 1-15. 
RPD 1-113* TBAG 1-15^ 
Faug t-51 
1-10 pro Disk 7.00 
* 30 pro Disk 6,50 
-50 pro Disk 6.00 
Bodaoius Bodean's 
Bordelb Be^utiss 
z,Z. 14 Disks iiafefbar 
praDisk 15.- 



Haushaltsprogramm 15-00 
komplett in deytsch 

Quickcopy 20,00 

ASOG RAM-Disk +dLAnleit. 20,00 

Druck$rgef>erator + dt. Anleil, 20,00 

DB W Rend&f + dt , Handb . 30 ,00 

NEC Ofuckertreiber 15,00 

Supergarre 2 15.00 

ViRiskillef 15,00 

Katabgdisk 7.50 



V&rsamJ nur Qsgen Nachnahme cxter V-Sc#wck. 
Versandhosten: 3 - Inland: - Auslan^j 

Software Stephan Rauschmayr 

Rentershofen 49, 8999 Rothenbach, Tel, 05384/758 p-FR 17-19 Uhr) 
Wlr Itetem nur auf origfnal Commo4lofe-0lsl«Ptt»n 



Uiiser PubliC-Domain-PDOl >>Aiiiiga« 



Rsh 
RPD 



1-145 
1-113 

Aug« 1- 25 
Tornados 1- 30 
ACS 1u- 59 



TBAG 1-19 

Ruhr 1-11 

Kiekstart 1-75 

Panorama 1-64 

SAFE 1-21 



CasaMfga 1-21 
Tiger 1- S 
ES/PD 1-75 
Chiron 1-S7 
nUS 1-2S 



Slideshows, DBW Render + Anleitung und vietea metir. 
Der Preis nach wis vof 3,50 DM! 

Jetzt iKu! Public Domain fur MSMS! 

Zur Zeil ca. BOO Disketten von-atig! Es wird auf Markendisketten 
kopiert. Hier Itegt der Einheil&preis bei 5,- DM pro Disk! 

c&s. 

Ckjn&u liingrSystem-Software 
Auf dftf Warta 46. 6367 Kartwn 1 . Telefon 06039/5776 
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Public Domain 

Bask-Enveite- 
rung ffrei Haus 

DaB das Basic des C 64 nicht 
optimal ist, weiB jeder Besitzer. 
Der spariiche Befehlssatz sowie 
das Fehlen wichtiger Grafikbe- 
fehle brachte viele Program- 
mieier auf den Gedanken. das 
Basic zu erweitern oder gar nm 
zu schxeiben. Diese Basic-Be- 
trieb^ysteme waren dann auch 
recht leistungsfahig. Allerdings 
hatten aUe einen gravierend^n 
NachteU: man muEte sie fiir viel 
Geld kaufen. Ganz anders beim 
Basic V4,0 von Horst Abend- 
schein aus Fenchtwangen, Be- 
nutzer aolllen einen ihrem Geld- 
beutel entsprechenden Oboliis 
an ihn entrichten, dennes steckt 
eine ganze Menge an ArbeU da- 
hinter. Belohnt wild man dann 
mit mehr als 140 rteuen Befehlen, 
die einem das Programmieren 
sehr erleichtem. 

Besondere Bonbons sind dei 
eingebaute Schnellader und die 
Befehle zui Programmierung 
vonielativen Dateien, Ebenfalls 
erwahnenswert sind die aahliei- 
chen Giafikbe fehle, die wirklich 
die F^igkeiten der hochauflo- 
senden Giaiik des C 64 voU und 
ganz ausschdpfen. Wie ge- 
wohnt, konnen alls Befehle ab- 
gekiirzt werden. Um wertvollen 
Speichei zu sparen, weiden aile 
neuen Befehle als Tokens {LSn- 
ge: 2 Byle) abgelegt DaB es je 
zwei Grafik- und Textbildschir- 
me gibt. ist action fast selbstver- 
standlich. 

Wie die Befehlsiibersicht 
zeigt. braucht sich die Jeder- 
mann-Software sicher nicht vor 
professionellen Produkten ver- 
sleeken,. (jg) 



Basic V4.0 auf 
einen Blick 

P»$taikual9f]iilfeii: 

AUra DEL, DUMP, KEY. MEM, 
ACTIVE, SHOW, com RE- 
WUM, FIKEt Om HELP. PAUSE. 
IRQ OFF, TRY 
Strukturbefehle: 
HEPEAT LABEL, DISPOSE, 
ESLSE, UNTIL, CALL. RESET, 
LASTIF 

Eia- and JhiAgabe, 
I^statiurb«fehle: 

AGAIN, FUHQ PRESS. FETCH, 
ROW, CCOL, AT, OUT, USINQ 
PCODE. WOKEY, STAY, LIN- 
PUT, CURSOR, COLUMN, 
TABLE, CENTRE. SPACE, 
MODE 
Zahlen- nmd 
StringveTarbeitnng: 
DOKE, MIN, FRAQ HEX$. 
SIZE, NODIM, DEEE, MAX, 
RAD SWAP, PLACE 
Lo-ReS'BefeMe: 
SCREEN, COLOR. ERASE, FILL, 
PLOTH, SCROLL, REPLACE, 
NOBLINK, NOFLASH, TURN 
OFF, CLS. NOEFFECT, SCRDEL, 
INK, REVER5, PAINT, PLOTV, 
PUSH. BLINK. FliASH, TURN, 




Siegfried als 
Abenteurer 
iiiiC64 

Die Flut an Adventure-Spielen 
leiBt nicht ah Doch einige he- 
ben sich stark hervor, wie mm 
Beispiel iValkyrie* von Jiirgen 
He 6 aus Otter, Valkyrie, zu 
deutsch Walkiire, ist ein Grafik- 
adventure, das dutch seine 
enorme Anzahl an Bildern Cmehr 
als 60) bestichl Durch einen in- 
tegrierten Schnellader sind die 
Bilder recht schnell eingelesen 
(zirka 15 Sekunden). Die Un- 
terlegung einiger Biidei mit 
Gerauscheffekten oder sogar 
Sprachausgabe machen das Ad- 
venture besonders attiaktiv. 

Wie man dem Namen schon 
entnehmen kann, versucht das 
Adventure, die Handlungen der 
Siegfried-Sage nachzuvollzie- 
hen. Um als Siegfried heil durch 
das Spiel eu kommen, muS man 
sich dem Kampf mit Untieren 
stellen oder hait arbeilen. Wer 
dann zwa SchluB den Giirtel er- 
gatterthat, hat die Losung schon 
fast tn der Tasche, Die Befehle 
(bis hin m kompietten SatzenJ 
werden in der Adventure-typi 
schen Weise eingegeben. Der 
Parser ist sehr komplex, es dau- 
ert seine Zeil, um den Befehls- 
satz zu dnrchschauen. Falls je- 
mandem die deutsche Version 
zu banal erscheint, der Autor 
hall auch noch eine englische 
Version bereii. Qgy 

COPY, EFFECT 

hires; CHANGE, DESIGN. INV. 
SET, LINE, BOX, ELLIPSE, TEXT, 
MIX, GRASV, OFF, TRANSi 
CLEAR. PCOL. TEST, FRAME. 
CIRCLE, VEKTOR, DRAW, MDC- 
OFF, GRALEt HLINE, VLINE. 
BORDER 

CREATE, EXTENT^ MOVE. 
MULTI, SPRITE 

VOL, ENV, PLAY WAVE, PU1£, 
BEEP 

CATALOG STATUS, DLQAD 
FAST, TAKE, DISK. MERGE, 
MLOAD SLOW. PSAVE 
B«fehle fix t«latlv« 
Dateiem: 

REFILE, FUiE, INSERT, 
RECORD, IN, SHARE 
Fehleibehandlung: 
ERROR, ERSLINE, ERRABR, 
RESUME. ERRCODE, ERR 

INPORT, CHECK, BITOFF, 
SCROFF. OUTPORT, BITON. 
SCROK 

POT, CLOCK, TIME, MODUL 
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Die Computer der CPC^rie 
von Schneider faeinhalten alie 
die ProgramMersprache Logo 
in ihrem ROM. Nnr die wenig- 



gten Anwender benutzen diese 
Sprache. der Plate ist somit ver- 
schenkt. Unset Leser Wolfgang 
Runge aus Dilsseldorf hat ein 
neues ROM entwickelt. Das 
ROM wd ansteUe des Original- 
Chips in den Computer ge- 
steckt. Jetzt stehen dem Anwen- 
der direkt nach dem Einschal- 
ten mehr als 30 neue Basic- 
Befehle zur Verfiigiuig. Dazu 
kommt noch eine Belegung der 
Funktionstasten mit ntilzlichen 
BefehJen fiir die Basicprogram- 
mierung. Fiir al)e Nicht-Logch 
Benutzer eine tolle Eache {r^ 



D.Raisins 



Professionelle 



Bislang war es so, daB vor- 
nehmiich Privatleute ihre Pro- 
gTamme ais Public Domain- 
Software in Umlauf brachten, 

Dafi Jehrt sogar Firmen gute Pro- 
gramme auf den Markt bringen, 
ist recht erstaunlich. Sicher. oh- 
ne Hinlergedanken arbeitet 
Qmikron nicht, denn man macht 
gleichzeitg Werbungfiiir das Ba- 
sic aus dem gleichen Haus. 
Aber waxum solite man diese n 
Weg nicht beschieiten? Schliefl- 
lich hat ieder Atari ST-Besitzer 
etwas davon. Gleich drei Disket- 



tes werden angeboien. Da gibt 
es ein Irrgartenspiel »Maziacs«, 
das eine recht nette Grafik be- 
sitzt. Mit einem gut animierten 
Mannchen wandert man durch 
schier endlose Gange. Auf dem 
beschwerlichen Weg hat man 
sahllo^ Raufereien mit Mon- 
stem hestehen. 

Mit dem Denksportspiei »Das 
dreimal verflijcte Quadrat* 
kommt das Gehim auf Tburen. 
Liebhaber von Strategiespielen 
sind mit i Galaxy* und »Spreng- 
meislen bestens bedient. Fiir 
nur lOMarkerhalten interes$ier- 
te Leser Software; die Kurzweil 
verspricht- (jg) 



MLegiomi — 
nicht nur fiir 
Feidhemn 

Strategiespieie iiben eine ei- 
gene Faazinaiion aus. Leider 
gab es immer recht wenig da- 
von. Mit tbegioni hat unser Le- 
ser Holger Ktigler aus Leifeide 
die Idee der Strategiespiele in 
die Tat umgesetzt. Von zwei Spie- 
lem wird nicht nur geistige Ar- 
beit geforden, sie sollten auch 
den Joystick beherrschen. Denn 
mit einem Schlag wird man ins 
Mittelalter zuriickversetzt. Dort 
muB man mit seinem Heer in ei- 
nem Feldzug gegen emen ande- 



ren Feldherm antreten, Dabei 
muB man versuchen, allegegne- 
rischen VeibSnde wie Ftotten 
und Legionen vernichtend zu 
schlagen. Dazu muB man minde- 
stens fkinf Zuge lang im Gebiet 
des Gegners verweilen. Aber 
Vorsicht, Menschen und Pferde 
woUen emahrt werden. Denn 
wie man weiB, kampfen hungri- 
ge Krieger schlecht. 

Die Giafik des Spieles ist ge- 
nauso iiberzeugend wie die Um- 
setzung der Idee in das Spiel 
selbsi. So wird aus einem *mal 
anschaueni leicht ein Spiel von 
mehreren Stunden. Erforderlich 
ist lediglich ein C 64 mit Lauf- 
werk und zwei Joysticks (jg) 



Tips & Tricks MS»POS 

Umleitung fiir Befehle 



D 



as Zeichen *>* weist MS- 
DOS an, die Ausgabe des je- 
weiligen Befehls beziehungs- 
weise Programms in das angegebe- 
ne Gerat oder die angegebene Da- 
tei unmileiten. Sehr praktisch ist 
das, wenn man mal eben einen Di- 
rectory-Ausdruck haben mochte, 
Unter der Voraussetzung, daB Ihr 
Drucker bereit ist, geniigt dazu der 
BefeW 

In diesem Fall ist das Gerat *piTn 
der Drucker. Auf die gleiche Art 
und Weise erhalten Sie auch eine 
Datei mit Ihrem Inhaltsverzeichnia. 

dir >dir.dat 

schreibt das Inhaltsverzeichnis des 
aktueUen Laufwerks in die Datei 
jtdiidat*. Besonders wenn Sie das In- 
haltsverzeichnis weiterverarbeiten 
mochten, zum Beispiel mit einer 
Tsxtveiarbeitung, nm in einem Aus- 
dmck Bemerkungen iiber die Datei 
einzufagen, ist diese Funktion niitz- 



Weitit Sie mit Duem PC arbei- 
ten, erfolgt die Ausgabe ge- 
WDhnlich auf dem Bild- 
schiim, iind zui Eingabe neh- 
men Sie die Tastatur. Dodi 
ein Zeichen gettugt, um Ein- 
nnd Ausgabe untzuleiten. 

Mit dem Zeichen » <« teilen Sie MS- 
DOS mit, daB es die Tastaturemga- 
ben fiir das aufgemfene Programm 
aus dem angegebenen Gerat bezie- 
hungsweise der angegebenen Da- 
tei entnehmen soli. Nefimen wir an. 
Sie mochten sich mit Hilfe des De- 
buggers (MS-DOS>debug.exeii, PC- 
DOS:!»debiig,com«)den Speicherbe- 
reich von 0000:0000 bis 0000:0100 
anzeigen lassen. Anstatt dem De- 
bugger nun per Hand die Anwei- 
sung Jid 0000:0000 100« (*Dump«) zu 
geben, laBt sich der Debugger auch 
dazu bringen, die Anweisimgen aus 
einer angegebenen Datei 2U lesen. 
Legen Sie dazu die Datei »input,dat* 



Ein- und Ausgabegerate 



Name 



FmUrtiiMi 



AUX 
COMl 
COM2 
COM3 

COM4 

CON 

LPTl 
LPT2 

ypT3 

NUL 
PRN 



serielie Standajd-SchnittsteUe CnormaJerweise = COMl) 

erst© serielie Schnittsteile 

zweit© serieUe Schnittstelle (werm voihanden) 

dritte setieUe Schnittsielie (wenn vorhaitden, nur uniei 

MS-DOS-Version 3.3) 

vierte sedells Schnittstelle {wenn voriiandei*, nur unter 
MS^DOS-Veision 3,3 } 

Standand-Ein-AiAsgaLbegei^t. Ausgabe erfolgt Qbei den 
Badschim, die Eingabe iiber die Tastatur 
eister Dnickerport 

aweiter Diuckerpott (wenn vorhanden) 
diitter Druckerport (wenn vorhanden) 
Ausgabe wird tns Nirwajia umgeleitet 
Standajddrucker {normalerweise LPTJ) 



lich. Gehen wii davon aus, Sie moch- 
ten einem Computer-Freund, der 
weit entfernt wohnt. das Inhaltsver- 
zeichnis Ihrer Festplatte per Modem 
Oder Akustikkoppler schicken, So- 
fem Sie sich auf die Baudrate und 
die sonstigen Ubertragungspara- 
meter geeinigt und Ihre serielie 
Schnittsteile mit Hilfe des Mode- 
Befehls (siehe DOS-Hand buch) dar- 
auf eingestellt haben, iibertragen 
Sie das Directory mit 

dir >coml 

Oder 

dir >au3c 

denn »comU und tauxt bezeichnen 
die senelle Schnittsteile. 

Es laBt sich aber nicht nur das 
Standard-AusgabegerSt umleiten. 

Ausgabe 9/Septembei I^SS 



unter Verwendung des Copy-Befeh- 
les an: 

cop^ con input *dat 
d 0000:0000 100 

q 

<Ctrl + Z> 

Rufen Sie nun den Debugger mit 
debug < input. da t 

auf Der gewiinschte Speicherbe- 
reich wird auf dem Bildschirm ange- 
zeigt, ohne daB Sie eine weitere Ta- 
ste driicken. Besonders bei Vorfiihr- 
programmen oder anderen Anwen- 
dungen. die selbsttatig abiaufen sol- 
len, ist dies niitzlich, Bedenken Sie 
aber bitte. daB die Anzahl der Be- 
fehle der Datei auf das betreffende 
Programm zugeschnitlen sein muB. 
Wenn das aufgerufene Programm 



namlich auf l^atureingaben war- 
tet, beziehungsweise versucht, Ein- 
gaben aus der Datei zu lesen, die 
Datei aber keineweiterenenthalt, ist 
Ihr Rechner blockiert und nur durch 
emen Warmstait (<Ctrl>. <Alt> 
und <Del> gleichzeitig driicken) 
wieder zum Leben m erwecken, 

Es gibt aber noch eine weitere 
Gruppe von Funktionen, die mit der 
Datenumleitung zu fun haben: die 
Filterprogramme. 

Ein Filterprogramm tragt semen 
Namen nicht ohne Gnmd, denn es 
verhalt sich ahnlich einem Kaffee- 
filter: An der einen Seite fuhrt man 
etwas zu. was an der anderen Seite 
in veranderter Form wieder heraus- 
kommt, Genauer gesagt mmmt ein 
Filter die Eingaben von emem Gerat 
Oder aus einer Datei, verandert 
nach einem bestimmten Schema 
und gibt sie dann wieder aus. Um 
einen Filter in dieser Art und Wei- 
se zwischenzuschallenp dient das 
Zeichen Auf dieses Zeichen folgt 
der Name des Filterprogiamms, 
das Sie verwenden mochten. Ihre 
MS-DOS-Diskette enthalt mehrere 
Filterprogramme. von denen der 
wichtigste und am haufigsten ge- 
brauchte der *MORE«-Fiiter ist, 
Wenn Sie zum Beispiel mit Hilfe des 
»T YPE«-Befehls erne langere Textda- 
tei auf den Bildschirm ausgeben, 
gibt MORE nur 23 ZeDen aus. und 
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Jljrtikel 




Seilfl 


PAPH 


Happf 2^88 


Seite 133 


MSDHt 


Happy 3/98 


Seite ]16 


COPY 


Happy 4/88 


Seite 116 


PROMPT 


Happy 5/88 


Seite 72 


ANS1.SYS 






Oteil I) 


Happy 6/88 


Seite 109 








fTeilg) 


Happy 7/ 88 


Seite 6S 


BACKUP 






und 






RESTOIE 


Happy 8/88 


Seite no 



wartet dann auf einen Tastendruck 
von Ihnen, ehe die nachsten 23 Zei- 
len ausgegeben werden, 

Gehen wir davon aus, Sie mochten 
die Datei »happy.doc« lesen, ohne 
andauemd die Tastenkombination 
<Ctil> und < NumIiOck> zu ver- 
wenden, Dazu TYPEn Sie die Datei 
wie gewohnt, geben hinter dem Be- 
fehl jedoch den MORE-Fiiter an: 

type happy.doc I move 

(Martin Hepp/hf) 
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Atari S¥ Tips & Tricks 



MeiiM-Generat 



Beliexzsclieii Sia mit nnserem Menn-Genera- 
tor >^Meiifi-Mak&4( die Ptogifaiiiiiuening von 
BenutzexDbefflaclieii in Ihren GFArBasic-Pto- 
gzammen auf dem Atari ST. 

Das Wichtigste bei einem guten Piogtanini ist ei- 
ne gute Benntzeroberflache. Doch diese gehort 
nicht zum eigentlichen Progiamm. erfbrdert zum 
Programmieren viel Tipparbeit auf dem ST iind wird 
deshalb oft stiefmutterlich behandelt. 

In GFA-Basic ist es aber relativ einfach, gut stniktu- 
rierte Meniis zu programmieren. Unser Menii-Genera- 
tor nimmt Ihnen viel Tipparbeit ab, so wild die Menii- 
Programmienmg zum BlijiderspieL 

Nach dem Start von Menu-Make erschemt ein Desk- 
top auf dem BEdschirm. In der Meniileiste befinden sich 
bereits zwei Eintrage, die Sie nicht entfemen kDiuien, 
wodurch sich automatisch eine gewisse Nonn in den 
Meniizeilen Diier Programme ergibt. Es handelt sich 
urn »DESK* und iFILE*. Im DESK-Menii haben Sie nui 
Zugang zu einem Meniipunkt, den Sie lediglich neu be- 
nennen konnen, Weder ein Entfemen noch Erweitem 
des Eintrags laBt das Programm 2u. Me Eintrage im 
FILE-Menti lassen sich hmgegen andem, erweitem 
Oder auch vollkommen loschen, 
Ein netiaft MeJit atlllHiiiett 

Gleich nach dem Start des Programms konnen Sie 
durch Eingabe eines Namens einen neuen Titel in die 



Meniileiste eintragen. Betaligen Sie < RETURN > ein- 
mal. konnen Sie weitere Titel eingeben, Zweimal < KB- 
TURN > bewirkt. daB Sie zum letzten Menii-Titel die Un- 
terpunkte eingeben konnen, 
Meno-Pnnkte emtragen 

Um Menii-Punkte in die einzelnen Titel einzutragen, 
fahren Sie mit dem Mauszeiger auf den entsprechen- 
den Namen und drucken die linke Maus-Taste. Jetzt off- 
net sich ein Fenster, in das Sie die einaelnen Menii- 
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Tips & Tricks Afqri ST 



or fiir GRAfBosIc 



Punkte eingeben, Sind schon Eintiage vorhanden, 
klappt erst em Pull-Down-Menti henmter mid anschlie- 
Bend, nachdem Sie < RETURN > gedriickt haben, off- 
net sich das Fenster zur Eingabe. Jeden Eintrag been- 
den Sie mit < RETURN >, em weiteres <RETURN> 
nach dem letzten Eintrag beendet die Eingaba 
Menn-Poakte anliiii^eB 

WoUen Sie Menu-Punkte an ein bestehendes Menu 
anhangen, dann muB das Menii geoffnet sein: also Pull- 
Down-Menii henintergeklappt und < RETURN > beta- 
tigt. damit das Eingabe-Fenster geoffnet ist. Nmi konnen 
Sie mit der Eingabe beginnen. Solange Sie noch nicht 
die < RETURN > -Taste gednickt haben, konnen Sie den 
eingegebenenNamenandem Cmit < Backspace > oder 
< Delete > Idschen Sie iiin). Haben Sie aber die < EE- 
TURN >'T^e gedriickt, dann wiid der Eintrag tiber- 
nommen. Ein zweiter Druck auf die < RETURN > -Taste 
eiaeugt eine gestrlchelte Trennlinie, mit einem weiteren 
Druck verlassen Sie das Eingabe-Fenster wieder. 
Menn-Pniikte einfngen und asidem 

Beim Andem eines Emtrags muE das entsprechende 
Pull-Down-Menii ebenfaHs henintergeklappt sein, 
IQicken Sie mit der Maus einen - Eintrag an, dann er- 
scheint eine Alertbox, in der Sie gefragt werden. ob Sie 
andem oder einfugen woUen. Danach verhalt sich die 
Eingabe wie bei den anderen Schiitten auch. 
Speichens 

Sind Sie jetzl mil allem fertig, dann dnicken Sie die 



rechte Maustaste, Nun werden Sie gebagt, ob Sie 
Menu im programmeigenen Format speichern woUen 
(um as spater weiler zu verarbeiten) cder im LST-Format , 
zum Einbinden in eigene Programme, oder beides. An- 
schUeBend smd Sie mit dem Programm fertig. 

Menu-Make generiert ubrigens auch alle Prozedur- 
Aufmfe, die vom Menu gebraucht werden, Sie konnen 
also im eigenen Programm die Prozeduren vom gene- 
rierten Menii benutzen, (kl) 
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^Mij^ 119 



C 64 Tips & Tricks 



fU9$ 
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3H; If REi6trPile$]i Th4a 
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>iMftiii-Maltt« (ScUnfi) 



Schnell-Lader 
fur C 64 in einem Block 




as Piogramm »Pico-lioad« fur den C 64 mit Dis- 
kettenstation 1541 vollbringt wahxe Wunderwer- 
ke beim Laden von Programmen, Das Prinzip 
dabei ist ganz einfach: Sie bearbeiten mit Pico-Load ein 
Programm, bei dem Sie die Ladezeiten verkfeen 
mochten. Pico-Load stellt nun vor das eigentliche Pro- 
gramm einen Schnell-Lader, der schon beim Laden des 
Piogxamms akliv wird, Sie miissen also nicht extra einen 
speziellen Schnell-Lader vorher in den Computer la- 
den, sondem nur noch das Progiamm mit 9L0AD« in 
den C 64 laden. Wichtig ist dabei, daB Sie nach dem Pro- 
grammnamen ein *.8,ltt aiihangen. Also zum Beispiel 
^LOAD'NAME-.B.k 

Die Bedienung von Pico^Load ist selbsterklarend. Ei- 
ne Bildschirmmaske zeigt Ihnen, welche Programme 
sich auf dex Diskette befinden und mit weichem Schnell- 
Lader sie versehen sind. Mehrere Funktionen stehen 



Die langen Wartezei 
ten beim Laden von 
C 64-Ft09ra]mtien 
von Disbette sind 
endlich vorbeL 
Aach ohne teozen 
Fleppy^Speeder 
koiuien Sie die La- 
dezeiten Dixer 1541< 
Diskettenstation extzem 
TOifcaizen« Unsex Schnell- 
Lader soigt for knai^ 
Ladezeiten nnd staxtet 
das PiTDgzainm selbst 
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hier zur Verfugung, Sie konnen jedes Programm mit und 
ohne Autostart an den Basic-Anfang oder absolul laden, 
Sie konnen sogai Maschmen-Programme mit einem 
Schnell-Lader versehen und erne Startadresse ange- 
ben. ab der das Programm nach dem Laden automa- 
tisch gestartet wird. Mit der i*Fl-Tastefl wahlen Sie fur ein 
Programm den gewiinschten Modus aus und mit den 
Cursor-Tasten zuvor das entspiechende Programm. 
SelbstverstandUch konnen Sie den SchneU-Lader auch 
sehr einfach wieder andem oder ganz entfemen. Dazu 
dient die )tDel-Taste«. Wenn Sie den gewiinschten Mo- 
dus emgestellt haben, dnicken Sie »Shift + F7fl und das 
Programm wird diiekt auf der Diskette bearbeitet. Urn 
ein Programm auf der Diskette mit dem gewUnschten 
Schnell-Ladeverfahren zu versehen, markieren Sie je- 
des Programm durch Drucken der < RETURN > -Taste 
und dei entspiechende Buchstabe erscheint vor dem 
Progiamm-Namen, Ira Directory merken Sie von dem 
SchneU-Lader mchts, auBer, dafi manchmal das Pro- 
gramm einen Blick langer wird. 

Der besondere Clou bei Pico-Load besteht darin. dalh 
der angehangte SchneU-Lader nur sage und schreibe 
einen einzigen Block auf der Diskette belegt. 

Pico-Load liegt in gepackter Version vor und muB mit 
dem MSE eingegeben werden. Nach dem Entpacken 



mit dem Befehl i^Run« folgt nach wenigen Sekunden die 
»Ready-Meldung« und Sie konnen Pico-Load nun mit 
nochmaligem i*Run« starten. Fiir Besitzer von Floppy- 
Speedern bringt Pico-Load leider keine Vorteila (wo) 



Pico-Load ★ 

von Chiistoph Bnmotte 



Computertyp: 




Sprache: 


Assembler 


Eingabehilfe: 


MSE 


Kur2- 


SchneU-Lader zur 
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Beschleunigung der 


Ladezeiten beim C 64 


Blocke auf 




Diskette: 


9 


Lange in Byte: 
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Lauffabig mit: 


Diskette, Kassette 


Besonderheiten: 


Programm muB mit dem 




MSE eingegeben werden 



★ istsclinellabgettppt 

* ★ tiGhmen Sie sich erwas Zeit 
it^r * besser am WodjenendG 
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Atari ST Tips & Tricks 

Tosffentricks 



ObwDhI man eine bestimitite Taste drizckt, er- 
scheint nicht das Zeichen auf dem Bildsehiim, 
das man laat T^stenau&dirift erwarten kdmi- 
te. Spielt jetzt der Atari ST vmiickt? Nein, 
nor die Tastenbelegimg ist vezandert: mit dem 
Ptogiamm >>Keyl}oardM, 

Schon em Liebesbnef in Franzosisch karni den ST- 
Besitzer zui Versweiflimg bringen. Denn wie bei 
den meisten Computem bekomirtt man beim ST 
Sonderzeichen (wie das 6) entweder dadurch, daB man 
drei listen gleichzeitig druckt, oder iiber ein Menu per 
Mausklickp wie mm Beispiel bei der Tgxtverarbeitung 
i»lst Word^s. Eg geht aber auch einfacher, denn der ST 
laBt Anderungen in der Tastaturbelegung leicht zu. 

Damit Sie ebenfalls in den GenuS einer selbstdefi- 
nierten TWaturbelegungkonunen, stellen wir Ihnen ein 
sehr einfaches Verfahren zur Verftigung, Sie brauchen 
dabei nicht einmai zu wissen, wie man die Tastatnr um- 
progranimiert . Alles was Sie wissen soUten, ist die Taste, 
die Sie neu belegen wollen, sowie den ASCII-Wert, mit 
dem Sie die Taste belegen wollen. Den ASCH-Wert er- 
halten Sie aus der Tabelle im Basic-Handbuch. das mm 



STmitgeliefeit wild. Die Umbelegirnggeschiehtfolgen- 
dennaBen: 

Mit dem Editor »EDITOR.BAS* eiTeugen Sie eine »KEY- 
BOARDJNFii-Datei auf Diskette. Dlese Datei enthalt die 
Inf orraationen zur Tastaturbelegung. Sie wlrd mit »KE Y- 
BOARDTOS* in den Speicher geladen, bevor man das 
Programm staitet, in dem die neue Tastenbelegung ge- 
nutzt werden soil. Mochte man anschlieSend die 
Onginal-Belegung haben, dann ruft man »REDE- 
FINETOS* auf und alles ist so wie zu Anfang. 

Der Editor ist recht emfach zu bedienen, Man driickt 
einfach die T^ste oder T^stenkombination. die man an- 
dem mochte. AnschlieSend gibt man den ASCJJ-Code 
ein, den die Taste annehmen soil: Dies ist schon aiies 
Als nachstes driicken Sie die Leerlaste und Sie konnen 
wieder eine Tastenbelegung andem. Driicken Sie an- 
statt der Leertaste irgendeine andere, dann wird auto- 
matisch die Tastenbelegung auf Diskette gespeichert. 
Wollen Sie die Tastenbelegiing bei jedem Start des 
Computers geandert haben. dann mu6 KBYBOARDTOS 
und KEYBOARDINF im Auto-Ordner stehen, 

Ist Ihnen das auch m miihsam, dann schreiben Sie Ih- 
re franzdsischen Liebesbriefe am besten mit der Hand. 

Ckl) 



Inboard * 

iron Oliver Oppitz 



Computertyp: 


Atari ST 


Sprache; 


GFA'Basic und Assembler 


Eingabehilfe: 


MCI 




Hilfsprogramm zum Andern 


beschreibung: 


der Tastaturbelegung 


Lange in Byte: 


3134 


Besonderheiten: 


lauffahig in alien Auflosungen 



* i5« schnell .ibgfthfjpt 

* it nehm«ji Si? mch elwas Zejt 
*** bessei stn Wochanende 



Keyboard. Efll 
it " g«aebfL«fa*D vam Oll^nt 

Oppitt 

tl AH_f r»-rr«|X} 

it rUtT'lntiPli,t*^2rJ-l 

119 j£!tLfl'Lp««1itC+4^ 

lit Hiwv* uailJlftHPlitft,t2i 
14l Shift, rlatfUff, 12ft 

111 iaoit* lis 

l*t Print Atl l,4>j*Dtack«B *lm 
491* IT All* k 41* ^lAdarr 
"•Td«n t^lt 1 - * 

CAPS UKX Awn ad«r 
tilllvn *im ibltt 
qMltQctt, wt«r Bichtf 
Ml ^t«tu«: 

nt Print At (1, t ''CAPS i£cit 
Ut tu* 

imt A»mkf.^1^^*n ■* 

»1 ti it»->p Tt)«n 
lit Coto fit«kttft 

lit Print At( 



tit B'BlOidlrfJ-l t 
Ht Print 

»1 Print Autftii" 

lil iBpHt "TippiB Si* ti*s ASCtI' 

C«d* *Lo. 4«n ti* 

b4kOmi*B ■Qll)'; Xicil 
17t A«cti-|A«cll And 254) 

4«P If (A AAd tf-1 Br {i kaa 

ill tkbanf-PlttflJB 

41 f CMlt 

4}( it t« Aad Itf^li Tb«B 

49t tMlif 

*Tl Print 
4tt PflPt 

4|r PriAi *V«itorf rJA«9PACC>- 

Sit ff AS-* ' ftMD 
91 i {>9ba 
»T twin 

tit c«4ub end* 
Sii EC4 

Prpc«dur* iAd* 
A-{rHldatUH44,i[rtPUt») 
If) R*M£v« AU-Fr« 
l#t bid 
ill. l«titif4 



Die Zeileimiuimi^xQ 
b«l »CI>ITOR.EJlSx 
nicht mit abtippen 



*KmBORBSXlNFt^' 
0«tei damit es 
fttnktioiii^it 



Mil! **i«#i*iHMiw»«*«f««Hi#i«0t«]i»n 

wtie m t* wm *» ^ m im m m §t tt t# *t ** *t *t «e* 
mitt f mmmm^m*ttmmm***tmmma»amik 

milt «t*«M«**aMM»«M«#««MWt*HMm 
Hilt «f«*tMi*HM|WMf*Mt*HHi««t««C 
■•lit «****iiaaiafHii*«f*rttHi*HHHfln 
Wilt MMNMlfifWHWMMfiHiffl^MrH 

#•1*1 i#MMH«»P|l«#«*«ililiHHiHM«*«l« 

«tiTT m m m m m m m m m m m t» t9 tm m w» »ii 

Mill Hi«Hp*fWMMIH««MMHHW*M«E3 

it31' ••iiiaWM'HHHHHMiHWMMHaLl 

■Uil HMMMaaHHHHMMMMMMMVlT 
HMMMHWfWMMMMMMMHHHI 
mat MMMillHiVIViVMMMMWMHMaiT 

Mni 3t «■ H n K ?C M «* M H 7i TC «w |r«^ 
WV: #1 «« It It M «* ■! CA IT IC «• M t\ •« Jr K I*' 
KTIj •» M M tl K I* M M M if ].C M I* 41 411 t^F 

MWi inr tC M H M «• If )ir •« M> ir K e* Pt «) •■ lEi 
ir m i\ *t *i M <T M jp K f# «* jr 44 m 
**tit ir ic M ij: 4} M *r i» » H H pi i« h t»] 
Milt ir mm ir i* m m mt it, » a m ir m i3 w ttr id 
Mil: M M M 97 1« H M fa ;a }r M lit *t H 
Miir 11 K cr it *3 u n 4» 41 St II If 41 13 41 

mUt » «l la 14 H M H M M M #3 M M aC H H ATP 
mitt «l 14 M IJ H H M H I* M M M M M M «i *ft 



^EEYBOAimiNFi 
b«lHgt den Zehner- 
block der Tastatur 
mit Hfixadezimal- 
zaiden 



M It ii 

■>■> II 

tl il IT 

It H 19 



1) U II II 17 II II 
H H 4* 4P im II 
4A «• K II •« n M- 
It le H M M M I 



3* it m 

m n 

1] IT n 

I* 1* 4^ 

11 a IP 

M M M 

># 

It M M 

M Jl #» 

H t» n 

if 11 

♦I +1 IT 

*5 II l^i 



M !• 3F 3A H II It 14 It I* 



Jo ir 
it, w 



M 

31 3* 3T :a ]i Jl )l it » }l 



W }i It if U 
•i* jj ii It IP u Ik 

4«, IM IC i* Ii >V M 
U j^r M M M >■ H 
M M r M 7b 



II 14 1* H I? Jn M 

94 M ^} 41 tr M 14 

i« 4r tt II 31 M 

?P M M P* ;w w 



31 « 

ft *s 



14 11 14 



H »t Ul 

M n m 

Tt «l I» WE 

M M M 413 

H JP M |T% 

M M M HiJ 

|[ )| )] AlC 

H H H •«> 

4* M *f I3»] 

M 4] 1] lU 

»i 41 H nfT 

W M W T»i 

II l« M mi 
M M M l« 

]] 1J 1} IJi 
M M 4* »C1 

3- 4« *n 

M 41 

^4 tl 41 KC 
M M M Mfi 
M 14 M t34 

m m mm 

II »i ifia 



Mit «El3>EFINr,TOS- 
vsrMtzen SU 
alien in dem 
UisiuUuid zumek 
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Ausgaibe S/Septembar IdBB 



Tips & Tricks CPC 



Alleskopierer Scan-Copy 



Ein ^piexpzogxamm mnfi melir konnen als 
lilofin Antegea von SicherheitsteopiezL Mit 
mismm Progxainm >>Scan<<:op]m letten Sie so- 
gar def ekte Disketten oder legen sicb Due Si- 
cheiheitskopien aof biUigen Kassetten an. 



B 



is heute war es so, dafi Sie Disketten mit einem Le- 
sefehler nicht kopieren kormten. Ihre wertvoUen 
Daten waren hoffnungslos verloren. Mit unserem 
Scan-Copy retten Sie die meisten defekten Disketten, 
Voraussetzuog: der Lesefehler tritt mitten in einem Sek- 
tor auf (ist meistens der Fall). 

Manehe Disketten werden mit bis m 42 Spuien forma- 
tiert, Ein normaies Kopierprogramm stieckt hier die 
Waffen. unser Scan-Copy nicht. Uber den Menupunkt 8 
stellen Sie das Diskettei^ormat ein: Zwischen 40 und 42 
Spuren konnen Sie wahlen. 



Ein weiterer Vorteil von Scan-Copy: die Zieldisketten 
werden automatisch fomiatiert. Auch die Richtung. in 
der kopierl werden soil, bestimmen Sia Sogar Backups 
ganzer Disketten auf Kassetten sind machbar. Das Be- 
sondere daran ist die hohe Ubertragungsgeschwindig- 
keit. Je sieben Spiixen werden in einem Block (also mehr 
als 35 KByte) zusammengefaBt. 

Die Bandanfeeichnung kann mit dem Menupunkt 
■Check Tape* iiberpnift werden. Wild keine Fehler- 
meldung ausgegeben, so ist ailes in Ordnung. 

Nach dem Eingeben (Emgabehilfe Explorer venwen- 
den!) speichem Sie »SC-Gen^ auf einer leeren Diskette 
Nach dem Starten er^eugt es das eigentliche Programm 
auf Diskette. Das Startprogramm »Scopyi, das Sie als er- 
stes Listing fmden, ladt dann das Maschinenprogramm, 
und iScopy* ist einsatzbereit. 

Nach Beendigung des Generiemngs-Progiamins kon- 
nen Sie Scan-Scopy jederTeit mit ilScopyt aufiufen. (rz) 



i««i«-nut tCM-oofi V i,G 



1*1 »«*pp'>' 



9o maM ttmwTsam^oam ]i»BdLB4*:Ri 

ua ' 

ItO KMt-C4Ft IMKJ — 

l» ' 

144 'UI-i«I«bl 

OOPT 

140 'PgrtffTiM r.oimbwrwKih 



114 ■ 

190 SAVI-'*capT,bln'.b.«»«l,4B» 



tSTTOl 

fDMM] 
(CIMJ 

tm\ 
i*om 



'■-'ijPHtjrrsFiiirr 



nJX tr 1 THXV 3TO tXit 13S) 

13d it*Lo««a4(]iiitm>;!r n--r tkw i^o 

DAE ir l(--n' trndl l~itT ELSB 1*0 
IHi Pl.lllTfP»lrr-*Cltr»llS?**et*l»*l.iI**lt m 

iM.a*mi*.*- -.jmiwr 

170 ™iin"+W* >*udtl>lJ/Ml - 

l»0 il-LOmtfllFKXT^Iitr It-' -J* TIBB B-* 

l«S IF IfO-'D- TrOM i«a 

110 l«*LOVEH|{tBmihir li--^- TH» fr-* 
^Hilt-lOliSOR) 340 

130 ir i#f>-ii' twoi aid 

AFiltwlOieorFO IbO 
15fl IF SS--6- tnai 170 J^ff 
Ud fVt iA3«C, l:FOti iA,Mt).b;tOI.l AhMI 

,0;1VCi 4A»Ar.h 

son KtmtT SfllFTsraiJrr: PSIWT'mVPro^r*** 
AT 

MO KEKO b|;b-trALr*'**»}:dp*+l; 

If 

330 IP An MilAMr THV 3CO 

RI]IT-r«b]«- Id 3*11* 

3»0 t-c-^lO-t^i^ 

370 UFA 01.hl,K],ai,».A3,III,S3,M,U,C 
4. Al , K /OV, EW. CP, Oifll 

3iO 1J*TA ij.»9,M,oi,»c.ao,es,ii-4i,ci,i 

I , O) . 3: 1 . lli> CI , , <H43 
S» pATA m^AS,lt.»*.A1.7I.Sf,«.™,S7,B 



iFlIOi 
t03E23 
|903Ct 

li*C01 

^ucal 
toc«| 

{OlMI 

U11HI1 

lPf?Mr; 
liraeA] 

[MM) 



■ , 1 , 70 . 0». 09. CP, OKDl 
40« MTA lt,(»,Slljn,»,13. 

a.33.U,2C,3j,«&. 03VQ 
4X0 DATA W. It. A%,A4, 30,49, AA.ir.Al.B,H 

0,A;i,C6.».AA,lD.079r 
410 MTt 13,BA.1F, ia:,4S,ia,9e.Al,H^»»4 

0, M . IF, »1 J W , 14 . 0S« 
4» DATA ■i,«THa«,«l,*9.49<U^»^fiB^n^3 

«.13,4D^ri,X.40.aT4T 
440 HAT* «4,a8.}r.A3.3«.3fl,n.A4.U.4l),t 

F, irn.ti.».43.««v 

4*fl BAT* a3.AJ.17,30H4&.M.lF,Alrl0,a»,S 
I ,^0,3l..4S,U,9l,O4lC 

DAT3L 1*.TW,11,4*,T1,16,7 

E,l.t,4A,li.17.TC/0Ul 
470 DATA *4.4A,5*.1*.TE,15,4»,69,I6.7W.» 

B,4Jl,M.lt,Tr.V7,OfillS 
4W MTA 4A.n.lD.7E,i».*»,3C.l».7B.m,A 

«» WTA n,U.3I.MI,30,33.Aa.C«,U.tt.* 

4 . 4S . n* , 31 , Iff . »3 . di7C9 
3W miTA 41).tl|l.3:»,4D,lft,33.aV.4£.49.1T.E 

t.t4.9«.ta.BB.n.0«4 
SIO MTA B3. 43, 39. n. AO. A3, ft 

3.B3,43.33.t«.»,0*» 

O.U, tl,U,»0,6ir04K 
S30 DATA M.#*.lJE,ae.l6,IO,H.tJ.».l**,B 

s,M,3A.».rt»u.ci«Er 

540 BAfX W.ai.Aa.fCaj.AO.DS.iE.lS^BE.l 

a. v.Uri7.i«,u,g»n 

DATA d7.a4.K:,i3,if,is,*n,E*»iF.»i.J 

1 ,11 .>»,4^. a3.7a,D«^ 
3M MTA ■».WI.tlI.M,CC.TE,M*At.*:.*».l; 

O.lF.4D.43,10,S3.««4A 
370 EA¥A ta.lA.CDirF, IB.TtrftO.AO.K.Al.'fr 

3,ai,4B.A*. lf.*6.0Tll 
S«Q SATA M.3A. 43,11. lt,4S.A1.7a,33,4fr.A 

3.1F.A1,T7h1J.»1,»*47 
590 HTA Br.»fl.8E,4U4D,t3.30.A|.Sa,3J,4 

O.A:l.lf .Al<AT,24.474l 
600 MTA M.ii»,4Pr*4.1F,Al,9f,4*,9l,*T,a 

4.4t.fla.l«ieO,30,««Tf 
«^1D BAT* 41.*l,44.a3.4S.C4*lf,Si.W.lft.4 

in, IF, Al, 35, 31. MOB 
A30 WlTA 4».4«,.ia.i*.ft7, 45-70. 

A.43.»3,7E,S3.4A.H3«ftt 
b3C BATA as, IC.45.A1.1IE,ia,4lS.0d.ir.4».l' 

lft.4D,7C.10.4] ,O4A0 
M4I DATA »«,44.1*,l*.Aft,«,*(:.9g.4».41.1i 

A,49^.i9.7E. ia.53,0«tt 
6511 BATA 49,111, Al,3P. 11, 4D.iA, 10. ^S^M.* 

E, 19.43. Al. AF, 13 , 0»t 
e&O OATA 4fli.», 1^.46,40, 11, 4B,W, I*. 41,1 

H. 44.a4.34.AI,03,0S4« 

470 MTA *g,».69.«*.44.aa,C7/r».,»,P«,a 

} . BA. 43 , 13 . TB . *4 . crtftA 
UO D*TA »0,BC,4».rr.lB,AA.9t,ail,Al,Al,3 

Q.«{t.31, IB, Al,44.g^7|4 
69* DAT* W,45.A3.1F,4©,«,W,4a,l»,16,l 

43, 13 ,7E.tO,-4C.01*C 
TOO OATA M,ir.4B.,Ti, lB,4».»*.4r.aa.llT,B 

A,3A,33,DF,Sr,*1.0e» 
710 MTA a0,4&. 14, lF.5a,M.Ift.4*.34,ir-A 

A,4D.33.U^2C,3J,HU 
710 DATA 7i, BO, 4A. 5i. It^lie, 

«.4«.AS, Hl,7l,»t,g719 
7» BATA 7F,Hl,4r, ii,49,4t,ie,l4,»0.iO*a 

y . . «o . 33 , CF , ei^ , P<ti4 

V40 DAT* 6.1,4P,l£i, t*.B4.*3,Ai,«„0(!.3«,4 

», Cf,Afi, 73 ,65 , Al 
710 BATA r*,3l,4E,0».19.61,»flTW.»C:.BE.C 

I , ff , Bl , 3C,eD, M,nTTO 

74iS PATA 4D,al,e^.*,m.A*,l*,«,**.M.AO,5 

S,A1.93,9O.7*.*l,079F 
TTC BAT* AA.4ll,a3.fU.8a,ai»,a3,Cl,'«,"*y,T 

E.«4,BF,3A.H,Bi.a4Al 
7iO DATA O7,Di(,A3,90.75,A*.4&,lS.C:i<4B,4 

3,lB.)a.Al0.TA.6B,0tW| 
1*0 DATA Bi»,Ca,it,M,i4,aj,*l,Cr,W.4a.B 

l.i4.(0,4J*,3*,41,0T44 

■«o i»TA 4n,43,it,*o.il.4».Aa,5a.i5.4J),a 

3,19,*».4P,43,lB,i04I» 
ftlO DAT* r7,A3,49,SS,tl,f*.3A.a3,DF.S»,9 
4,30,49, 14,. IF, «1. out 



(fTt*3) 

i*iMi 

t6S4«J 

I14*AJ 

(BFIO] 
|*AS41 
|U7t] 

[■0441 
fTlAA] 

rir4oi 

[wai 

l*4i*»l 

(C67AJ 
(•3TE1 
l*3MJ 
tCi4C] 
[KF7B1 
[•**■! 
[»tl01 
(3AH] 
(1C»] 
144C6J 
{43«1 
[•*3A1 
IfllCl 
[BFW] 



■ 2A tiATA Sl,U,»l,9i,4^.4&.4S.39, 10.«].7 

B,FE,H,13,4».a3.C7aO (OWJ 

isc wtA eT.7n,Fx,iF,cr. F»,rt,JU.»,fT,* 

3,Fl<FT,A3,*C.H.O>|U IWKi 
t4« MT* «,r7,AJ.W,70,»3.M,».*l*S4.i 

3,49,BA,3A,ll,4S,07» im*} 
fcSO BAT* J4.1^.An,«.«i .BK^O,*!.!*,!!.* 

D.0A.ir,4D.A».ir.»5B (T4*:] 
»«« D#tA AA.41. 33. A3. 91, *6,tr.rr, 4D,SC^1 

40.43. lA.K. 54.0669 11413] 
fl70 WTA lA.M.Ft>, lt,»,70,A3,S4,aS.tl.i 

7.4o,§3,Ai,«r,aj,o4« inst} 

4«0 MTA 4b, 13, 60,10.01, 46,4*. 19. 4 

9,M, Si, M.4I>. 34.0331 |Dall] 
Vm BATA H,*0,ftt,AA,4*,i3.*i.tt.«l.4S,6 

i 4&.43.4D.5C,1«'W^ [1DU1 
mo flATA Ai,M,4D.3t9.lA.4l3.50,lA.««p'73,i 

{h. 41, 41. 41, 40. 39. 4343 [Mnl 
*tO fiATA lF,4P.«:.l;4.A*,il,4»,3»,lA.«.* 

l,DF.3a,^,Ot,19.05lA tSC**J 
«0 DAT* 6l,40,M.lA,»,6«.*a,*O.*3.«.* 

«. 1^,4^, AA, BE, 7F. 0604 [113*1 
"JIU SAT* n, A3. 65. *l.«.a3.4n,M, 

♦ ,BA,40,13.7t.40.06.«B («H«1 
<I40 Bit* A0.«I.Bl,ll ."a,45. JSj41»*0*.11',A 

1. 17.11. 40, A5.ir.01C3 

OATA 4B,4t.lA.<*.Br.3F,H,4(*,13,Ba,4 

l,33,]SA.l*,33.C7,»4* l*Stitt) 
WO HAT* *A.54,aS,t*,r7,*4,AAHS3^t»,50,* 

*.41,33.5D,A3.U,07B7 |i93M) 
^tO BATA 4T,13,&7.7t,7r,49»Aa,4l.«.tl,0 

7.«0.49,A1.4J>,33,04C1 H 
*M PAT* +*, ir, lF,M*.*O.l».7E.»0.«*.M,l 

r,4«,rt, fc).7a.4D.(»t5T 

440 UTA U, 19.71. 7E, TF.49.44.4l.il, 4*. 1 

4.4P,i4,30.65,41.M.33 [A4SA1 
1000 MTA iA,53,13.3T.6P.ei.>0,BA,AAHW, 

13,ai,l&,W.»!*.41-07M ICSMJ 
1010 BATA *0,4l, 41 ,61. 49.4*. W.M,**,!*. 

4P.3D.lA,H,09,>A.CHn tSTlWi 
iOaO PUT* CU.3f.4B.ff?.Aa.i4.*0.Tl.»,l*. 

H.<1.13,TK.»] ,Aa.044* [3SF4j 
1030 MTA ■5.B*.S4,3J,39.**.4l.4C.r9,7». 

r7,»4,B».65.iiC,39,o4** [»«] 
ItMG DAT* 10.5t.¥t,A4.3A,BI),TO.fl4.5*.*5, 

tl **, *A,FB.6l.4*.04*A l*»*P| 
103* DAT* M.*^.BJ,*e.B7,Ba,4f,*a,BA,5€, 

i^,7^li,^^,94^lr.7tJ.«•4.3 [mc] 

)0(A DATA F7,*7,«.13.17,1»,41,4*,BA.41. 

i3 , 7c, «i ,*» icTtJ.-Mi* (oanj 

lOTO DATA rE.*i.44, Al.7E,*0uA*.9*»l*,«. 

TC,il ,*4.44.fr«,tP,043r fBOW) 

10«0 DAT* 71, 11, fc4. IS,**, ■•. 

»4,|:3,TE,.*4.A0,41,O«At 1»3»1 

1«0 DAT* f4,41.BA.5*.a9,3B.B4,03,«.ri, 

4l,CrF,45.H.i3,13i,0TBl lAU] 
1100 B*T* AS,Ai,Fm. ll.4P.aiA,l',4D,Al.iF, 

41, IE, 41. B4.il. 33, OA^O 14»«1 
1110 tUlTA TB.rr,»4.Sl,44.a3,71,»0,»7.A0. 

ai,?o,ZT.4S,5J.4s,OTrfr I4MP1 

1130 HATA 3D, CE.00.lt. 44,30, 40,14, ir.4l. 

41,41,19,45.33,65,0570 l*MCl 

1130 PAT* 3D,ea,«o.»t.4f .30.11. n, 14. 4P. 

14,1F,&I,S1 ,*l,4*,0iB4 C*™] 
11,40 tA-Tk 75,4S,«4.Al.{»i.«.BA.54,U.CT. 

44,91.4] .*9. 90. 7D,07U (1»4J 
IlPO C4.CD,41,n.4t.7t.4»,AB.A0.4. 

DA. lB,n,A&.4b,DA.04«Ji iBlKl 
1160 OATA Sa.5B.Fl., lfl,Tj.44.70,iiFHBr.pr. 

•F,4D,»l,l».7l,6*.075B t*0O4l 
1170 B*t* 4»,TE,4A,B4,*a,*A,B7,4*,B0,4». 

BA, SB, 49, Jm, 44,33.0757 lm7*C:| 
1190 HATA 91, 4r, 13,41, •■,•0,60, SO 

SE,AJl.?t,E»},BA,4J,OTX4 LMX*] 
IIW Wtt* 13,7E,7F,«,M.i3,AO,M,B»,tl, 

W.4l.B3,5i,M,«.a76B 
tlOO BAT* •6.ttl.r7,»4,7I,«.».M.»,5B. 

3J,4«,»e,TE,»0,AO,041» I5P9*i 

1110 E*T* il,fcS.W.pO. SA. 5i,aj,tr,ft.5i. 

K},tr,Bt.n,»4.9C,093r tW3«] 
ia»0 BAT* M.31-33,Tt,»B,M.M.U,H,94, 

•4 7D, n. 40. n, 70,0931 [^mi 
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CPC Tips & Tricks 



taM jMTpi n.?i.FA.TD.rij«,aA,4S,i3,DT, 
u. SB, »,Br, 

1340 MTA U,Cr,AA.4D,a3,%r.«.30.Sa,Eft, 
l«,«D,14, 1?. 4«, TD.OSVC 

4D, SI , 11 , ki , ftd . ea . a64» 

TE. 6 J . Its . e9 . Ft . Oa ED 
137(» IUlTJ^ Tt.«I.M,41,«£^Bl,1te,ll.Al.M. 
M,M.*gjM,rS,*i,oir9 

B3.U.aa,U,B.D.Tt. 
49. 39. A1. 

IJW DATA 6PH».4ftrAS,AlL,4A,3],9,U,#4, 

ST, Al, 30. SI. n, 16, 0711 
1310 MTU *b,i4,lt,M^A*.tC^m^lt.*9,¥9. 

OO.CT.iUi.5I.ai,TE. 07 JO 

19U DATA 0t .vt,99,^,<3,9^.BI.B9.hi.B^.^^. 

Al,A4.34.U.«4.ia,QlH 

M.BA.5K,I».Bl.l7.'&AAr 
iMO DATA a^.U.frP. Ba.C1C.33,45.7|».AI.?ft. 

»l,9L,flD.ai,lp.«S,0TV] 
1390 MTA 4D.C9.ir.T1>. b.).b1,31.ST^Bl»,Aa. 

M.AA.a4.hl.>E,11,06C3 
1960 DATA 7E.««,U.fla>a.».|q[,TFvBa,a«, 

a4,'CD.De,lE.4).40. QTCI 
lira WiIA 2B.lE.4%.«l,17,O.ES.&'b.ti?.'M^. 

ll.eE.SD. Al.^dJ.D&BF 
JJiO &RTA t>4,GD,4j,«A,4|].l:>. lB.AO.i«.bA 

4C,23,3A.Afl.M.4A.aa4C 

ItArA 3^t.M.BA.r?.Be,7P,j34,A«.44.«C 

IC, W. 41,35, AA. iC.Qt^n 

1414 MTA 39.«S.DP.aA.23.17. bll. Da.'3L.4B 

4) . 3 ) . C4 , CP , BE . SOi , 0764 
14» DATA 4&r24. lC:,«S.Pt. SA.ll.AH.AB, 

bA, &S.TD.£t ,91 ,41 .PiM 

DATA 49.H1,S! .*C.7B.F7,m.TB,.A3,P9. 

1440 DATA TB,rii,*p,7P.H9,7D.e^.«1.4^.Nf. 

» , 39 . B« . 14 . 1)9 . <k«9D 
]4M DATA SI7.3a,4D,rD,i<?.4«.*«,4&,rB,1C. 

4D.tl. l[:,U,7r,7D.UAII 
I46C QATA ry.!ffl.7P.jn.4»,4D,eF,IK,-it.fit. 

ID, U, B7,34.4fr,Sa,07in 

i47a MTA D2.CSC.a3.IU,-;E. ]9,7E,SI .AO,AD. 

BA,a3,a4,Ba.ac, i},0TAr 

UATA 4D,4D. I1.4C,P9, ir.AI. A« ^3 4G 
Al. ir.U.M. 34,71. OGAB 
149e BATA AA,tel,t^.7|E,AT,Ba.ri,Ba.4«.»i. 

4S , n . J I . AO . H. H. 0«ro 

IKKi MTA 07,14. DF,BA. 3E.3:t.j».4t.e4. lb, 

7C.ll,Aa,IB,Hl,77.0TfcA 
ISie MTA ai,^].^?, 39, 01, 99, BO, AD. JO, At. 

67,».9l.TT.39.«6.««4i 
I! 10 «TA W, 9A. SF.4J,C<I. ltjA3^91.*0,77. 

4D,Ol, 1K,S1,D1.ID,M.*4 
IS3Q DATA 4£H. JB. ]E.4».ei. l».4a,^».t1^.Al^ 

BE, :;i»,4«, Aa,ir,9B,o3«r 

1540 DATA «7.TV,10.^.Q4,4I^H*7.1B.4D. 14. 

IE, 5A. 51, IC, 4a,S«,ei61t 

lS$a DATIl I6.A] ,7C,Sl,«S.CB.AA.M.fr».Vl^ 

73,l&.&0. ja.33..Ml,a'ri1» 

DAT* 00.«l,9A,93.7ff.4Cl.A«.*l,tE,Bt. 

A«. 14 , bS, 7F, F7. 4«, 0*10 
1S70 UTA 9A.C?,'^l.flA.^l.T~r,Aa.»,-ir.'«B. 

*7.9A.cF,*a,ftA,CT.aAi3 
iseo DATA 93,fcii,«.o,:}o>fi.«a.^ii.4l>. no. ir, 

ar , m . IE . 1 3 . HA. OAV 

t$9« MTA 13 K.Ba,?!R,2),Ai.eM.aji.4Ji. 

]:|,»,Cl.M. 07,24.07*0 
ISM BATA pr,44,»0,«3,O?,ia.4D,W^]E.AlI. 

AB,BA,SE,ll..:tB.4).0TTD 

DATA 6«,1S', 4I!N. QB. !E,»^AV,At,tlV. 19. 

4B'.Ai. 1F,4P, Al,IF.DfrOX 
I6ta SATA U.eA.24.m71r.AC.47>l,BD. tl. 

*l,Ai. IF. 4& F1,¥:.D71B 
IfiSQ liATA 4l>,Afr.Ji,43.E«.10.A1.6E 1S,4D, 

AS . If . fta . « T . ?t, Ba, oecr 

MTA A*,7I . 4D,«7. 14 ||t,M,7P. 

99.«7.n.7E.aO , 4i.i)fiB3 
1^50 BATA 4p,tlA, 90. A9, 44,76.41. Al. re. Jj. 

4D,AS, 1F,4«. E«, 4^, a76A 
lb«0 BATA bA. :lli,4b.Aa. fF.4«.'tC.,M.1F,AL. 

77,3S,a&,'90,4D.7C.'H97 
1670 DATA lE>.Al.ie^,3U,4p^AS, ir.AI.A7.a4, 

6S.n,7E,00,A«,«6,07n 
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. ii«,B1.4E). 



l|t4D JAtA H1,K9,».4S,A5, ir.b] 

7C,]D,Al.n,U.4V,0T«l 
lew HTA AS.1F,AI .¥T,l4.«<^.«a,4I1.7r ID, 

Ai.«,3S.4fi,A±.ir.ouu: 

I'TOO DATA U.B9.14,7E,BS,44 Al 4A 13 40 

96 . II. AH , FC . 1 E . 4&, 06» 
171D DATA lE.AC.M.ia. i#.4D,nF, iE.4&.1B, 

3C,S.1.U, lb,49,Al.l>S<l3 
17]{3 DAtA A6,1!*.4Q.A^. ir . 4ll.FCta.4D, 11, 

3e.*9.4©. EE. X. Al 
173B MTA 7T,3J.91.Ci0.fln.|ft.||«-.4*,4n,0F. 

ie.4fr,li,.»C.49.A].46?C 
1740 MTA TP.Bl,6b,PB.H.24,BC.f«.4^. 4t». 

rij,x:,Ai.K;.aj.4».a?7? 

niO iHTIL eSS.lf ,75.Al,60.1l,4D.A5,IF.71. 

4«,4D. Fl . K . A 1 . 60 , »C1 
17«D DATA 11.4tl.AI. lf',nA.5E.13.K-,Sa.SC 

U.4t,BA,3C,lJ.x;,0««A 
IT70 DATA A«.«t.Vt.7T.4D,^4D. IE,49,n, IF. 

4a.S«.i«.U.3A.U 0CiC7 
IVM DATA B2.6ft,».U.2r 39.«-I.JU».J|0,AB, 

aE.BI,A7,i«. W.7E.0B53 
i790 Mm AC»,Ab a« A^ C6 HE ^"6 BF A4 

■i,Aj,r«,36,r9,»3.DAeii 

l«aO DAtA 44. 19. Fi.Ba,EA. 30,61,49. At. f«. 

B3.A],4B.a^.Al.i7.D7AO 
IDIO DATA «2.A3,4P. 13.4«,BA.43.:i$.4^.»i, 

»*. BA, W. 7F, *C,BT.e734 

iBifi DATA iP.M.ta,n.46,Ba,Ba.oo,3a,n. 

4« . IfO . «3 . CI , U. »1 . M9« 
IfUM MAA 41,49,Al.3r. aa.Tf.iX.TE.TF. Al^ 

K . 4^. M, xi, AJ< «■ . DTtrr 

1B40 HTA T5,7l,4«.4D.A4.ir.A].44.11.40. 

C6.1F.53.IIB.1«.A1.E^4 
liAQ MTA frQ.ll.AD, A5,)F,4«,4&.A9,ir.44, 

4Di.B«,JI,41,41,AT.aSU 
lUa MTA 7S.K]l,B7,4l.7E.n.B7.U.4«.7V. 

?C. AO. 6C. 41 , tB , 1 6 , «» 
1070 DATA «3.Al.U,l].4b.H». lF.ei,49,U. 

lA.a3,4*,Cl,M.fHi.0tt% 
IBM DATA 30,M,3B,a3.4«.rt.KI,tlA.l«.Al, 

A« . IQ . CO , A» , IF , 49 , CWAC 
lft« DATA r».Ba.4r.l3.B3,43.ai.4D,BS. IF, 

AS, A3. IF. A] .CO. la. 06*9 
tV36 At*. 4J)..A5. IF, 49.75. 4S^.M.3£.7S. inc. 

4AKt«.]6,7l,49.ar. »OB 
1910 MTA U.n,$E.az 90.H.l&,U.49.1iE. 

TF,u.r*. Ji.u. 11 .oq» 

191:0 MTA B3,H. », 44, U , 47, aa,4£,01 , 39, 

Bfe^Bl,4D,U,31,CT.O«Ae 
1440 DATA 7£.AC,Ba,9^.TE,F«,Ba,9»,BA,47. 

U.M.M,eE,r9.7Z.C41« 
I94C DATA ei.t4.4>.4«.&0. F7,4D,H.3B^AS, 

B4.0B,5F,7X,BD, A*.D«B 
iVS« HTA 9E.71,7C,4A.Ea.lB.T|.rF.AO.Sl, 

rv.7E.BI .AI.«0,B5,OBCO 
I960 MTA «,Ai,4t9.M.3e.BI.91.40.DA.n, 

AB . 2F , P7 . 4A . :1E^. 4t> , 0«4D 
1970 MTA 04,lB,4*.7a,6a,jH.BO.93,lF.F7. 

6D.}0,61,71,4E,a4.a«>9C 
l*» MTA IF. 49, C5. 40, 97 

•7 , Cri , 40 . 07 . IF , 40 , ■0717 
1*90 MTA «7.H.Kr.B7.»4.Ba 

60. Bft. 9E,A0,A0.m.m6 
IWO MTA AO,Ca.A«.Cl.Aa.CE. 

Ag.Cr. PU>.DO, A0,»,0B3A 
30ia MTA AO,Aei.iH0.».n«.B1.KE,K.AS.Aa. 

AO . AO , A'fr , A , c a , vr , OAji^ 

3DliO MTA rO,F9.BA,AO.Cl.AO.AJt.A1t^BE.A0. 

. AO . AO . AO. AO , AO, 0B3I 
A03O MTA AA,tH,ra.tl.E3,a,r3.H.AD.H. 

B3 , AO' , AO , Aft . AO .. »<b . om 
JIMtl WTA A0.rir.EF.ir!.E4,a,M.A0,CF.A*. 

AD. WJ. A0.«iB.9A. ■0,'&»E 
iOiO PATA cr.aJ.^a.7r.C4.iri.F4.F5.1».*0, 

AB . D« , D4 . AE . Cfh, CH . OClB 

DATA A£.rA.CA.A4,BA, Aa,7F.4I.^N|.«r. 

bC,t],M.Xl,A9KA0.MAA 
lfl7D MTA L'^.At.PC.EF.Pl.F^ Ei,K,B.Fa. 

AO . AO 64 , At. W.te.OClM 
'iOtts MTA -W.flS.iiB Bl.ilD.llO. AD.AO.AO,^, 

EF.F0.P4. AO.AP.AD,aBU 
H«o E«4TA r*. K-v. r?. C3. Ml , HQ. M]i,AO.CL ,U, 

AD. AD.BE. Aa.C3,9P,0IT0 

r0.F9.A0.AB. AO.C4,0B4B 

jito MTA r9.r3.,e3\A(3,ii«.M. ao.c9,ao.hP. 

AD.IS.A0.».9F.9B,0BS4 
3130 IttTA B7,Ba.,AD,AD.«ll.Afl.m}.C9.tr,FO. 
. AO . AO . AO . C4 . E? . 0B9C 



,ii:,4a,A?.Bc.40. 
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113D MTA F3.E9.Aa.AO,Ul.AO,CJ.AO,AD, AB. 

B«:.lU>,C1,9F.98,49,0An [^^] 
MTA M.Aii.hO.Atf.Ag.AO.Dl.jn.K,^!. 
AlO.Afi.AD.ft4.El,FO,OCDa |VT4«] 

ai50 MTA 13 AO. AO. AD. AC. CI A9.Afi, Jtfi,lC, 

AQ.M.vr,».Bii,i&,^aA« {fval 

3160 DATA AO.A0,A9,A0.AQ.CX:.Br.EKI4.AJ}. 

AS.A».1H.E1.P0.E5,9C34 {S4MI 
^ir.") MTA Ad, AO Ad, AO. 04. AO A» ttt.AO 

ci,4r.^a.e«.t6.Ao.oA« t^iAo^ 

11«0 MTA AD,AD, AO, AH.Cl El . E3,E1.F3,F0, 

AO.».El.inO.E5.AD^DCAD [43^AjO] 

ilBO IWIA AO.AO. Aa,<:i.AO,AS,A]).H.Aa.M. 

9F,9B,BF.Br.Aa.AQ.aA«D [fUdJ 

S300 MTA A^^.*^l.A^].cl.J^i.li.rs,^8.Ao,*o. 

i^.Ei.ro.is.*r.iri.oc4» Iocbo] 

tiW tATA .fte.Afl. AO. Ab.AO,*D,CC,KF, E7 , 

fe9,E£,A0.C7,CE,AF,0llin tw*H 
JiSo C*1A CF.C«.C£.4r.9B.93.B9.AC.A0.AO. 

Aa.A«.Ci.U,t4.» . D*9A ^i«CAi 
lam DATA 7F,*c.C3 rT.pa,M.Aj0.r>,F4,tl, 

F2.F4,B9.EK, AO, Aa,«AF iVIfhl 
?74Ci MTA CA.AF,CX,A9.7F,BS.»l.Fa.CK. 

K.AO.TT.n»,bA.E9.0ttt fC696] 

ia» MTA e5,Bc,Ao.7F,c4,n.n.ii.»,m. 

F4.X5.A0,ES.E¥, EE. ain9 [3114] 
2Zt>a MTA E7.C».SC,B.lr7,F4,A0,Aa,CA,AF; 

CE,A9.Afl.7r.6C.?T.0SOA (CW| 
3170 MTA B0.94,7F,BC,r4,C9,Fa,EB,E»^r4. 

r4.ti.Ao.t3,E3.r3.Doca U4CA] 

aa«0 MTA B£<,F9,F<l,Fa., AO, 

tB.B,FJ.F4,Al.U.KBBi: [AfitC] 
a:J90 MTA BO. 94 . B» .CS, IE, ■4,E5,AC^iM3. E2. 

E4,F4,P*,ia,A6.fK.gCTT fM«] 
1340 M-a Et.P3.F4.E5. A'D,E4.n.n.n.V9, 

EB,E5,IX,7F,»D,Ba,0DTC I'OTFlI 
UIO MtA n,EI.E4.E9,IX.T7.Afl.lH.n.El. 

E3.EB. BA.AO,7F,BD,0CEI [44f4| 

aaao mta B?,F3,t4.F4.t9^Ek,r7.A0,M.n, 

El.E3.EB.M,AHd.7F.oMl t»H] 

MTA 61,Bl,7F,BD.AA,AA,A0.m.n,.Cl. 

t4.AO.ACi.r3.D3.D3.MjrF [SBSOI 
3344 MTA [::F,i^3,Aa,AA,AA,A0j AD,D4,Fa,n,. 

n,ia,AA,AA.Tr.4*.4»o |iedei 

a3«J BATA Aft U,Aa,DT.Da,Cf.P4.O,A0HC». 

I»l,Dl,Cr,Bl.A0.AA,0«F3 [aCWl 
3J40 HTA AA.AO.A0.E4.F2.El.E3.D.M.Afi. 

TF.u, AA, AA.Ao.i»,oB«c luny 
im UTA ca,.ca.c*.C4.Ag.«,w,iH.CF.D«. 

MI,AA.AA,A0.A0,tS4.0Be7 tOAACJ 
19tO DATA Fl. Fl.E3.XB.M,AD.7F.A0.Ad.Ar. 

Aa.D3.U.E3.F'I.KF.OC*T 
2A4Q MTA n,»A.T7.«B,]U|.AA,A4„CE.CT.A0, 

Aa.A4,A3.Cai.C4i.D4.««4» 17006] 
14W MTA CF,D3. A0,AA,AA.AD,A4.D4,R.tt. 

G.lS.M.Ae.TF.M.iaKD fAirt] 
3410 MTA SP,TF,BC,D4,Cl ,i»,C5, AO,n,E». 

EE.rT,!}.? a.E3.EB.OCA» jTaEO] 
14» MTA Er,BC.F4.t&.F4,A0.M.CA.Ar.CE, 

A»,7F.SD,PT,E9,Ea,6Cej tTBlSl 
1430 MTA E4.E£<.n.EB.ir.lC.Ea.El.A4.A4. 

CA,AF.CI, A9,»4.7F,0C9C 
l**a DAT* AC.C4.r9.n.EB.13.F4,F4.E5.II. 

AD:.«.El,BS,Ea,»A,amM IIF«| 
1454 MTA A0,7F,A4.A4,Aa.Aa.Kl,tS.n.r4, 

ti.M.AO.TF, BD,Ctt.0B43 [797«| 
3464 MTA EF.FS.fl to4.A0.Aa,A0,ill.BD,TF, 

■B,94,B3.El.F*.E4,a»K teiHI 
24?l! MTA EE.ET, AO, A0,A0,7F.W.«4.0C.irt 

ti .t4.E9,EE,ir7.A0,«:3a [Cmi 

HK MTA An, AO,f4,TF,aD.94,Ca'.D.E5.E3. 

fS,t9,n,rr,A0,Afl,04D0 ri4AA] 
HW MTA ACI,94,7F, AQ,ACh,A0.Ca.BC4tF.KI. 

IB, AO, AO, 7T, AO, AO, MFD E&V*4] 
aw MTA Afl.AO. D1.E3.E),B4,AA.C5.F3.F3. 

«F,r}.Aa.7r,Ao,AO.oC4S {us*} 

»IQ MTA A4.A0.CT,EB,7F.Aa.Ad.Al3.7r.Iig, 

»^,E9,r4,E.5,A0.7F.>QB7I EB6«) 

asw MTA ^.A4.Aa.Di.Fti,Fr.c4.c&.«i.A). 

Cl.C».ll,:tE,eiD.t9.0«a3 I4B»0] 
3534 MTA lA.C«.ad.l3.t3.TC.M. 34. F7.7B. 

■■i^30,F],C«.3a,»,074C [F3A4I 
3M« MTA H.l^.im.ai m.1l».1A.C*.C0'. TO. 

AJ.ntF. »C. A3j 0O.0O,O«n t765Cf 
3S54 MTA 00,A«,A3,n,33,'9«,53,43,4F.M. 

rt.W. FF. ■H.oo,PO,t)6*S [«C»} 



(SchliLS) 



CPC-Tip: Druclcer nicht bereit? — Kein Problem! 



Wem ist das nicht schon passiert: ein selbstge- 
schiiebenes Programm wird gestartet und erwanet 
einen angeschlossenen Dmcker. Unter Basic wird 
aber nicht gewartet und gemeldet, sondem stui ver- 
sucht. den Drucker zu iiberreden, doch noch was zu 
tun, Hier hilft unsere kleine Routnia Det Aufruf der 
Funktion ergibt Null, wenn der Drucker nicht ange- 
sprochen warden kann. Ist der Dmcker bereit. wird 
der Wert »FNprinterready* zu -1. Damit kartn man Ba- 
sic-Programme elegant mnleiten. ohne muhsam auf- 
gebaute BUdschirme zu zerst5ren. Unser Beispiel 
aeigt die Abf rage des Druckers, wie sie in jedes eige- 
ne Basic-Programm eingebaut werden kann. 

(Helmut Jungkunz/rz) 

Eiii Ideinee Programm ab«rbrAc3ct das p^Dmckej-nidit-bereit*- 
ProMem ftt&f dem CFC ^ 



10 'Dniclter Online Test 
60 MODE 2 

70 FRIHT •HAPPy-COMPyTER Druckerabfrage * :PaBiT 
BO DEF FNprinteiTOdy = (iNPCiF^OO) AMD 64) =0 
100 brfeat=0:GOSUB 1000: IP break GOIO 120 
no RSt Ausdrucken von Datea 

120 PErNT:PRlJrr Tjer Test vm^e erfolgreich durcli 

geftiehrt ^er abgebrochen * 
130 PfinJT*Das Prograaa ioemite wilder fortgeset^t 

¥en3eti. *;DID 
1000 IF FNprinteiTeady TttEfJ smm 
1010 PRINT "Bitte Drucker elns^ibaltenl (oder (SPACE) 

1Q20 MHILE NOT FK printerrea<iy AMD tTOT break 
1030 break={Il*Krr(47))-l) 
1040 WEND 

1050 PRINT *Break = ^break; ' 

1060 wrmt 



m 



124 




W il R I 



Haben Sie schon mal Prof i-Soft 
zum Buchpreis geknuft? 

»Bookware« - das sind professionelle Programme zum Preis eines Bl 




il.T. Rultkotter, M Kuk 
Ce4/C12e MasteiText Plus 
1988, 201 Seller), inkl. Diskette 
MasterText Plus - die feistungsfihige 
Textverarbeitung: 40-Zeichen- und 80- 
Zeichen-Ausgabe - Suchen und Efsetzen 
- Sitbentrennung - Blisckoperationen - 
Fbrmuiarvewaltung - integrterte Centro- 
nics-Schnittstelte - jetzt mit Rechtschreib- 
korrekluf und Adre6v#rwaitung - Kompri- 
mieren von Texten - indlviduell© Parb- 
getjung und Druckeranpassung-frele 
Tastenbelegung - Zetchensatz-Editor - 
komfortable Druckeranpassung: Drupk^r- 
treiber iur MPS 601. MPS 802. Epson- 
Druckerund KompatiWa 
Bestell-Nr. 90527, ISBN 3-69090-527-7 
DM 59,-* (sFr &43076S 502,-*) 



S. Bataui 

C64/C1Z9 MasterBase 

1988. 155 Seiten. inkl. Diskette'^ 
Die professionelle Dateivenrt^alturtg fOr 
den C64/Ci2a Besondere Leistungs- 
merkmafe: integrierle Cenlronics-Schnitt- 
stelle - Export und tmpott von Oaten - 
nachtragtJChe Veranderung der Struktur 
einer bereits bestehenden Datei - Tastalur- 
Makros - einlache Bedienung uber Win- 
dows und Puil-down-MenOs - als einzige 
Dateiverwaltung fur den C64 erIaubUhnen 
MasterBase, belieblg viele Indexfalder zu 
venwenden (extrem schnelTe Suche nach 
bestimmten Oaten; selbst grOBte Dateien 
werden in Nullzelt um sortie rt). 
Bestefl-Nr. 90583, ISBN 3-89090-583-6 
DM 59r* (sPr543075S 502,-*) 



Markt&Tectinik-Produkte erhalten Sie in den 
Fachabteitungen der Warenhauser 
im Versa ndhandei, in Compulerfachgeschaften 
Oder bei Ihrem Bucti handler 




tOppacher. K. Oppacher, M. Wenzel 
C64/C128 Gtga Paint 
1988. 261 Seiten. inkl. 2 Dfsketten 
Ein professionelies Mal- und Zeichen pro- 
gram m; slufenloses Verkleinern, Vergro^ 
6ern und Verzerren ~ Zeichnen von Kurven 
durch beliebige Punkfe und S-DOperatio- 
nen unter Venwendung ailer 16 Far ben - 
Kompatibifitat zu uber 30 Grafikprogranv 
men - universelle Druckrouline fiir fast 
jeden grafikfthtgen Drucker - Ausdruck 
beiiebiger Bildaus^chnitte - frei definier- 
bare Graustufen - Basic-Erwetteryng - 
beliebige Position ierung von Bitdschirm- 
ausschnitten - Programmiening ttimmer- 
freier Rasterinterrypts und vieles metir. 
Bestell-Nr. 90619. tSBN 3^9090-619-2 
DM 59,-' (sFr 54,30765 502,- *) 

" Unverbindlictie PreisempttNung 



Markl&lechnik 

Zeitschrtften ■ BCtcher 



Software ^ Schulung 



Ma/kt&Technik AG, Buchverlag. Hans-Pinsel^lrafle 2, 
8013 Haar bei Munetien, TeP^fon (089) 4613-0. 
SCHWEIZ: MarM&Technik Vertfiobs AG, Katorslrasse a CH-6300 ZuQ, Teiefon {042) 41 &66^ 
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Fachhindter nach unserein 
kosterrbsen GasamtverzetcliniS 
mit uber 500 aKtuellen 
Computer bQchern und Software, 
CkJer tordern S^e es direkt 
h^itn Veriag anl 
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LISTING DES MONATS 



FojrMattMas 
Webeif ist sein 
C &4 s^it 
ren die tfum- 
tner I. Mehv 
fiber s«ui Sie- 
ger-Listiiig 
»I>QO-Blaflter« 
anf S«ite S3, 




ProgiaTTimieren ist fur Matthias 
Weber weit mehr als ein Hobby, 
Er hat seinen C 64 jetzt schon drei 
Jahre und qualt ihn, wie er selbst 
sagt, seitdem fast ununterbro- 
chen. Fur das Listing des Monats 
•Super-DuoBlaster* brauchte er 
OUT knappe drei Wochen, in de- 
nen er allerdings fast ausschlieU- 
lich in seinem Zimmer am Com- 
puter saB und nachtelang durch- 



programmierta Die Muhe hat 
sich aber gebhnt und Matthias 
mochte sich von den 3000 Mark, 
die er fur seinen Duo-Blaster be- 
kommt, geme elektionische Mu- 
sik-Instrumente und ein neues 
Synthesizer-Keyboard kanfen. 

Bei seinem Programm ist es 
ihm geiungen, irren digitalisier- 
ten Sound und Super-Grafik zu 
vereinen. AHein wegen der Titel- 



Meiodie von Duo-Blaster iohnt 
sich das Ablippen, Das Spezial- 
gebiet von Matthias Weber bei 
der Programmierung des C 64 ist 
deshalb auch das Digitaiisieren 
von Musik, Dafiir hat er ein be- 
sonderes Gespiir, denn neben 
seiner Leidenschaft fiir Compu- 
ter verbringt er sehr viel Zeit mit 
Synthesizer-Musik in seiner eige- 
nen Band. (wo) 



Sie sind uns 
3000 Mark werl... 



...wenn Ihr Listing das beste 
ist, das uns in diesem Monat er- 
reichtl 

Diese Pramie fur hervorra- 
gende Prograinraierieistungen 
vergeben wir jeden Monat, um 
damit talentlerte Hobby-Pro- 
grammierer zu fordem. 

Zusatzlich zum Geldpreis er- 
halten Sie die Chance, sich 
selbst und Ihre Programmier lei- 
stung unseren Lesern an her- 
ausragender Stelle zu prasen- 
tieren. Dies kann ein wich tiger 
Schiitt auf dem Weg zu einer 
beruflichen Karriere in der 
Computer-Branche sein. Mit Si- 
cherheit emten Sie aber mit die- 
ser Auszeichnung die Anerken- 
nung der Ssene. 

Voraussetzung fur die Dsil- 
nahme ist, daB wir Ihr Listing 
veroffentnchen kcjnnen. Dazu 



muB uns Ihr Listing exklusiv zur 
Verfugung stehen und noch 
nicht veroffentlicht sein. Fiir die 
Bevtfertung sind vor allem die 
Originalitat der Programmidee, 
die Eleganz der programmtech- 
nischen Ausfiihrung und die Be- 
dienerfreundlichkeit entschei- 
dend. 

Neben dem Source code sind 
sine ausfiihrliche Beschreibung 
und Anleitung sowie das laufTa- 
hige Programm auf Datentrager 
notig. Bitte geben Sie auf den 
Begleitmaterialien jev^eils Ihren 
Namen, Ihre Adresse und den 
Computertyp an. Senden Sie Ih- 
ren Beitrag an: 

Redaktion Happ^Computer 
Markt Sc Ibchnik Verlag RG 
Hans-Pinsel-Strafie Z 
8013 Haar bei Mimchen 



Alle eingesandten Listings ha- 
ben daruber hinaus naturlich 
die Chance, gegen 
Honorar veroffent- 
licht zu werden. 
Die Entscheidung 
liber den Titel 
)tLisling des 
MonatSi triffl 
die Redaktioji. 
Der Rechtsweg 
ist aus- 
geschlossen. 
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Hohe Kosten fiir Software 
sind vielen Computex-Fans 
ein Dom im Auge. Sind Pro- 
gramme wirWich 1000 Mark 
Oder mehr wert? Wie entste- 
heti Preise? Happy-Computer 
hat sidi bei HeisteUem imd 
Entwiddem umgesehen. 

Ich kann mir die teuren Progiam- 
me Tiicht leisten , also muB ich sie 
kopieTen«, argunientiert Marc. 
Marc is! 17. er wird nachstes Jahr 
Afoitur machen. Wie viele Schuler 
ist er standig knapp bei Kasse, denn 
der C 64 ist nicht sein einziges Hob- 
by, Schallplatten, das Mofa, die 
Freundm, Biicher, Comics, Feiem 
mit Freiinden, Kpn^erte und Kino 
wollen bezaiiit sein. Sein Tasch en- 
geld und die Einkilnfte aus einem 
kleinen Nebenjob langen gerade 
so, AuBerdem naochte er nach sei- 
nem 18, Geburtslag so schnell wie 
mdgiich den Fiihrerschein machen. 
Die Konsecfuen^ ist fiir Marc ganz 
klar: ^Da bleibt einfach kein Geld, 
ftir 200 Mark oder mehr Software zu 
kaufen. Ich hab' ja schon Schwierig- 
keiten, die ganzen Leer-Diskette n zu 
finanzieren. Stell Dir mal vor, ich 
wiirde die ganzen schlechten Pro- 
gramme auch noch kaufensi, 

Software-Preise sind der immer- 
wahrende Streitpunkt zwischen vie- 
len Computer-Besitzern aus dem 
Heimbeieich und den Software-Pro- 
duzenten, Auf die Frage Was darf 
Software kosten?^ gibt es bislang kei- 
ne befriedigende Ant wort, weil die 
Wiinsche der Hersteller und der 
Kunden zu sehr auseinandergehen 
— wie immer, wenn es ums liebe 
Geld geht. 

Fiagt man einen Freak, sollte Soft- 
ware natiirlich gar nichts kosten. 
Doch einas ist klar: Software zum 
Nulltarif gibt es nicht. Programme 
waren natiirhch billig, wenn der Au- 
tor auf ein Honorar verzichtet und 
niemand Kosten fiir das Kopieren 
der Anleitung und der Disketten hat, 
well das die Freaks selbst (iberneh- 
men. Dem Programmierer bleibt 
dann nur der Ruhm, fiir den er sich 
nichts kaufen kann. 

Auf diese Weise kortnte aber kein 
Entwickler von seinen Program- 



128 ^WMi Ai«gabe9^SepiemberB88 



Titelthema 






Tnierkiinsten leben. Nene Program- 
me wiirden daan nur noch von be- 
geisterten Hobbyisten geschrieben, 
die aus SpaB am Computer sitzen. 
Als Folge gabe es nicht jeden Monat 
so viele neue Software und schon 
gar nicht ausgereifte Programme, 
an denen em Programmierer zwei 
Jahre oder langer sitzl. Selbst wenn 
jemand sich die Arbeit macht: Wel- 
ches Interesse hatte er, das Pro- 
gramm weiterzngeben? 

DaB man fiir gute Software genau- 
so wie fiir sine Pizza oder ein Mofa 
bezahlen muB, ist auch Marc klar; 
»Ich wurde mir gute Spiele sogar 
kaufen. werm sie nicht so teuer wa- 
ren*. Es geht also nicht urn das Kau- 
fen^ sondem um den Preis, Wie teu- 
er ist Software im Augenblick? 

Spiele fur 8-Bit-Computer wie den 
C 64 kosten zwischen 20 imd 40 
Mark, Auf Kassetten gibt es Billig- 
spiele. die jeweils nur 10 Mark ko- 
sten. Die Preisentwicklung ist dabei 
sehr interessant, Anfang 1984 koste- 
te »Zaxxon«. der Klassiker unter den 
SD-Actionspielen. noch 109 Mark, 
Leider kein Einzelfall. Tin Schiller 
war dieser Preis entschieden zu 
hoch. Die Software-Preise fielen im 
folgenden Jahr rapide, weil iramer 
mehr Computer und damit mehr 
Programme verkaufl wurden. 

Anwendungen sind 
teurer ak Spiele 

Adventures. Simulatoren oder Rol- 
lenspiele sind teurer als andere 
Spiele^Software, weil sie sich nicht 
so oft ver kaufen. Wer ein en beson- 
deren Geschmack bei Spielen hat, 
bezahlt mehr dafiir — wie bei beson- 
deren Schallplatten- Anwendungs- 
programme fiir 8-B it-Computer ko- 
sten in der Regel zwischen 60 und 
300 Mark, 

Bei den 16-Bit-Computem Amiga, 
ST Oder PCs bezahlt man fur Spiele 
mehr: 30 bis 80 Mark. Die Hersteller 
begrianden das durch die geringeie 
Verbreitung der Computer und die 
1 anger e Entwicklungszeit, weil die 
Programmierer mangels Erfahrung 
fur ein Programm langer brauchen. 
In der Zukunft sind hier sicher Preis- 
senkungen zu erwarten. 



Bei MS-D0S^3?stemen ist Anwen- 
dungssoftware recht teuer. weil die 
Hersteller bislang gewohnt waren. 
daB Firmen. die Hauptanwender 
von PCs. die hohen Preise ohne wei- 
teres bezahlen konnten, Nachdem 
sich PCs im Heimbereich etabliert 
haben. gibt es immer mehr preis- 
werte Produkta Doch das ist noch 
die Ausnahmei weil die wenigsten 
Anbieter bei ihren Preisen an Schil- 
ler mit schmaJem Geldbeutel den- 
ken. Die Preise liegen daher zwi- 
schen 200 und 2000 Mark. Amiga- 
und ST-Besitzer bezahlen zwischen 
150 und 600 Mark pro Programm. 

Als Faustregel karm man festhal- 
ten: Je haufiger sich ein neues Pro- 
gramm in mogiichst kurzer Zeit ver- 
kauft » desto billiger kann es der Her- 
steller anbieten. Dazu Marc Ullrich. 
Geschaftsfuhrer bei Rainbow Arts: 
iWenn die Verkaufszahlen von Spie- 
len m Deutschiand zwei bis dreimal 
hdher waren. wiirden die Preise um 
10 bis 15 Mark geringer sein*. Aus 
den unterschiedhchen Verkaufszah- 
len erkMrl sich unter anderem der 
Unterschied zwischen den Preisen 
bei Spielen und Anwendungssoft- 
wara In Deutschiand werden jeden 
Monat mehr Spiele gekauft als An- 
wendungssoftwaie. Denn wer 
branch! schon alle paar Wochen ei- 
ne neue Ttextverarbeitung? Aber 
nur wenige Spiele iiben nach zwei 
Monaten noch den gleichen Reiz aus 
wie direkt nach dem Kauf. 

Um mogiichst viele Spiele verkau- 
fen zu konnen, diirfen Hersteller 
und Handler die Preise also nicht zu 
hoch setzen, weil sich sonst weniger 
Computer-Fans die neue Software 
kaufen. Andere rseits diirfen sie 
durch zu geringe Preise nicht ihre 
Existenz aufs Spiel setzen. Wenn sie 
mit illusorisch hohen VerkaufsEah- 
len rechnen und diese nicht eintre- 
ten, kann es zu empfindlichen Verlu- 
sten kommen. Die jet2dgen Preise 
entstehen aus den Erfahmngswer- 
ten der Firmen, wie oft sich ein Spiel 
verkauft, 

Wer verdient an einem Pro- 
giamm? In den wenigsten Fallen 
veikauft ein Entwickler sein Pro- 
gramm selbst, Er arbeitet mit einem 
Software-Haus zosammen. das fiir 
das Kopieren der Disketten und das 





Qiftaten ae in den FaSaWftkjngen 
in Computer-FachgeschStlen oder 
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GEOS, M&F^on 1 .3 fur defi 
Ce4yC128 (deutscti) 
Bestatl-Kr 50320 

DM (sFr 52,- 7oS 590-') 

GE0$fijrdenC12a 

Beslell-Nr, 50327 

DM 119,-* (sFr 110,-*/aS 1190,-1 

Das Buch zur Software: 

AltesaberGEOSI^ 

Beste1l-Nr. 90570 

ISBN 3-89090-570-6, 

DM 50," (sFr 54,30/65 460,20) 

Sdvfftenpaktt: 

Fontpack International 

Bestell-Nr, 50321 

DM 49,-' (sFr 4&-*/oS 490r*) 

Textvemrbeitung: 

GeoWVrte Workshop fur den 

C64A:i28(deutech) 

BestelMJr. 50323 

DM B9,-*(sFr81.-7oSe90,-*) 

GeoWrite Workshop fur den 

Cl28(deutech) 

Bestel^Nr. 50329 

DM 119-* (sFf 110,- 75S 1190,-') 

DBtelverwaftung: 

GeoFte fur denC64/Cl28 

(deutsch) 

Bestetl-Nr, 50324 

DMSOr* (sFr70.-7eS890.-*) 

GeoRle fur den 0128 (deutsch) 

BestelkNr. 50330 

DM 119,-* (sFr 110,-7oS 1l90r*) 

D€sktop Publishing; 

GeoPubltsh fur den C64C;i2e 

(deotsch) 

Bestell-Nt 50326 

DM99,-*{sFr 89-7oS99a-T 

Program mterspmche: 

GeoProg rammer fur den C64 

(englisch) 

Bestell^Nr. 50332 

DM 119,-' {sFr 110,- 75S 1190rl 

Tabe lie rvkalku lation : 

GeoCalc lur den 064/0128 

BesltEI-Nr 50325 

DM 89.-* (sFr 79.- VftS Sm.-*) 

G€>oCalc fur den 0128 

BesteH-Nr. 50331 

DM 119 {sFr 110,- 76S 1190,-^ 

Hjlfsprogramme: 

Deskpach/GeoDex fur den 

C64/Cl28(deutSCh) 

Besteil-^Nr 50322 

DM 69r* [sFf 62,- '/63 690,'*) 

Updates: 

- Update GEOS 1.2 engiisch 
aut GEC6 1,3 deutsch fur den 
C64C128 

&esteihNr. 503Z0U 

DM 39,-* (sFr 35-76S 390r') 

- Update GEOS 1.3. GEOS 1.3 
und GEOS 128 engltsch auf 
GEOS 123 detitsch 
Besteri-Nr 50327U 

DM 79,-* (sFr 72,-*/oS 790-^ 

Die Updates erh alien Sie gegen 

Einsendung der Onginaidiskette 

und gegen \torauskasse mit 

V&rrechnungsscheck. 

' Unverbindlidie Preisemplehiurtg 

Markt ILTechnik-S u pport: 

Bei User-Regtslrierung rechtzei- 
tge Update-ZUpgrade-lnformar 
tion und Support-Unterstutzung: 
TeJefon 089/46 13-646 oder -20& 
Senden Sie uns bttte Eh re 
Regi^rierungskarte 



Waskiistet... 

Dmcken der AMeitung veranf 
wortlich ist. Die Fima verkault 
das Programm an em en GroS- 
h^ndler, dar sich damin kiirn- 
mert. daJi die Software in alien 
wichtigen Coniputer-L^den zu 
haben ist. Die Fachhandler mtis- 
sen auch Geld verdienen, urn 
die Ladenmieta and das Fterso- 
nal m bezahlen, Damit die Kette 
-vom Programimerer mm Kaufer 
in jeder Stadt funktioniert. ge- 
hen allein 60 bis 70 Prozent des 
Verkaufspreises diauf. Wiirde 
Software nicht in Laden angebo- 
ten, sondem ware nur diiekt 
beim Softwaie-Haus oder beim 
Programmierer erhaitlich, konn- 
te Software um rund die HSlfte 
preiswerler sem. GroEen Ein- 
fiuB auf den Preis hai der Hand- 
ier, bei dem man Softwaiie kayft, 
Fachhandler biefen fundierte 
Beratung ann die sehi wichtig ist, 
wenn man sich nicht auskennt, 
Fiir Spiele braucht man weniger 
fachliche Hilfe duxch den Ver- 
kaufer als bei einer Piogram- 
miersprache oder einer Tfext- 
verarbeitung, Wenn Sie ein be- 
silmrntes Anwendungspro- 
gramm suchen^ soUten Sie sich 
nicht scheuen. die Beratung zu 
nutaen. Die Verpackung ijsi nSm- 
lich nm eine unzureichende Hil- 
fe, wenn Sie sehr konkrete An- 
forderungen haben. Der Fach- 



handler kann im Gespr^ch das 
geeignetste PTogianwn fiir Ihre 
Zwecke fmden. Er wird in vielen 
F^len die Software auch vorfiili- 
ren, was im Supermarkt, wo ne- 
ben KochiSpfen and Euttennilch 
immer wiedei auch Programme 
angeboien werden, oft nicht der 
Fall isE. 

Gute Beiatimg 
ist tenejr 

Dte Arbeit des Handlers hat 
aber auch ihren Preis, Progiam- 
me kosten bei ihm in der Regel 
mehr, wegen der Kosten fiir Per- 
sonal und Miete des Ladens, Die 
qualifizierte Beratung soUte Ih- 
nen das Geld wertsein, derm ein 
unbraucbbares Programm ist 
teurer als der h5here Preis, den 
Sie vielleichi Mr die richtige 
Software zahlen. Wer sich beim 
Handler heraten laflt, sollte 
auch in diesem Geschaft kaufen 
und nicht aum nachsten GroBan- 
bieter rennen. bei dem das Pro- 
gramm, zehn Mark biUigei ist. 
Das isi zwax legal , gienzt abei an 
Betrug am Handler. Dieses Ver- 
haiten entzieht den Fachhand- 
lem die Lebensgrundlage. Und 
ohne ihn hatten Sie fiir das glei- 
che Geld vielleichi das falsche 
Programm gekauft, 

Bei Anwendungsprogrammen 
rechnen viele Hersteller auch 
Kosten fiir die Betreuung der 



Das steckt in den Preisen drin 



Wis kalkuliert ein Soft- 
ware-Haus? Em C 64-Spiel 
auf Diskette kostet im Laden 
rtormalerweise 39 Mark. 
Wenn Sie sich das Programm 
kaufen, kassierl der Staai 14 
Prosent Mehrwertsteuer, das 
sind 3,60 Mark. Von den ver- 
bleibenden 3S.40 Mark be- 
halten der GroBhandler und 
Handler rund 65 Present ein, 
das sind 23,14 Mark in unsa 
rem Beispiel. SLe decken da- 
von die Kosten fiir den Trans- 
pon, das Personal, Itelefon, 
Lagerhaltung, die Laden- 
mi ete und fxlr Vferbung, 

Den Rest von 12,26 Mark 
bekonrait zunachst das 
Software-Haus, das folgende 
Kosten decken muB: die Ker- 
stellung des Pakets, also Dis- 
ketten, Anleihjng und Ver- 
packung, schlagen mit 6 bis 
S,50 Mark m Buche. Davon 
wird nicht nur der Kauf der 
Einzelteile bezahli, sondem 
auch das Kopieien der Dts- 
ketten und das Verpacken je- 
des einzfilnen Spiels. Fiir das 
anfwendig gezeichneie Co- 
ver^ das von einem Kiinsller 
ge^eich net wird. rechnen ei- 
nige pro Original mil einem 
Anieil von SO Pfennig. 

2ieht man die feSien Kosten 
abi bleiben etwa sechs Mark 



ilbrig. Vbn dem Gald mussen 
die Gehaiter der Progtam^ 
miereij Grafiker und Sound- 
spe^ialisten sowie Kosten fiir 
Miete, Strom, Ifelefon und 
Ausriistung be^hlt werden. 

Die Software-Hauser ge- 
hen davon aus, daB sie in der 
Bundesrepublik Deutsch- 
land von einem durchscUnitl- 
licheo Spiel zirka 6000 Origi- 
naJe auf aDen Cotnputer^- 
stemen zusammen verkau- 
fen. Selbat wenn sie etwas 
tnehr verkaufen, verdienen 
sie noch nicht genug Geld, 
um weiiere Proiekte zu finan- 
zieren. Verkaufe in England 
und den USA milssen suskts- 
liches Geld herieinbriiigen, 
itWar nur in Deutschland ver- 
kauft, kann keinen Gewinn 
raacheu*. bestatigen die 
Spezialisten aus der Soft- 
ware-Branche 

Die Rechnung bezteht sich 
auf Durchschnittswerle bei 
Spiele-Software, Bei anderen 
Programmarten oder ande- 
ren Herstellern kann die 
Rechnung anders aus^hen. 
Wii hatten Dmen auch gerne 
eine Beispielrechniing fOr 
Anwendungssoftware aufge- 
stelll, doch keiner der be- 
iragten Hersteller woilte sich 
in die Karten sehen lassen. j 
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Wdskoslef.. 

Kunden hinzu, die Probleme mit 
der Software haben. Einige be- 
sitzen eine Hotline Oder sine 
Support'Abteilung, die bei An- 
rufen und Briefen hilft, so da6 
die Kaufei mit ihren Fragen 
mcht BMme gelassen ^verden. 
Diesel Service setzt aber Fach- 
personal, Raume und Computer 
voraus, dia Geld kosten. 

Bedeuten diese Voraussetzun- 
gen, daB jeder Preis fiir Softwa- 
le gerechlfertigt ist? Sicher 
nicht. Wie in den Anfangszeiten 
der Spiele-Software gibt esaucti 
jet:2l noch einige Hersteller, 
aber auch Handler, die Uber- 
hohte Preise verlangen. um den 
maximalen Profit aus jedem ver- 
kauften Original herausziischla- 
gen, obwohJ sie auch bei deut- 
lich geringeren Preise n nicht 
bankroit machen wilrden, Das 
ist zwar itir gytes Recht, docti 
verhindem Sie dadurch, daB 
Schiller Oder Smdenten sioh die 
Software kaufen kdnnen, Bei 
Spielen trifft man dieses Pro- 
biem allerdings aeltener als bei 
Anwe ndungs3oft ware, 

Die Eeilweise utopischen Preis- 
vorstellungen entstehen ofi aus 
der Angst vor Raubkopien. V is- 
le kleine Firmen befiiichten, 
daS sie ihr Programm nur went- 
ge Male verkaufen und es da- 
nacti nur nochkopiert wlrd. Des- 
halb $etzen sie die Preise beson- 
ders hoch an, Die wirklich inter- 
essierten Benutzer kaufen ihrer 
Meinung nach das Programm 
Kir fast jeden Preis. In diesem 
Fall zahlen die ehrltchen Kaufer 
die Zeche. 

Eme andere Idee besagt, daB 
der hohe Anfangspreis die Ko- 
fif§n d#ek#ri soil Cfst mmi der 

Hersteller genug Geld verdient 
hat, senkt er den Preis. Auch 
hier sind die ersten KSnfer tm 
Nachteil. Gerade solche Takii- 
ken fiihren dazu, daB weniger 
Leute ein Programm kaufen, 
weil 3ie es sich einfach nicht lel- 
sten k5nnen. 

Schaden dturch 
Raiililcopieii 

Bei der Frage nach dem Soft- 
ware^ Preis spielen Raubkopien 
immer erne Ralle, Nattlrlich w^- 
re es den Herslellern am lieb- 
sten, wenn jeder Compuierbe- 
siiaer alle verfOgbare Software 
mit Begeisterung kaufen wiirde. 
Die Auto-Industrie haite auch 
keine Einw^nde. wenn aich je- 
der Autofahter einen Dritt- und 
Viertwagen sulegt. Die Klagen 
der Herstelier, die die Verluste 
durch Raubkopierer in Miiliar- 
denhbhe schaiaen, sitid be- 
kannt. Dtese Rechnung ist aber 
zweifelhaft, weil die SchStzun- 
gen von zehn Kopien auf ein Ori- 
ginal ausgehen. Doch nicht je- 
det der eine Raubkopie besit55t, 
benutzt diese auch. Da3 jemand 



So spar en Sie Geld beim Sof tware-Kauf 



Die BiT]5enweisheit fur den 
Softwarekauf lautet: iWie ten- 

er Softift'are wirlclich ist, 

hlngt davon ab, wieviel man 
.zahlt.s Mit ein paar einfachen 
Tricks konnen Sie beim Kauf 
Geld sparen. 

SpQren duich V&rgleichen: 

preiavergleich ist der ein- 
fachste Weg, rticht unnotig 
viel m bezahlen. Schon bei 
verschtedenen Handlem in 
einer Stadt k5nnen die Prei- 
se \im zehn bis awanzig Mark 
differieren, Der Weg in die 
nSchste giofie Stadt lohnL 
sich eben falls, da groBe Ge- 
schafte Oder KauihSuser vie- 
tes preiswerter anbieten. 

Wer Software bei Versand- 
handle m besleU^^ kann teil- 
weise viel Geld sparen. Hier 
hat man keine Beratung und 
kann sich das Programm 
auch nicht vorher ansehen. 
Wenn man aber genau weili, 
was man will, sind Yersand- 
bandler ofl pretswerter. 
Auch hier gilt; ersl die Preise 
vergieichen. 
Spai^n diirch Rabatte: 

Emige Hersteller bieten 
besonders bei Anwendungs- 
programmen Rabaite fur 
Schiller und Studenten an. 
Die Pieisnachlasse sind leil- 
weise erstaunlich. Ftir die 
Textverarbeiiung tWord fer- 
feet- bezahlt ein Studeni mm. 
Beispiel nur die HSlfte des 
offizielten badenpreises. 



Microsoft ist nicht nur fttr 
das Betriebssystem MS-DOS 

b^lcatint, sondern pcti fiir 

hervorragende Programme 
wie die Itextverarbeitung 
»Wbrd*, die von der Stiftung 
Warentest als einzige mit 
»SehT Gut* bewertel wurde. 
Neben der Leistungsfahig- 
keit fallen bei den Microsoft- 
Produkten besonders die ho- 
hen Preise auf. fCaum ein Pro- 
gramm kostet unter 1000 
Mark. Wir befragten Chri- 
stian Wedeli. GeachSftsfuh^ 
rer von Microsoft. 
■ Wwrwn ilnd MicmofY- 
Pn^nmnw to t«ii«^ 
W«d«lL Teuer isl ein relati* 
ver Begrifr Wir versuchen 
durch unsere Arbeit Geld zm 
verdienen. Durch die Gewin- 
ne aus dem Verkauf bezah- 
len wir die Entwicklung neu- 
©T Programme. Das ist kost- 
spieiiger, als Kunden giau- 
ben. Nur wenn wir von unae- 
rer Arbeit leben kOnnen, 
macht es SpaB^ neue Softwa- 
re 2U entwickeln und be- 
kannte Programme zu ver- 
bessem. 

Die eiBte Version von Mul 
tiplan war nur 128 KByte lang. 
U riser neues »ExceU belegt 



ISIachfragen lohnt sich also. 
Bei Spielen si nd solche Preis- 
nachte nicht tibliGfi. 
Sparen duith Public 
Domain-Software: 

Eine weitere Chance, 
pieiswert an Software zu 
kommen, bieten Computer- 
Clubs. Viele Mitglieder be- 
sitsien Public Domain-Soft- 
ware, die fret kopiert werden 
darf In den Clubs lernt man 
teicht Freunde kennen, di.e 
heifen, wenn Sie ein Pro- 
gramm suchen. 
Spane/i durch Ksuf im 

Der ICauf im Augland lohnt 
sich oft, wenn man sehr spe- 
zieile Wtinsche hat, Seltene 
Programme kosten oft Uber- 
mafiig viel Das Bestellen im 
Ausland lohnt sich auch, 
wenn man einen Computer 
besitzt. der in der Bundesre- 
publik Deutschland nicht 
weit verbreitet^ist. 
Sp&ren duirh t^berlegen: 

Unnotige Ausgaben span, 
wer sich vorher tiberlegt, 
was er wirklich braucht. Prii- 
fen Sie vor dem tCauf, ob Sie 
die vielen Funktionen der 
absoluten Superprogramme 
Qberhauptnutzen kOnnen, Hs 
ist zwar schon, in acht Fen- 
stern gleichaeiLig einen Text 
von Englisch in Isiandisch 
tlbersecsen zu lasaen, wcih- 
rend der Computer im Hm- 
tergrujid ein Uedchen spielt. 



um Sie z\x unterhalten. Doch 
wann ben5ligt man das 

sclion?OfEiangiauQh^iiiw^ 

niger gutes Programm, das 
aber alle wichtigen Funktio- 
nen besitzt, Wei beim Soft- 
ware-Kauf 2u sich selbst ehr- 
lich ist, apart miLimter viel 
Geld. SchiieBlich wtirde fiir 
den Stadtverkehr and mm 
Einkaufen niemand ©insn 
Poiscte kaufen (auBer er will 
machtig angeben). Ein Golf 
ist rmr ftlr die Nachbam 
nicht so spektakular, doch er 
erfiilU den gLeichen Zwreck. 
Spaz^n durch Jitfonn&Uon: 

Das Aigeriichste sind Fehl- 
kaufe. weil man Geld fiir das 
falsche Programm ausgege- 
ben hat, Lesen Sie daher 
Testbeiichie in Computer- 
Zeitschriften. Die Softwaie- 
liests in Kappy-Computer 
und in Power-Play heifen Ih- 
nen, das richhge Programm 
Eu finden, Tests von neuer 
Software linden Sie in den 
aktuellen Ausgaben. Sehen 
Sie aber auch Ihre Happy- 
Computer-Sammlung nach 
Marktiibeisiehten. Kaufhil- 
fen und VSergleichstests 
durch, bevoT Sie sich em- 
scheiden. 

Auch An^eigen smd ideal, 
um einen preiavirerten Anbie- 
ter eu linden. Im Klemanzei- 
genieil von Happy Computer 
bieten Computer-Fans ge- 
tarauchte I^C5gi:,ammeL an , 



Wanun kosten Pzogzanime so viel? 



drei U MByte Diskeiten, 

Die kontinuierliche Aibeii 
auf diesem Gebiet war nur 
maglichr weil wir Geld hat- 
ten, um Programm ierer zu 
besahlen, Weil unsere Pro- 
gramme standig besser wer- 
den, wird der Preis ver fa 11 
der alten Produkte dutch 
Leiatungssteigerung aufge- 
hoben. So bekommt man ftir 
den gleichen Preis immer 
mehr Leistung, Wer ein Pro- 
gramm bei una kauft, be- 
kommt die n^chsten Versio- 
nen fiir einen germgen Be- 
trag angeboten, 

Man bezahit bei einem 
Programm auch die Softwa- 
re-Infrastruktur, das hei&t 
den Handler. Nur wenn die 
InfrastTuktui stimmt. kOnnen 
Sie jederseit Software bei ei- 
nem Fachhandler kaufen, 
■ Welche Wege Mhen Sie, 
SoftwaT« bilUffer anziibl«- 

Wedelli Low-Cost-Software 
ist nicht unsei Markt. obwohl 
wir inzwischen auch preis- 
werte Produkte anbieten. Mit 
Word 3.§ bekommt man zum 
Beispiel fast die ganze Lei- 



MicroMfl-GeschaflBfiilmt 
Chriitlan Wed6U 

stung von Word 3.0. Es fehlen 
nur bestimmte Funktionen, 
die viele nicht brauohen, uind 
dag Handbuch ist nicht so 
ausfOhrlich wie bei der teu^ 
reren Version, 

■ Sehen Sie kein* Cliaiic«, 
dlQin^lle Lelstan^f fahlglceit 
nach ftir weniger Geld ef^ 
»chwingll«h zu mucltfliL? 
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So setzt aich dsr PreU fiu Softwaie znsaininen 

Was kostet Support? 



eine Kopie artfeitigt, beweist 
noch nicht, dafl er das Pro- 
giamm fiir so gut halt, daS er 
sich unter anderen Umstanden 
ein Original kaufen wilrde, 

EinesstehtauBer Frage: Ohne 
Kopien wiirden mehr Ortginale 
verkauft. Das Anfertigen, die 
Weiteigabe und der BesitE von 
Raubkopien verstoBt gegen das 
Gesets. Das Fatale ist, daB zu 
viele CompLiter-Freaks glau- 
ben, daB man sich keme Softwa- 
re kaufen muB, Es gibt ja genug 
umsonst. odei? Wer so denkt. 
sagt am Ast, auf dem ersim. Nie- 
mand verlangt, daB man sich 
Programme kaufen soil die ei- 
Eera nicht gefallen. Wie ware es 
aber, wenn alle anfangen wiir- 
den, die programme zu kaufen, 
die sie mogen? Das wSre gegen- 
iiber PTogrammierern ond Her- 
steUern nur fair, 

Die Kopierer-Szene hat Leute 
hervorgebracht, die Raubko- 
pien verkaufen. Sie nehmen Eeil- 
weise ahnungslosen Computer- 
Freaks Geld aus der Tasche, oh- 
ne et was da fiir zu leisten. Sie be- 
triigen die ProgTammierer und 
bereichern sich auf ihre Kosten. 
Auf der anderen Seite sind zu 
viele bereit^ fiir funf Mark bei 
den sSoftware-Dealern* Pic^ 
gramme zu kaufen, weil sie nur 
sehen, daB die Kopien preiswer- 
ter sind als die Originale. 

Einige Computer-Fans war- 
den zu Raubkopierern, weil sie 
sich Software kauften, doch 
mehrnials schlechte Program- 
me erwischten^ so daB sie sich 
urn ihr Geld betrogen fiihlen. 

Wede31: Wenn ich einen Mer- 
cedes 300 fahren will, mufi 
ich ilin auch bezahien kcin- 
nen. Vbn Mercedes verlangt 
auch niemand, daB sie thre 
Autos znm Pre is ernes Kafeis 
verkaufen. Unaere Program- 
me bieten hervorrageride 
Leistung, die vielleicht fiirei- 
nige zu teuer sind. Sie sind ih- 
ren Pieisen wert. 
■ Wie beatimmeu Sie den 
Wert IhKir P»giramine? 
WedeU: Dei Wert von Soft- 
ware ist achwer zu messen. 
Mankann nicht einfach einen 
Betrag fiir eine Funktion ein- 
setEen und sagen, bei einer 
Textveraibeitung kostet der 
Editor 1,50 Mark, Word-Wrap 
machr swei Mark, und wenn 
die Funktion einfach zu be- 
dienen ist, kostet das noch- 
mal erne Mark Aufschiag. 
Man muB immer den Ge- 
samtnutsen betrachten. ge- 
nau wie sich der Wert eines 
Bildes nicht aus den Kosten 
fiir Farbe und Leinwand be- 
stimmt. 



Mit Christian Wedell sprach 
Redakteur Gregor Neumann 



Um nicht weiter Geld fllr Softwa- 
re auszugeben, die sie nicht 
brauchen, kopieren sie lieber. 
Aus der Einsicht heians, daB 
sich der Kunde erst ein Bild iibei 
die Software machen muB, bevor 
er weia, ob er sie gebrauchen 
kann, entsiand in den USA das 
sSharewaxet-Prinzip. Es be sagt, 
daB sich jedei diese Program- 
me von seinen Freunden kopie- 
ren darf, urn sie auszuprobieren, 
Mit der *legalen Raubkopie* 
kann man priifen, ob man das 
Programm mag. Wer zufrieden 
ist, soil die Software fiir wenig 
Geld (20 bis 60 Mark) direkl 
beim Autor kaufen und erhalt 
dafiir em Handbuch und neue 
Versionen. ^ 



Die Ttextverarbeltung »Word 
Per{ect<( zShlt zu den meistver- 
kauften Tfextverarbeitungen 
weltweit, obwohl das Programm 
fill MS'D OS-Co mpuier fast 2O0O 
Mark kostet. Hmtei diesem Pro- 
dukt steckt eine Firma, die m 23 
Landein der Erde vertieten ist 
und uber 700 Mitarbeiter be- 
schaftigL. Ein Dxittel, £30 der 
■liber 700 Mitarbeiter, sind im 
Support tatig. 

Im Gegensatz zu Word Pter- 
fect-Produkten sind Programme 
von Borland sehr preiswert. 
Trotzder niedrigen Preise bietei 
Heimsoefh echte Spitzensoftwa- 
re an. beates Beispiel isi Turbo- 
Pascal mit dem sich Heimsoeth 
einen Namen gemacht hat. Im 
Preis inbegriffen ist ein sehr gu- 
ter Support. Jeder Kaufer kann 
sich beiProblemen oder Fragen 
an Spezialisten wenden, die ihm 
he I fen. Wie kommt es zu den 
Preisunterschieden, obwohl bei- 
de gute Programme und vor- 
bildliche UntersJiitzung fiir dsn 
Kaufer anbieien? Wir haben mit 
Beats Vogel Pressesprecherm 
von Heimsoeth, und dem Ge- 
schaftsfuhrer der deutschen 
Word pierfect-Niederlassung, 
Uwe Schmidt, gesprochen, 
■ Dupe Frodukte sind gut, die 
holien Verkau&zahlen bestati- 
gen dies. Watmn bieten Sie da- 
flit Support aji? 
Heiffisoefh: Auch bet guter Soft- 
vrare handelt essich urn ein katn- 
plizienes Produkt. 
Wpid Perfect; Die Frage Sup- 
port Oder nicht Support steht in 
keinem Verhaltnis eu der Wertig- 
keit von Software- Piodukten. 
Die Word Perfect Corporation 
sseht in der Einrichtung emer 
breit angetegten Support-Abtei- 
lung etne Dienstleistung im Sin- 
ne jedes Anwenders. Hier geht 
es im Besonderen darum^ An- 
wendern mit den unterschied- 
Uchsten Kenntnissen der EDV 
Hilfeatellungen in der Anwen- 
dung von Soft- und Hardware zu 
geben. Die Word Fterfect Corpo- 
ration hat seit ihrer Griandung im 



jahre 1979 an sich den Anspruch 
gestelU, die Ent wick lung der 
Produkte am Bedaif der Anwen- 
der zu orientieren: Wir haben 
schnell erkannt. daB neben dem 
Bedarf an hochkaratiger Softwa- 
re ein noch hoherei Bedarf an te- 
le fonischer Unterstutzung vor- 
handen ist. 

■ Eabezi Ihre Produkte einen 
Support tietig? 

Heimsoeth: Unser Ziel ist es, 
Software, die sich durch grofie 
Anwenderfreundlichkeit und 
niedrige Preise auszeichnet, ei- 
nem breiten Marki nahezubrin- 
gen, was einer Demokratisi^ 
rung der Computerwelt gleich- 
kommt. Dieses popular istische 
Konzept bringt es rait sich, dafi 
die Produkte auch Kaufer- 
schichten erreichen. wo urn- 
fangreiches Computerwissen 
nicht vorausgesetzt werden 
kann. Nicht das Produkt hat den 
Support notig. sondern der 
Kunde. 

Word Perfect: An dieser Stelle 
mbchte ich der irrigen Meinung 
entgegentreten, das Vorhan- 
densein einer Support-Abtei- 
lung wurde die Giite von Soffe- 
ware-Produkten in Frage stel- 
len. Die Notwendigkeit von Sup- 
port unserer Produkte mochte 
ich bejahen, denn letztendtich 
bSngt die Frage nach Qntersttit- 
zung von der jeweiligen Qualifi- 
kation des Benutzers ab. Wir 
verstehen unter Support eine zu- 
satzliche Dienstleistung, die wir 
alien Anvsrendern unserer Soft- 
ware kostenfrei anbieten. 
Gleich virelche Fragen die Kun- 
den an uns richten, sie werden 
durch geschuites Personal qua- 
lifisiert beantwortet, 

Wu: haben durch unsere Sui> 
port-Abteilung und dem damit 
verbundenen Kontakt zu unse- 
len An wendern stets unser Ohr 
am Marki und haben dadurch 
die MogI ich keit, die Wunsche 
unserer Anv^ender nach zusalz- 
lichen Funktionen zu erfahren 
und sie bei der Produktentwlck- 
lung zu berucksichtigen 



■ Wie kalkidiereR Sie den Sup- 
port in deu Preis ein? 
Heiinjsoetli: Der Support ist ein 
fest integrieiter Bestandteil un- 
serer Produktphilosophie. 
Word Perfect: Mit 35 Prozent. 

■ Wiixde Ihre Software bilUger 
weiden, wenn 5le dafiir keinen 
Support anbieten? 
Heimsoeth: Diese Frage stellt 
sich erst gar nicht, weil der Sup- 
port zu unserem Leistungsange- 
bot einfach dazugehort. 
Word Perfect: Die Frage ist fiir 
uns nicht relevant, da wir zu kei- 
nem Zeitpunkt annehmen, unse- 
re Einstellung hinsichtlich der 
Wichtigkeit unserer Support- 
Abteilung zu verandern, 

■ Wamm bieten Sie keine Spai> 
version, ohne Support- und Up- 
date-Service an? Zum Beispiel 
fiij Privatkundea, die sich jetzt 
noch Raubkopien beschaffezi 
mid auch ohne Support aus^ 
kommen. 

Heimsoeth; Wir woLen, daB un- 
sere Kunden mil unsere n Pri> 
dukten auch wirklich arbeiten 
konnen und zu befriedigenden 
Ergebnissen kommen. Dafiir 
3ind gute Handbiicher und tech- 
nischei Support unerlaBlich. 
Und naturUch die Moglichkeit, 
kostengiinstig immer mit dem 
Neusten und Eesten zu arbeiten, 
was unser Haus bietet. 
Word Perfect: Das Wohl der An- 
wender steht bei una im Vorder- 
grund. Die Zahl der Personen, 
die sich wie Parasiten die Mut- 
zung unserer Software erschlei- 
chen, wird nach jiingsten Unter- 
suchungen unser erseits immer 
geringer. Hier kommt deutlich 
das Erkennen der Anwender 
zumTragen, daB eine Weiterent- 
viricklung unserer Produkte nur 
dann anwender bezogen von- 
statten gehen kann, wenn die 
^Jutzung unserer Software auch 
finanziell honoriert wird. 



Mit Beate Vogel und Uwe 

Schmidt sprach 

Redakteur Thomas Kaltenbach 
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FUR EINEN NEUEN 





ABONNENTEN ! 



Supei^D rue ke rstciti der 

Mit 60 kg Tragekraft 
nimmJ er die schwer- 
sten Drucker aufi Zu- 
samervlegbor und leicht, 
mit 2 Papierdopots - fur den 
F^apiervorrat und das bedruckte, 
outomotisch zusammengelegte h 
lospapier. 



10 laerdlskatten 5 

nichlsl Die LeeixiiskeHen 
in der praklischen wHoppy- 
G3mputerfl-Box sind o^f 
beidan Seiten befchmibbor. 
Bei ^ner SpeicherkapQiita^ 
von in&gesami 10 MByte bisi- 
ben liine Wiinsche ollen 



GEWINNEN SIE 
JETZT EINEN 

ABONNENTEN! 
ESIOHNTSICH! 




MIT DOPPELTEM VORTEIL; 

SIE erhalten ein toll«s Gdschankl 
DER NEUE ABONNENT 

- ipart 8% g0genyb«r dem Elti- 
zolheffprsis 

- versdumt koine »Happy'«Campy- 

- hot die Frei^Hdus>*Lleferuiig ko- 
ifenlas 

- orhcilr soln Heft sofort nach Er- 
se hei nan I 




PRiiMIENGUISCHEIN 



BSSTELL- 
COUPON 



Ich babe den Abonnettten geworben: kb bin der netie Abonnetit; 



Slw mil' noch EljigGfigi dnr Zohlung fOr das nouo Abciin,neinefH 



• 1 



□ 

nn folgefld* Afvichffft 



□ Prtimla 1 
Druck«r»tiiiiil*i' 



Ja., ich otK^nrifHifl khifippy-Conipufaf* 

r.l ab soforl '.l Qh Agsgabe _. Ich boTiflhe tfHfjppy-Com' 

putef* bi*h»r noch nichl iiagelmalSigt und mfichta dsa rafffiilo ni* 
nes pefsCnJlclien Ahonfiemiairiis nuf^ni 



Oft 



Nomo 



Ort 



Warkf ATaclinlk Vbrlvg Ahll*BUi«i 
»|l*|i|kvC«n«l*ut*r«-L«iM'^S«rvl» 



(>a1ym, 1 Untaiwhflfl 

kh bflzatilo dn5ch(ie&lith Frel-Htiua-Llofrgruny fijr 12 Aus- 

gdben im yorau% ncjth ErhcSl d«r Rochnung 

f— 1 i^h filch I — I hqifaiahrNch T — I vlertetjiShftlch 
U (1 J<DM U |3*DM 36,-) LJ f4KDM ISj-) 

(Aqsloridipnelse jieha Impfeasumf 

Dos A boiin<i*m»3nj wi?ifl^n<|«9i1' ijch iH/tomatisch L>m eiri wftile* 
fei. Jaht de;i dgnr qufljoen Badii^^i^ntjHSd. Ich ktinn- loderzell 
£um Ends cten basahllan ZeUraumes ktf r^digeo 

Mtr ls( h*kbhri(f ddli Icrh di^se Beslellurrg: Itinflrhalb von S 
Tdgen. b^^l d«!f &e£roHadresse ■witjernuien ktmn, Zy< Wah^ung 
<fer f ri5l genOgt die rechtzefNgfji AlQsa<ifdiing Widerrufs. S 

Irb bral-Slicj* d'.is durch nnpre 2. Ui-fletK^rifl I 



Was kost0l**« 

AuBerdem bielet der Progmm- 
mierer telefonische Hilfe an. 

In Amerika wifd das Sharewa- 
re-Kgrniept isiJs mit guten. leils 
ohne Erfolg prakiLziert, Das Pro- 
blem ist, dafi viele Leute die Pro- 
gramtne zwar begeistert be nut- 
zen, aber nicht beaahlen. Sia 
miBbraucheti damit das Vertrau- 
en d€fr Entwickler, die jedem 
die faite Chance geben, sich vor 
den: Kauf ein eigetiea BUd iiber 
das PTogramm m machen, V\fer 
Soflware gems benutzt. sollte 
taereil sein, sie zu kaufen, 

Ehrlichkeit ist auch von den 
i-ferstelletn und Handlern ge* 
tragi, die die Preise nicht ub^r 
das n&lige MaB hinaus setzen 
mugsen, Erschwingliche Prt^ise 
filr guie Programme sind der be- 
gie Anreiz, Software z\i kaufen. 

(gn) 



Der Happy-Fun- 
Faktoir 



Was isi SoHware wtrklich 
wert? Rir einen SchTiftsieller 
iat erne gyte TteJtlverarfaai- 
mng uneriafilich. wShrend 
ein begeietismr Nur-^Spieler 
mit ihr nichts anfangen kann. 
Daher ist der Wert (niahl dar 
Preis) eine relative GreBe. 
Wenn Sie herausfinden wol- 
len, oh ein Programm eeinen 
Preis wart iat, priifen Sie vor 
dem Kauf, wia Jange Sie 
Spa 6 fUT wie viel Geld haban 
warden . AI3 Fauatragel soli- 
ten Sie den Preis durch 10 lei- 
l©n. Der Wert gibt etwa dia 
StundenzahJ an, die ein Pro- 
gramm mindeatens SpaS 
bringen muii, 

Elii Baiaptel; Dat Kauf ei^ 
nes BiUigspiela ^ntspricht 
beim Preis von z&hn Mark et- 
wa dem Risiko, das man bei 
einem Kinobesuch eingeht, 
Wenn Sie an dem Spiel lin- 
ger al^ zwei Stunden VergnU- 
gen haben, hat aich thto 
retiacii mehr geLohnt als der 
Kinobesuch , 

Gerade bei leuren Pra- 
grammen sollten Sie 3±ch gut 
UberJegen, wie viel Ihnen ein 
Programm wert ist, Wenn Sie 
nur ab und zu einen Brief 
Oder einen kurzen Ttext 
sohreiben wollen. kann sich 
eine teure Ttextverarbeitung 
unter Umst^nden niclit loh- 
nen. Bt^ Sia einen reellen Ge- 
genwert fiir 500 Mark Oder 
mehr bekommen haben, 
mUssen Sie schon eine Weile 
(mindeslans 50 Stunden) mit 
dem Programra arbeiten. 
Ftir das Geld kann man 
Bchon den FUbxerschein ma- 
Chen Oder fur mei Wochen 
in Urlaub fahren. Wenn Sie 
also tiicht standig damit ar- 
beiten warden, kaufen Sie 
lieber ein bUligares. 



f 



Story 



Simulator fiir die Kapitansausbildung 

Computer Ahoi 




Die komplexe Compoter-jSimii]ationAanla|f« d«r FlQiisbi^ef AANS im tib«rblle]c 



Achtung, rechts ist noch ei- 
ner«, Wahrend wir alle Auf- 
merksamkeit auf das beha- 
bige Container-Schiff richten, das 
quer vor uns liegt, taucht von rechts 
aus dem Nebel ein riesiger schwar- 
zer Schatten auf, Immer deutlicher 
zeichnet sich die Silhouette eines 
Gastankers ab, der mit wachsender 
Geschwindigkeit auf unsere Fregat- 
te zukommt. Matt leuchten die roten^ 
runden Tanks auf seinem Deck im 
fahlen Licht. Was tun? Vor uns der 
Transporter, den wir an der Riick- 
seite umfahren wollten. Doch aus 
genau dieser Richtung kommt der 
linker, FregattenkapitSn Gersten- 
berg reiBt das Ruder hart nach Steu- 
erbord und versucht mit Hochstge- 
schwindigkeit noch durch die 
5chmale Liicke wischen den Schif- 
fen m kommen, Widerwillig knir- 



Durch Computer wild %ie 
Jliisbilduttg von Kapitanen 
und Oilizieren sichereTf 
schneUer und billiger. 
Deutschlands gzofiteir Schifis^ 
simulator steht in Flensburg. 



schend legt sich die Fregatte beang- 
stigend wait zui Seite. Das sanfte 
Schaukeln der See wird zum harten 
Auf und Ab, als wir auf die Bugwel- 
len des Transporters treffen. Sekun- 
den spater gleitet unser Bug haar- 
scharf an den Schrauben des Con- 
tainer-Schiffs vorbei, doch fur den 
Tanker reicht es nicht mehr. In weni- 
gen Sekunden wird er sich in unsere 
Seite boh re n... 

i*So, das schauen wir uns noch mal 
in Ruhe anfl. Neonhchter flackern 



auf. Die gefahrliche Szene vor den 
Fenstern wird gespenstisch einge- 
froren. Was eine schreckliche Kata- 
strophe auf See gewesen wSre, ist in 
Wirklichkeit nur eine Simulation. 
Stattgefunden hat das Manover im 
Arbeitsspeicher des Schiffsfiih- 
rungssimuiatois in der Marineschule 
Mliiwik bei Fie ns burg, Dort steht 
seit Anfang 1987 der modernste Si- 
mulator der Bundesrepublik, An 
ihm werden Marine-Offiziere ge- 
schult, die spater einmal als Kom- 
mandant ein eigenes Schiff fiihren 
werden. 

Die Computeranlage der AANS 
(Ausbildungsausstattung Nautische 
Schiffsfuhrung) simuUert nicht nur 
den Einsatz far den Schiffsfiihrer. 
sondem fiir die gesamte Bruckenbe- 
sateung, die sich um Radar. Sonar 
und Sichtfunkpeiier kiimmert. Durch 



story 



sein flexibles S>^em ist der Simula- 
tor fiix Schulung der Briickenbesat- 
zungen der aktuellen Schnellboote, 
Fregatten. Minensuchboote und 
Versorgungsschiffe der Bundes- 
wehr geeignet, 

Das Herz der Anlage ist ein 32-Bit' 
Zentralrechner von Gould, dem 14 
Speziaicomputer von Knapp Atlas 
fiir die komplexen Berechnungen 
mi Seite stehen, Sie ermitteln alle 
wichtigen Daten m Echtzelt. damil 



Objekle zum Schiff ab. Der Simula^ 
tor wahlt stets die groBte notige Rea- 
litatsstufe. denn er kann maximal 
1024 Flachengleichzeitigdarstellen. 
Wenn viele Schiff e m sehen sind, 
zum Beispiel weil die Teams im Vei- 
band fahren, konnen die Schiffe 
stark skizziert sein. Fiir die Simula- 
tion reicht es auch, wenn man den 
Schiffstyp ncx:h erkennen kann. 

Dafiir gibt es kleme Details, die 
die Grafik realistisciier machen. Bei 




Eine typiscbe Ssetie im Simulator. Der Streifen enlstelit diurch Bildiib«rlappiutg, 



jede Aktion auf der Brlicke sofort 
umgesetzt wird, Um die Simulation 
moglichst realistisch m machen, be- 
rucksichtigen die komplexen Pro- 
gramme eine Vielzahl von Faktoren, 
die aiif das Schiff einwirken. Neben 
primaren Informationen iiber das 
Schiff, wie dessen Masse, Groiie 
und Geschwindigkeit, bezieht die 
Simulation auch viele Umweltdaien, 
zum Beispiel Windgeschwindigkeit 
urjd Gezeitenstrdmungen, mit em. 

Fur die Grafik ist ein eigenes Gra- 
fik-System zust^ndig. Es berechnet 
anhand der Schiffskoordinaten und 
der Daten liber die Umgebung die 
hochauflosenden Farbbilder fiir elf 
Projektoren. die insgesamt einen 
Blickwinkel von 250 Grad eizeugen. 
Das entspricht etwa dem Blickfeld. 
das man auch von der Briicke eines 
echten Schiffs hat, Die 360-Grad- 
Darstellung ist nicht notig< weil bei 
den meisten Schiffen die Ruckwand 
keine Fenster besitzt. einem 
Schiff braucht man keinen Ruckspie- 
gel wie beim Auto«, erklart Fregat- 
tenkapitan Wolfgang Gerstenberg. 
Ausbilder und Leiter der AANS. Der 
Grafik-Gomputer berechnet die Bil- 
der so schnell, dafi im Simulator flie- 
13ende Bewegungen der anderen 
Schiffe zu sehen sind, Selbst bei 
abrupten Wendemanovern in emem 
Schnellboot bleiben die Bilder ruck- 
frei. Die Genauigkeit der Grafik 
hangt von der NShe der sichtbaren 



schnellen Schiffen sieht man bei- 
spielsweise eine Bugwelle. Bason- 
ders eindrucksvoll sind die kunstli 
chen Wellen. die dmch ihre feinen 
Blauabstufungen wie echtes Wasser 
anssehen. Bis vor wenigen Jahren 
gait es unter Computergrafikern als 
besonders schwer, die unregelma- 
Sigen Stnikturen bewegten Was- 
hers naturgetreu nachzubilden. im 
AANS ist es nur ein zusatzlicher Ef- 
fekt. 

EinfluB auf die Grafik hat auch die 
Wetterlage. Der Grafikcompoter 
kann vom strahlenden Sonnen- 
schein liber tiickische Nebelbanke 
bis zum Sturm alles simulieren. Je 
nach Wetterlage verandert sich 
nicht nur die Sichtweite, sondern 
anch die Bewegung des Schiffes. 
Bei hoher-See wird man auf der 
Brucke griindlich durchgeschuttelt. 

Seekraiik im 
Simulcitor 

DafuT ist ein weiterer Computer 
zustandig, der sich mit der Mecha- 
nik der Brucke befaBt und das Auf 
und Ab der Wellen simuliert. Er be- 
rechnet die Bewegung des Schiffs 
und neigt die Kabine durch eine raf- 
fmierte Hydraulik entsprechend 
des Seegangs. Das unterstutzt das 
Gefiihl, auf emem echten Schiff zu 
sein. Selbst bei ruhiger See spiirt 
man ein leichtes Schwanken, Im 



Sturm sieht man. wie das Schiff in die 
Wellentaler eintaucht, wahrend sich 
die Kabine stark nach vome neigt. 
Leute mit einem schwachen Magen 
milssen hier aufpassen. *Die Tao- 
schung ist nahezu perfekt. Schiiler 
berichten immer wieder. daB sie 
nach spatestens 20 Minuten verges- 
sen hatten, in einem Simulator zu 
sein*. erzahlt Fregattenkapitan Ger- 
stenberg mit ein wenig Stolz in der 
Stimme. Seekiank ist allerdings 
noch kein Schiiler geworden, 

Als Trainingsumgebung bielet 
der Simulator drei wichtige Seege- 
biete, die von der Bundeswehr am 
meisten befahren werden. Die simu- 
lierten Schiffe konnen m der westh- 
chen Ostsee, in der Nordsee oder in 
der deutschen Bucht (stidostliche 
Nordsee) fahren. AUe wichtigen In- 
formationen sind gespeichert, so 
daB sich die Simulation an den tat- 
sachUchen Fahrrtnnen, Leuchttur- 
men und Seezeichen onentiert. Von 
der ScMffsbrucke sieht man sogar 
markante Punkte an Land, wie zum 
Beispiel Kirchtiirme oder Hochhau- 
ser, die Schiffe normalerv^eise zur 
Onentierung nehmen. Jedes Gebiet 
ist 100 X 100 Seemeilen groSv das ent- 
spricht 34.3 Quadratkilometem (i 
Seemeile sind 1852 Meter). 

In der AANS gibt es neben der 
nachgebildeten Briicke noch sie- 
ben weitere Trainingsraume. in de- 
nen nur die Instrumenie stehen. Sie 
dienen zur Ausbildung der nauti- 
schen Besatzung, die sich um Radar, 
Ftositionsbestimmungund den Funk- 
kontakt zu anderen Schiffen kiimr 
mert. Zum Bedienen der Gerate 
braucht sie keinen Sichtkontakt. Da- 
her geniigen die simulienen Anzei- 
gen in den Raumen. Die verwende- 
len Gerate entsprechen im Ausse- 
hen und der Funktionsweise exakt 
den Original'Geraten. Alle Anzei- 
gen und Werte werden aber vom 
Zentraicomputer anhand der Um- 
gebung berechnet und eingespieit, 
So sieht der Schiiler das gleiche Ra- 
darbild. das ein Schiff an der ent- 
sprechenden Stella auf See erhalien 
wiirde, 

Der Simulator versorgt die einzel- 
nen Trainingsraume entweder mit 
identrschen Daten. damit alle die 
gleiche Situation meistem miissen. 
Oder berechnet fiir jedes Team ei- 
gene Werte. so dafi sie jeweils ein ei- 
genes Schiff darstellen. In diesem 
Fail wiirde das Team auf der simu- 
herten Briicke auch die anderen 
Schiffe sehen. um das Fahren im 
Verband zu proben. So konnen bis 
zu acht Tteams alle Femheiten der 
Schiffefuhrung lemen. 
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^..PREBWERn 
SUPER-SOFTWRE 



Kribbliges Kristall^ldcen mit dem C64 

Kr ista lloki<keii:SpielenSifedieneue Spiel! dee^ dieseJbsfvoncler 
Redaktion von Power Play in b6chsten Tonen gelobt wurtie und bnge 
an den Joystick fesself. Ca(fioufi: Halten Sie einen GeisJ in etnem 
kleinenRaitinn gefangen. AberhutenSte$ich vorden Hamburgern, dfe 
von Zeit zu Zett dia Arbeit erschwei^n, latereCitor; Schreiben Sie 
Briefe mit Ihi^m Computeif'die, durch eina munteiB Melodie unfermplt, 
a uf dem Bildschi rm des Em pfdnge rs wi edergegeben werden . ' 





Im Spielefieber mit dem C64 

Boss-Pu££le: Sie, in einem SchEebe-Puzzle wfeder 

Ordnunq ;u schoffen und die riclitige Reihenfolge wieder herzustel- 
len. Crrnton-EditortEndiich konnen Ste s\ch bei dem Super-UsHng 
Crilfion (beschrieben in Hoppy- Computer 7/88) eigene \£ve\ erzeu- 
gen urid an unserem Wettbewerb reilnehmen. Astromoitio: Treffsn 
S|e den hupfi^ndeR Qummi-Wfeteorit, dam if er nichf in den Tiefert des 
WbJtroums vebchwiridef. Supttr^Blasten Uberflsegen Sie in ge- 
schfcMen Mondv^m Ihren Pbneten und holten Sie den pauseniosen 
Angriffeji der sclinelfen gegnerischen Kompfgesch wader stond. 
ScttneN-Lcider; Vefbinden Sie Ihfe Programme ouf der Diskette rril*- 
einem kom^ortablen .Schnell-loder, der bei Bedarf Progromms auch 
oi/romofech glortet. Die Anieitunqen zu den Prog ram men fifidenSie in 
Happv-Compi)t^r 7/88 und 8/38. 

5V4--Djsliettef0rdenC64 
Bestell-Nr. 20809 

DM29,90* 

* UnTOrbmdIicbe Prelsempfehlurtg 

Matkt&T echnik 

Sofrwore ■ Sehulung. 

Morkr&Tethftik Verlog AG. Buchv«rlag, Harn.PifiMl-StmBs 2, 8013 Hoor b«3 Miiochan, Tel&fon (Ofi^) 46 13.0 
B*stel|yr^en m Amhnd birte on: SCHWeiZ. Morkt&rechnfk y&rfflebs AG, KoEferairosse X CH^300 Zug, Tet^n [043} 41 5656 - OSTERREICR. Marlcf&Technil ^ferloa 



5f/4"-[aiskette fcr den C64/Ci2a 
BesJefi-Nr, 20807 

DM29,90* 





sFr 24,90 */o$299X 

* Unvarbrndliche Prei&empfehluhg 
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Super-SoHware 
zum Snanireb 



C&4Xt28 

Fernostlicher Kampfsport mit dam C64 

Samimil-Kanipf: Mird'*^m listing die> Wc^r^nft (ji-hfl^rem wiede^ein 

oiiotischei- Scifrtyroi^ gegeri^-li^ondef. Mit Wbrjsternefi und geschtiien, 
scKfkdIen Bewe^yrigen mListen Sic sJck ge-gcn' lhn3n Gegrier zur W&J^ 
se*zen, Afrtlga-lmudQltofK Im &eKr l(urze& PfogsMnm ohmi tton groSer 
Bruder Amiga auf ^^ltlluHe^de Weise Moch. Der (Jrvlwchled ziMscHen dem 
iwmden C6^ ufld ^^■l^i{^f1f^ Amao \ii mil dSeser yeinen tmu'loTion zymsndesf 
in dmset jpezielbrt Elo^n^'idf: da^ Amiga nichs 74J Obaftreffen, Dliirmn 
gtafiMli fiawQchen Sle dto* Wunderblumen in Jhr^» G^Hten. yrd 50*9en 
5le dofflr, dall sle immer genug VAjsser haben,. Keine def Humeri doi^ dei^ 
Boder diss Cktrteris benjhren. S»e sisvttn defi GSr^ne*, der djese wickige 
Au'lgcibe schr*el! bewftliigen mu&. Diskette fflr C6^/C 128. 
&oste1l-Nr. 20605 DM 29,90* sFr 2^.90'/6S 299,*' 



AtmnXL/XE 

Komprtmierte Action ftir Atari XL/XE 

light Cyd* {^■S'B\t [Jo&Spid aua dem Com^puiet^iJm uTRONii. Z^^iqa Sie 
mit Ihrem Mcifcrfrud ouf d^m Bildschim scfiimfnomde tnEraie-Boniere; 
\m^r\ Si<? Ihtian Gegenspielof dcMegeniohren. Ert dfe&em SCampAain imme* 
™r einef gawinneji? enCvv^er Se odar Iht Gegner. Olttf) j4/SBj: Die 
Spoiion cfer femefl ZuliiJnH. Nichi riKrHr Sm missen sich im Wfe^ompS 
aorockemj Mndom Ihi Robofar. Von einei sic+ierpn Sieyerzer.tnsI* sus lenken 
Sla ihn gegen kleTO listige Rc^boterr <fe Cnsep^- Je meJi^ ihnsn Si^ededi- 
^en, urn ^ gr^B^r t&i Ihr.^Tn. Areonold JMM|jt*W*t Unscie A^ono^d- 
Vbrion(e EOr dgn Atart-ComputeT. GogenGber dem ORg^rinl zeicKnet sich 
unierSpial dutch Qintm Zwel-Spietef'/vlodLt^ ou&h in dem^w^ Portnei dbtdh- 
7.eihg dcs Feld abraumefi. 31 Lf?wel werden gebosen, di& Sie l^iiR^f** 
defl BildschimT- bohrten weiden, Au&eidem be^rnderssich o«! det Dfskette ode 
Aiori XL/Xf -Programme der Hefte 3 bis 5/68 

Bestad Nr. 20806 DM 29,90* sFf 24,9Q'l6S 299,-* 
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RAJW-Speicher ab noppy-Unifumric 

ten, Spflic+iecplofz £u r^s-erviesen. dsJ w.e ?in weltans iouiwed taftgeipro 
chen werdenkprirf. Durch unsfir HiH^progiwirn windlJif CPC6128 ebenbOf- 
fig. Mta-Sconiwrt Sie ^kh unetidlidt vide Leb&ni bei einem 



schweien Sp-eL ifrxJ dife boldige I3^i/ryg i¥* gcansfiif^M, . — .... 

Sie ^^re Freurade mi* einar fofbsfifroKen ZeichondDr5"-el' 



Zia«:lh<insat7en piitelwefig oui d'- - ^- ' ni ^r^chieben. E^w ideolo (tou- 
tirw tor SpletepJtjgrtunmipFer. Fraclal»«: Er(ikjfiden S^e die wilds und 
schiine \W< der kflnslilchen frejc:lQl'Lor>dsc(>aitBin. ThMct fntsponfien S'te 
sich belelnam ratfinlerton St4iatogiespiel mf hObsch^ft Gforfil;, Di* ArtleitvtTOefi 

J!U dle&Wi Progrofnrrioni (inrfen SJ© ynnpr ^ im TrTr: -ri i d(*n ^s^abyn 6 bre viBJ 

def Happy'CompulBr. DiskottB !ur Schr-.- i - 

Bestell^Nr. 2Q7rO DM 29,90* sFr 24,90'/5S 299^- 



AfariST 

HeiB« Spiele fur Atari ST 



Abenieber geirog-, be dsrr- ^ASdiSe (fer jntefMlofcische*! VWet<- 
roymbehopde den HyperroLFm duitltfi^wndeibfDdden' Sa hcbfm dfe Arf- 
gobe, die onkofrnTfefifffen KLgekm^^di^ itcher duJch Huvn Hvpemjirp 2u 

etneft Jcjyslidk, urn oBe Ftiiferi bto/fin* iinscimmeki zo iimnsa. P(?t)b4sno- 
lisdv wiid es, wBfM> Se eifw dar b^tieiien Piefi «ss«n. [Ke sdd^geri thnen 
sc^on iiKj^ wl den ik^ogen. CAtar IH Mi^Mit 

li?«df tausdSn-will . PS^d Ihflen mt dam fehqf iS^k to sdnei lofio^eifig. 
Mbgfi>Ottili: F-rie oek'T^?^-? Ums^iyng von BoSWee-Dos^i m- GW-Bosac 

SpiGf fcich' ei->veiieTr. uod e.gene Ifivd jwraofTimw'on:. ^ U&fiW 
/^.tega durd> die Uni^MslJ, bi>Sf odiienSe dtaoui, dcCTbfl S^ouT 
den Sppf teHf. AgiJerrf&m liwkfi S^e s&nlfe^w AioH-ST-Pt^ifamme ou* db^ 
floppyiomp^ef 4^ bli 7/88. Distetft fDr Atari ST 

B^ii-Nv m^.. DM 29,90* sFr 2^,90 vas 299,,' 

UnterKattsames und Unsrttbehrtich^s 
fiir den Atari ST 

Dsgtxl H«lpt [^nehen S=e.e<^rie FiJm^ ait (hrem Aiori ST und dem Mdpe> 



l^isseirr, sondem '^^iWIV^ 'C'^B^dem zu oiner pedebsn Buliifld aifl 
in die JgofrtfcrfloWe GEM- B--- . ■ j-^-. :6che des ST und jfu vklen newefi Mnd 
rtQiztichen fAo^T^'^'OT>€?i . Hoxa^n : ^jufffigen Sp*ejespd& fur S& tftd ^ 
(fe gome fismilie- - dctt-is* ■ • viJ^ AtoriST Sf^enSieoi«n«*9f 

Bj m^r^f^n . kmg jat^^ialto- ■ " -si 3cBiiJf*jei1 . VWl'ti Sani^eiw Sie 

rfe Zukurrff tjr^ms. hioje- • dem \A^ilmodBfl von iW.fbr- 

lEfteT. kresqft Sie Ihfsn ST orv^g^y ot-voHififLngsr^EnhwHiiurig, feihsioffver- 

JVl^^f.|>eit befodmen. IMh d«r KamK Ls»a Se (fa Bits vnd 



g«genejrx3fvW orrfrB^. Wo^ Infrh^tt^ri (1^ gtOMSfi Bmst (twos Si^ wrdefi tle^ 
fe^ se^rw^ Spe3Cf»^ Dort ndmCcK be^^ndei sicK die Amq, irt dec sidi ^ 
wodew ijitfef der K^ler n*tf den VJcT'-.- i-^- und def AlgofMiman 
schlocfBTi. OberdasGadidkde-Gkws.r' ■ • ■ ■ -/^Jurnhfl^^Kven, 
6ett] dfft pFogtommiefBf stnd S*? Jary-R^jutin^n; Piognofntniefefi Se 
Spleie gem s^tMS? Donn *nd unsere -'■ ■ - 'ii»en tor Gf5A^ 

Bas^cge«wuda&fiichiiigefLirS*e,fcnkt ■ -iflofvwirtBtSB 
in diosflm mlafclischeo Epov, H.--;r-^ . -■ ■ '.'.u.- .'afi«!*03dB urtd 
inrirner wedbr net* bM^onen . ■: . - r,,., A.ig!mHer bni^en in 
Ihtem Piriooensssel ins Schwtoei^ Orwtkotft: Afe Spie*K*9ivNii dws 

fKhtaiNspid urd esfidlerite Pioanwnwiie'^-ur^- i-Ad^m be^neftteri BtE-lc-DStJeb 
fur d«w ST. Die Beschti^bytw oef Pfogrtsnnw finden S** un^st ondeiwt ifl 
Hoppv^CofT^sutef Aijsgs^ m7. iM? und a/fi8, DiArffe Kit Atari ST. 

Nt 20803 DM 29|.90* ifr 24,90-/o5 299,-* 



kronen Sie sechs Soitwari^-Diskatt^n Ihrer Wahl aus dem 
Super-Sottware-Angebot der Zeitschriften 

b«St&llen - &gal. obdiese DM 29^ Oder DM 3450 Koslen Oas 
Scheckhefl k6r>nen Sie per VerrM^nr»gngssch^k Oder mil der 
«ing>eilelte'l€n ^atilkarto direlrt twirri Vanag t»steiien. Kenn- 
Wirt- Sohwaf^'Scheckhet!, Besteii-Nf 39^00 
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Story 



f%}m«!£Uiig von S^ite \5e 

Wahrend des Trainings hat der 
AusbOder voUe Kontrolle iiber das 
System. Er kann znm Beispiel Fehler 
in den Instrumenten simulieren, die 
das "Team finden muB So bereitet 
die AANS die Schuler darauf vor. 
daB selbst die modemste Ausstat- 
tung ausMlen kann. Blindes Ver- 
trauen in die Tfechnik kann in der 
Seefato fatal enden. Was Schiffsbe- 
satzungen bislang nur aus Erfah- 
rung lemten. wird jetzt dank der 
Computersimulation dem Schuler 
schon in der Ausbildung beige- 
bracht. 

Um das Verhalten in den dichfbe- 
fahrenen Gewassern der Nord- und 
Ostsee m uben, glbt es in der AANS 
auch sogenannte FremdscMffe, mit 
denen der Computer die naturliche 
Verkehrsdichte simuliert. Das sind 
Fahren. Frachter Oder Container- 
Schiffa Im Computer sind alie wich- 
tigen Daten wie deren Gewicht und 
Motoileistung gespeichert, damit 
auch sie sich bei den Manovem wie 
die Onginale verhalten. Die kiinstli- 
chen Schiffe beachten sogar die 
Schiffahrtsregein. Denn wie im Stra- 
Benverkehr istauch auf dem Wasser 
genau geregelt, war wem Vorfahrt 
m gewahren hat und wie man anein- 
ander vorbeifahrt. 

Der Simulator kann auch eigene 
Schiffe steoem, die in diesera See- 
gebiet operieren, So erlaubt er ei- 
nem einzelnen Team das Armahem 
eines Versorgungsschiffs an em ei- 
genes Schiff zu uben, ohne daB ein 
weiteres Tbam notig ist. Insgesamt 
karni das Computersystem 21 Schif- 
fe gleichzeitigin Echtzeit simulieren. 

Wie gut ist die Ausbildung im Si- 
mulator? Kann man dutch Hydrau- 
lik, simuherte Werte und Computer- 
grafik angehende Seeleute auf die 
wirkhchen Aufgaben vorbereiten? 
Mil waren selbst gespannt. wie le- 
bensnah der Simulator ist«, berichtet 
Stabsbootsmann Werner. »Um das 
herauszufinden, haben wii erfahre- 



ne Tbams emgeladen, die nach eini- 
gen Tests bestatigten, daB der Simu- 
lator wie ihr echtes Schiff reagiert.« 
Und Fregattenkapitan Gerstenberg 
fligt hinzu: Ms ich mich mit dem Si- 
mulator vertraut machte. fiel mir auf, 
daB das Schnellboot in einigen Si- 
tuationen etwas sensibel reagiert, so 
daB ich erst an einen Fehler dachte. 
Als dann die erste Besatzung eines 
Schnellboots hier war, meinten die 
nur, das sei normal.* 
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Die Vorteile des Simulators liegen 
auf der Hand. Er ist beim Training 
von gefahrlichen Situationen ein- 
fach unersetzlich. Niemand wurde 
einen Schuler bei hoher See ein An- 
legemanover uben lassen, weil die 
Gefahr fiir das Schiff zu gxoB ist. In 
der AANS ist das kein Problem, so 
daB die Schuler auch dieses schwie- 
rige Manover lemen. AuBerdem er- 
laubt die Simulation, die gleiche 
Aufgabe mehrmals unter den glei- 
chen Bedingungen zu trainieren, 
Wenn bei der Orientierung im Ne- 
bel ein Schuler einen Fehler macht. 
setzt man das Schiff einfach an den 
Ausgangspunkt und beginnt von 
vorne. 

Bewahrt hat sich die Aniage be- 
sonders bei den Kadetten, da sie mit 
den praktischen IJbungen nicht 
mehr warten miissen, bis ein Schiff 
zur tjbungsfahrt freigestellt wird, 
Die Klassen konnen gleich nach 
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dem theoretischen Unterricht im Si- 
mulator das Gelemte in die Praxis 
umsetsen. Die Ausbildung wird so 
nicht nur schneller, sondem auch in- 
tensiver Dariiber hinaus spait der 
Simulator auch Geld, 

Die gesamte Anlage kostete rund 
17 MilHonen Mark. Bei konsequen- 
ter Nutzung wird die Bundeswehr 
die gleiche Summe in zwei bis viei 
Jahren eingespart haben, da weni- 
ger Trainingsfahrten anfallen. 

Die Frage der Rentabilitat des Si- 
mulators wird in der Bundeswehr 
kontrovers diskutiert. Die Gegner 
fiihren an, daB viele Schiffe ohnehin 
zu libungszwecken auslaufen miiB- 
ten, da sie nicht nur nutz- und taten- 
Ids m den Hafen hegen konnen. Um 
sie einsatzbereit zu belassen, miis- 
sen sie bewegt werden. Dariiber 
hinaus ist es wichtig^ daB sich die Be- 
satzungen mit den echlen Schiffen 
auskermen, da der Simulator weder 
die Kajiiten noch die Kombiise ent- 
halt, *Im Prtnzip ist da schon was 
dran. Der Smutje (Koch auf einem 
Schiff; Anm. d. Redaktion) mufi 
schlieBhch wissen, wie man auf ei- 
nem schwankenden Schiff kocht«, 
meint Gerstenberg lachelnd. 

Weniaer Dreck durch 
Simulafion 

Wegen der notwendigen Einsatze 
gibt es angeblich keme Mehrbela- 
stung durch die Ausbildung der 
Schuler, Dazu Fregattenkapitan 
Gerstenberg: *Ich halte mich aus 
der Diskussion heraus. Vielleicht 
sollte man einfach so rechnen: 
Wenn die bessere Ausbildung 
durch den Simulator nur eine einzi- 
ge Havarie eines Schiffes verhin- 
dert, hat sich der Simulator schon 
gelohnt.* 

Ein TOiterer Aspekt spricht fiir 
den Simulator. Er belastet im Ge- 
gensatz zu echten Fahrten nicht die 
Umwelt, Es gibt keine Abgase kei- 
nen Abfall und keinen Treibstoffver- 
brauch. In der AANS konnen Schil- 
ler haufiger und intensiver iiben. oh- 
ne daB die Umwelt leidet. 

Die Arbeit mit dem Simulator ist 
fiir die Ausbilder besonders an- 
strengend, da sie die Aktionen der 
Schiller stets mit groBer KonzenUra- 
tion verfolgen miissen. Verfiihrt sie 
der perfekte Simulator nicht ab und 
2u mm Spielen? »Normalerweise 
nicht, derin die Ausbildung ist sehr 
anstrengend«, Wolfgang Gersten- 
berg macht eine kurze Pause, »aber 
am Freitagnachmittag. wenn die 
Schuler weg sind, da stellen wir uns 
schon mal ein rlchtig interessantes 
Manover 2usainraen.*( (gn) 
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MarW&Technik Pfoduk(e IV^CsH/t J(LJl0/*hnil/ Frsgen Sie ^^^^gn FacJihilndk4f 
erhallen Sie m dsn F^fjhabtejHijngen 1 V IQI fVLOL II I IfV nach unserem kosteritosen Ge9flmtv&ra9*chnig 

In Compuier-Fachgeschflnen odor Z.6IISCnrifIgn - DUCnsr ynd Sottwar©. Oder fordern Sie es tJiwW: 

MarkiiTechnik ^rlag AGp SucttveFltg, Hans-Plnflol-SiraB* 2, 6013 Huf M WOiKhefi, Telefon (OAS) «t3-0 

Besiellkirmen im Auslarvd bniH SChWElZ: Mafkt&Techrtih Wrlriebs AG, Koirerstrsss© 3. CH-e3flQ Zyg, TeJefcm (042) 41565a OSTTERREICH: Markl&TechniK 
GeaeHKhaft m b^H., Grofie Neo^assc A- 1040 Wien. Telefon (0222) 587 139i3-0i Ruddl Lschner&Sonn, Heijwer^ffilrafie 10, Wle^. T6telon 10222) 67 7536: 
U&l?&rrqiJtef M?fdia \^flagBge-B.mbH (GroRhandel), Uudofigossa 29, A^IOSa Wion, Tdlafon (,0222) 1543-0. 



Deluxe: 

Softw-are fiir den 
Amiga 

OetuxK Paint fl (deutschypiint I 

tteses Grafikprogramm ist &rm 
der auBergewohniichsten auf 
dem Softwaranarkt. Jem mil 
Prim I. 
BesieJf'Nr. 54114 

DM 199,-* {sFf mr*m 1990,-') 
Die ideale Erganzung 
Deluxe Paint II: 
S«ffions& Holidays 

stell-Nr 52580 
DM 20,-* (sFr 28.-' m 290,-1 
Delu3(» Art Paris II 
Bestelt-Nr. 52581 
DM 29,-* (sFr2a-*it>S290.--) 
Dehjxe Video 1.2 (deutsdi) 
Mrt Deluxe Vfdeo konnen S\e 
animierte Grafiksequenzen effv 
fach ejitv^rten tirvd zusammen- 
sietlen. 

Besten-Nr 52583 

DM 249,-* (sFr 225r'/6S 2490-*) 

Deluxe Photoldb (deutsch) 

Iniegrertes Grafikpakei und 
Dfuckprogramm mil Rjstef- 
drucJcfunktion und einer Viel- 
zahl we^reref efstajnlicher 
Funktionen. 
Be$!eif-Nt 54112 

DM 24%-* (sFr 225.-'^©$ 2490t-*) 
Fur aBa die nicJii auf die deut- 
sche Vfersion w/arten vtotlen: 
Deluxe Photoiab (engfisch) 

Be^elf-Nr. 54117 

DM 199-* (sf r 179,- VoS 1990,-*) 
Deluxe Music (deutsch) 

Das pjofessoneiie Muakpro- 

grainnn. Jetzt mit deutscher 

Software 

BestefhNf. 52679 

DM 199,-* (sFf 179.-'^ 1990.-1 

Die rdeale Erganzung zu 

Deluxe Muse: 

H'sonryRock'n'RoO 

Bestell-Nr 54115 

DM 29,-' (sFr 26r*feS 290,0 

Hot&CoolUa3s 

BesleiWr, 54116 

DM 29X {sFr 26.-V6S 290,-1 

Deluxe Productions 

(entfischmSC) 

BesteSI-Nf 54113 

DM 399,-* (sFr 359,-VoS 3990,-') 
Updates vod der englls^^ien 
3ut die deutsche \fer^n: 
Parm ri, BesleU-Nr 54114U 
Video 1.2, BemiHi 52583U 
Photolati^ Besteif'Nr 54112U 
je DM 49.^- {sFf 49,-76S 490,-1 
Gegen Einsendung der Origin^' 
dfsketie und gegen \forauskassa 

In WjrtjereFtung: 
Delwn Print IJ (deutsch) 

Besfel!-Nf. 52582J 

DM 199,-* (sFf 179,- V6S 1990,-') 
' Unwrbif>dlich& Prefsempfehlurig 

Fiagen Sie Ihren Handler 
nach M^FteiBn Jntormationen. 

Markt fiTechni k-Supporl; 

Bei User-Registrierung rechtzset- 
tige Update-ZUpgrade-lnfomna- 
tion urd Support-UnterstCitzung. 
Senden Sie uns bHte Ihre 
Registnerungskarta 




Gewinner Andfeafi Patzhold, lemC im Coatpntemmp nicht nui 
semen ST besser keim«n, sondeni bekommt vmm ecbten Profis 
das Skatebcard-Fabren beigebracht 

Super Ferien 
fiir Hapiiy-Leser 

Ferien im Compatezcamp — ein Traum for je- 
den Compiiter-Iteak. Ein Happjr-Leser hat 
zwrei Wochen spaimender Compuf erferien in 
Monster gewonn^. 



Wie komml man kcisten- 
los zu einem 14tagi- 
gen Aiifenthalt in ei- 
nem Computeicamp? 
Indem mad bei Happy-Compu- 
ler gewinnt Der Compiiier- 
Urlaub war mji Wahl »Listiijg des 
Jahres* ausgessm undE imseie 
Glucksfee zog als Haupigewm- 
nei Andreas Pstzhoid aus Wad- 
ga^n. Andresa^ verbringt zwei 
Wadien Ferieii im CompuC^p, 
In enispannter Atmosphaie ver- 
tieft er in Miinster seine Compu- 
ter-Keiintnissi& Neben der Wfei- 
terMdung in einem Comptiter- 
kuiB gibt es naturlich em reicb- 
haltiges Freizfertprograiam mit 
Sport, Verajistaitungen und net- 
ten Leuten. Andreas belegt ei- 
nen Programmier-Kiirs fur den 
Atari ^ uud lerni nebenbei von 
echten Profis alle Tricks beim 
Skateboard-FahrerL SpaB und 
Unterhaltung kominen in cten 
swei Wochen also nicht za kurz. 

Gestiftet hat den Hauptge- 
Winn die Firma CompuCamp 
aus Hamburg, bei der win uns 
bedanken. 

Andreas hatte wie viele ande- 
re Happy-Leser an der des 
besten Commodore-Listing teil- 



genornmen Gewomten hat das 
Listing Quadranoid aus der Aus- 
gabe 8/87. Erne knappe Mehr- 
heit hat sich fiir diese ^iartte 
des Spieihallen-Hits tArcanoid* 
entschieden. In einer dramati- 
schen Vfehl erbielt Quadranoid 
nur zwol/ Stimmen mehr a\$ das 
zweitplaaaerte Listing •Wslten- 
dammerung«, das Listing des 
Monats aus der Ausgabe 2/87- 
Aiif den dritten Piatz kam das 
Action-Spiel » Underground Zo- 
ne*, AJs tjestes Nicht'Spiele- 
Listing, kam der tApfslsee* fur 
den C 64 aus Aiisgabe G/87 auf 
den siebten Plaiz, 

Wir danksn alien Lesem fiir 
die rege Beteiiigung. (3") 

Neben unserem Hauptgewin- 
ner diirfen sich folgende Leser 
tiber ein Freiabo eines Markt & 
'Itechmk-Magazins freuen: 
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Wer das notige Idem- 
geld hat, kaiin sich mit diesen 
stillen Helfem die Fkeizeit 
erleichtem. Manche Funktioii 
lafit sich aber auch 
mit dem Heimcomputar verwirklichen. 
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NEU UND IM 

ABOPREIS BEREITS 
ENTHAUEN: 




Desktop ' 



Gfft-aasfc 



Jim Kent, der 




I Wissen Sie, wie 
stark Ihr ST in Desktop 
Publishing ist? Kennen 
Sie alle Moglichkeiten 
der ST Super-Grafik? 
Haben Sie den Ober 
bfick iiber die ganze LONDON 
Breite seines profession R E I S E Sl'KS-^ 
nellen Leistungsspek- tuaErmnnen ^ 
trums mit CAD, Textver^ I 
arbeitung und Tabellen- 

kalkulalion? Das ST Magazin sagt es fhnen — und 
1^ mehr: ST Magazin zeigt. wie Sie ihren tori 

ST in Top-R>rnn bringen- 



S8 Ein kostenloses 

Pnobeexemplar 

IS 6% Abonnement^ 

Prclsvorteil gegen- 

iiber dom Einzelkauf 

»fl Kostenlose Freh 

Haud-Liefemng 



INE JAHRES-DISKETTE; 
MIT SUPER-UTILITIES i 
FUR ALLE ABONNENTEN: 



MirirtM&ctinlfe Wtrlas Akli«ng«Siiltsctia.tt. Hurts-Plrwiei-StT. % 8013 



KENNENLERN-ANGEBOT 
MIT EMEM KOSTENLOSEN PROBEEXEMPLAR! 

Ja. ich mfichtB el no kosienloee Ausfiabo dra "SBCOOer 'ST Wagazms* zur Probfl. Will feh] 
-esOOOaf^ST Magazin- weileriesen, btauche icn nichts £U lun: tch erhalie os danri rege!- 
mlBig tUr ^in Jahr rml \2 Aysflab&n iu 7T.- DM mklualvB ein^r Jdhrfrs-Diskeii^ mil Su[Mr^ 
Utfclllles (<m Abopfftls errthalten), 

Daa Abonnemeni veriangert slqh automattscti ufn eln weilerae Jahr zu ^rt denn gOhigsn | 
Bwilngungan. Ich ksnn lederaeR zun^ Eri{J$ dQS beiatiMen ZeHr^umfts kflndlgen. 

Nirn*, WfTiinw 



WI**efniftg*rinllB; Ich w^lfl. daB ieh diose Besttllung Innoftialb von 8 Tag«n wtd«Tsjfeft| 
kann 2ur Wahrurra der Frist QBniigl dl« mchtzoHisa Al>s«ndiing an Markl4Technlk Vec- 
lag AhiiengweilBChalt. Hana^PloMi-Sir. «013 Naar. Ich besrttig* dies fflJi melnei 2 
UnlenBchfilt. 
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Der Spmnakier knallt im Wind, 
wiibelnde Hande bedienen 
die Schotwinden. der Rumpf 
nimmt wieder FaJiit auf und der 
schnittige Bug zeiteilt emeut die 
Wellenkamma Die Wende ist ge- 
gliickt, das Boot umfahrt exakt die 
Boje und nimmt der konkurrieren' 
den Yacht die Fiihrmig. Der Skipper 
hatte die Zahlen, die der Bordcom- 
puter liefertev richtig kombiniert: 
Der schneile 12-Meter-Segler zieht 
auf der Zielgeraden der Konkuireiiz 
davon. Schau plate sind die Gewas- 
ser vor der Kiisle Australiens. Admi- 
rals Cup heiBt der alljahrliche Wett- 
streit, bei dem High-TbchYachten 
verschiedener Lander um Ehie und 
Geld segeln. Em Segelcomputer. 
der die Stromung des Wassers, die 
Geschwindigkeit von Boot und Wind 
sowie Stellung und Belastung der 
Segel anzeigen kann. ist zwar teuer. 
a]Der Mr einen Sieg unabdingbar: 
Seine Werte helfen der Bootsbesat- 
zung. das Schiff nchtig am Wind zu 
halten. Piir weniger Betuchte gibt es 
einen zwar wesentlich kleineren, 
abei fimktionstuchtigen iBordcom- 
puter*. den man sogar in sein Surf- 
brett einbauen kann. 

WaJuend man frohlich und 
schwungvoll uber den Chiemsee 
segelt und surft, iibemehmen ande- 
re Computer die hauslichen Pfiich- 
ten. Der Garten-Timer sorgt fiir 
piinktliches GieBen der Pflanzen, 
damit der Vorgarten grunt und 
bliiht. Bis zu sechsmal am l^g und 
zur Urlaub^it auch fur emige Wo- 
chen kann der Bewasserungscom- 
puter fiir Kunstregen sorgen. Er 
braucht nur einmal progianumert zu 
werden. schon hat das Schleppen 
von voHen GieBkannen em Enda 

Feiienjob fiir Bits 

Der Heimcomputer ubemimmt in 
der Ferienzeit die Aufgaben eines 
Hausmeisters. Er schaltet nach Ein- 
bruch der Dunkelheit das Licht ein. 
Der Zufallsgenerator im Steuerpro- 
gramm schafft dies unregelmaBig. 
Wer das Haus beobachtet. wird ver- 
muten, daB jemand daheim ist. Um 
mdgliche Einbrecher auch ganz si- 
cher 2U tauschen. wechseln die Zim* 
mer und die Dauer der Beleuch- 
tung. Mit einer einfachen Pro- 
grammabfrage der Computeruhr 
wild eneicht. daB das Licht nicht 
tagsuber und selten am friihen Mor 
gen eingeschaitel wiid. Zur ErgSn- 
zung kann der Computer vom Syn- 
thesizer hin und wteder das gespei* 
cherte Hundegebell abrufen. 

Falls die Ferienfahrt in die Berge 
gehtt kann man zuvor an der compu- 
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tergesteuerten Kletterwand seine 
Kraxelkunste auffrischen Je nach 
Konnen and gewiinschtem Schwie- 
rigkeitsgiad bestimmt der Compu- 
ter Schraglage der Klefterwand und 
Stellung der Griffe, deren Oberfla- 
chen den Felsstrukturen nachgebil- 
det siiid. 

Chip im Ikimschuh 

War Hohenangst hat, abei auf 
sportlichen Kraftaufwand nicht ver- 
zichten mochta ist in einem Fitness- 
Studio gut aufgehoben. Don hat der 
High-lfech-Flair ebenf aUs Einzug ge- 
halten: Uber Energie- und Kraftauf- 
wand informiert der Computer per 
LC-Display. Er stellt das Trainings- 
programm auf und analysiert den 
Erfolg. Wer speziell die Kalorien 
2ahlen mochte, kann sich einen pas- 
senden Minicomputer an den Ho- 
sengtirtel klemmen, Man brauchl 
nur Geschlecht, Alter, Gewicht und 
GroEe eingeben. Anhand dieser 
Daten und der KorperbewegungeRp 
die der Minicomputer sogar in un- 
terschiedlichen Starken bemerkt, 
errechnet er den Stoffwechsei-Kalo- 
rienverbrauch, 

Gleiches konnen inzwischen 
Turnschuhe: Der eingebaute TYag- 
heitssensor registriert jeden Schritt 
und miBt seine Dauer. Aus den ge- 
speicherten Werten errechnet er — 
an C 64, PC Oder Apple II ange- 
schlossen — Geschwindigkeit des 
Laufers, die zurtickgelegte Entfer- 
nung und die verbrauchte Kalorien- 



zahl. Natiirlich muii man ihm zuvor 
Alter^ GroBe und Korpergewicht 
korrekt angeben, damit diese Daten 
auch stimmen. Die FehlertoJeranz 
liegt bei zehn Prozent, Uber einen 
Dmcker lassen sich die Tumschuh- 
Daten als Tabelle darstellen. 

An Regentagen helfen Computer, 
sich im Wohnzimmer fit zu halten, 
Fiir den C 64 gibt es drei Zusatzgera- 
te. die StreS abbauen und entspan- 
nend wirken. Bin Ifemperatuifuhler 
last sich am Joystick-BDrt anschlie- 
iien. Nun gilt es, sich mit Hilfe der 
Korpertemperatur dem per Bild- 
schirm sichtbaren Schlo6 zu nahem, 
Nur wer sich vollig entspannt, kann 
das spannende Spiel gewinnen. 

Bei einem anderen Gerat mufi 
man einen Fahrradfahrer auf dem 
Bildschirm lenken, und zwar mit 
dem eigenen Heimtrainer. Wah- 
rend man sich darauf reell abstram- 
pelt, um auf dem Bildschirm fiktiven 
Autos auszuweichen, wird per Ohr- 



clip der Puisschlag gemessen. Auf- 
giund dieser Daten regelt der Com- 
puter die Schwierigkeitsstufe des 
Spiels. Der Puis der Trainingsper- 
son wird auf diese Weise angemes- 
sen und ohne ifberlastung gestei- 
gert. 

Sogar einen Expander gibt es fiir 
den C 64. Durch Zusammendriicken 
der Griffe wird auf dem Bildschirm 
ein Hubschrauber gelenkt. Er muB 
liber Berge und Hauser »gedruckt« 
werden. Doch nicht nur Kraft zahlt, 
Geschicklichkeit und gute Reaktion 
sind gefordert, denn zahkeiche Vo- 
gel und Flugzeuge kommen dem 
Heli-Piloten entgegen. Und die si- 
chere Landung am Ende des Fluges 
schafft man nur mit viel Gefiihl. 

Der Heimcomputer spielt auch 
selbei, und zwar im Hobbykeller mit 
der Modelleisenbahn. Computer- 
Chips, Dipschalter und jede Menge 
Elektronik sorgen dafiir, daB bei 
nur einem Stromkreis auf gleicher 




M<Hl«Ueiseii]>ahxLen itind hente leidit mit Heimcompntem mtd PCa zu stenem 




Compnteirgeeteuert 1st auch dieses PiutoiBina-Wagen von Mirklm 
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Strecke die Zuge individuell gesteu- 
ert werden konnen. Damit sind per- 
fekte Zugungliicke vorprogtam- 
miert. Wer keine ZusammenstoBe 
mag. kann am angeschlossenen 
Computer mit dem passenden Pro- 
gramm Streckennetze und Fahrpla- 
ne ausarbeiten, die einen reibungs- 
iosen Betheb auf der Anlage ge- 
wahrleisten. 

Bits gain privat 

Die klemen Briider der gioBen 
PCs konnen wahrend des gesamten 
Tagesablaufs dem Menschen hel~ 
fen und vieleseileichtem. Schon am 



Fur die Zeit der Abwesenheit wer- 
den in der Memobox. die neben der 
Haustlir hangt, wichtige Botschaften 
fur die Miibewohner gespeichert — 
wie auf einem Anrufbeantworter, 

Wer sich taglich per Drahtesel 
durch den Verkehr bewegt, kann 
mit der Digitaiuhr, die im Tacho des 
Fahrrads steckt, Geschwindigkeit 
und ben^tigte Fahrtzeit festhalten. 
Engagierte Pedalritter konnen nach 
einem Sprint feststellen, ob sie den 
Heimweg schneller geschafft haben 
als am Vortag. Ein Blick in den Da- 
tenspeicher der Fahrraduhr ge- 
niigt. Ob man durch das Radeln sein 
Idealge^cht erreicht hat. sagt da- 
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friihen Morgen beginnen die Bits in 
den Wohnungen ihr Werk: Der Mi- 
kroprosessor in der Speicherhei- 
zung soigt daftir, dafi das Bad mor- 
gens moUig warm wird. Liangschla- 
fer werden vom elektronischen 
Weaker so lange gepeinigt, bis sie 
sich erheben. Der Timer der Kaffee- 
maschine sorgt piinkUich zum Friih- 
stuck fur frischen Bohnensaft, Auf 
dem Wegzur Arbeit offnet der Auto- 
fahrer mit der programmierbaren 
Fernbedienung das Garagentor 
und die Hofeinfahrl. Im Wagen 
wacht ein Bordcomputer uber die 
wichtigsten Funktionen. Spritver- 
brauch, AuSentemperatur, Uhrzeit 
und Reisegeschwindigkeit zeigt er 
an. Auf Wunsch checkt er auch die 
eiektronischen Motorteile durch 
und meldet Fehlfunktionen. Der Au- 
tocomputer bestimmt weiterhin die 
Benzinmenge, die in die Kolbenrau- 
me gespritzt wird. Je nach Lei- 
stungsanforderung und Drehzahl 
wird ein optimales Benzin-ZLuftge- 
misch zur Zundung gebracht. So 
bleibt der Benzinverbrauch auch im 
Gebirge und bei schneller Fahrt 
verhaltnismaSig niedrig. 



auch genau nach Rezept gelingl. 
Diese Computerwaage stelit sich 
beim Einschalten automatisch auf 
Null AuEerdem besitzt sie einen 
Speicher, der die eingegebenen 
Werte aus dem Kochbuch auf jede 
gewunschte Personenzahl umrech- 
net — falls einmal die Verwandt- 
schaft unangemeldet einfallt. 

Essen aus 
dem Compifter 

Urn den Speisezettel der Familie 
abwechslungsreicher zu gestalten, 
kann sich der Hobby-Koch dariiber 
hinaus den Kochcompoter i*Merlin*, 
entworfen von Luigi Colani, besor- 
gen. Jener hat bereits viele Rezepte 
gespeichert, die beliebig kombinierl 
und auf jede Personenzahl abge- 
stimmt werden k5nnen. Hat man sich 
schlieBlich fiir ein Gericht entschie- 
den, druckt der Computer passend 
fur die gewunschte Personenzahl ei- 
ne genaue Einkaufsliste aus, Nui Ko- 
chen muB man noch selber... 




BI0 PQinon^n- lUid Kii«henwaag«n von Tofal 
konnen audi iprechen to^ T>M 



heim im Badezimmer die Computer- 
Waage., Sie setzt die digitals An2^i- 
ge des Ubergewichtszu allem tlber- 
fluB auch noch in Sprache um. Au- 
Berdem speichert sie das Gewicht 
und zeigt auf Wunsch an. ob sich 
daran seit dem letzten Wiegen et- 
was geandert hat, 

Eine Shnliche Waage steht in der 
Kuche, damit der Sonntagskochen 



Naturlich iassen sich Datenban- 
ken, sum Beispiel fiir Rezepte und 
fiir die Briefmarkensammlungp ohne 
weiteres auf einem Heimcomputer 
verwirkhchen. All er dings sind sie 
dann nicht transportabel, Beim ro- 
mantischen Abendessen im Restau- 
rant wiirde ein SX 64 unterm Arm 
fehl am Platz wirken, Mit von der 
Partie isl deshalb der Weincompu- 



Einkaufshilfe 

Die von uns vorgestellten Mmi- 
computer, Timer und Schaitmi- 
gen gibt es tatsachlich. Wie im 
Fall des Autos und der Segel- 
yach! sind sie bereits eingebaot. 
Fiir die weiteren Gerate Ydei em 
paar Angaben, die beim Kauf 
helfen; Der Bewasserungscom- 
puter wird von Gardena angebo 
ten, Die Kletterwand ist noch ein 
Prototyp, der im Miinchener 
Fachgeschalt Sport Scheck steht. 
Der japanische Kalorienzahler 
fur den Hosengiirtel wild in Apo- 
theken und Sportgeschaften an- 
geboten. Der Maiathon-Sciiuh 
mit Computer wird von Puma her- 
gestellt. Die Sportgerate fiir den 
C 64 bietet die Fiima Bodylock 
an. Oektronik baut voi allem die 
Firma Marklin in ihre Model!- 
eisenbahnen ein. Timer und Pro- 
zessoren in Weckem. Heizungs- 
aniagen und Haushaltsgeraten 
gibt es von einer Vielzahl von 
Herstellem, Die notige Berarung 
erh^t man in Fachgeschaften. 
Die sprechende Computerwaage 
und auch die Haushaltswaage 
stammen aus dem Hause Ibfal. 
Die programmierbare Fembe- 
dienung hat Appie-Mitbegnin- 
der Steven Wcsniak kiirslich ge- 
baut. Sie wild noch nicht in der 
Sundesrepublik Deutschland 
vertrieben. Die Memobox wird 
von der Firma DSC gebaut und 
im Hi'Fi-Fachhandel angeboten- 
Digitaluhren in breiter Anwen- 
dungsfulie gibi es von unzahligen 
Herstellem— auch mil Taschen- 
lechnem und Datenbanken ver- 
sehen. Den Weincomputer hat 
die Schweizer Firma Somm^Uer 
^lectionique entwickelt. Verrrie- 
ben wird er liber die Dusseldor- 
fer Firma MuBer-Soppart, 



ter, ein kleines handliches Gerat fur 
die Jackentascha Man biaucht nur 
das ausgewahlte Essen und einen 
Wein, auf dem man gerade Appetit 
hat, eingeben. schon empfiehlt der 
Computer, welcher Rebensafl m 
weichem GangpaBt, Mit einem klei- 
nen Fiihler kann das Gerat auBer- 
dem kontrollieren, ob der Wein 
auch richtig tempeilert ist. Wer den 
korrekten Wein zu Fisch und Ente 
bestellt. kann nicht nur den Kellner 
tief beeindrucken. Wer ihm an- 
schlieSend erklart, daJB der Wein L2 
Grad Celsius zu warm sei, hat einen 
Stammplatz furs Leben gewonnen. 

(rm) 
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Sftijien Sie jetH in dio 
Business CJws ein - 
mlf Compute!- |ieri6nlidi 



► Wenn Sie wissen woll^^ was 
□uf dfifn PC*Morkt los 

► Wenn Sie sS^fi uber PC- 
Anwendung im Semf infor- 
mhwn woilon 

► Wefin Sie vor elnef iCoufefrt- 
sdieidyng stehen 



Nutien Sie diu i^unftife fesf-Abo 

► Sie sporen 18% gegeniiber dem Einzelkouf 

► SJe erhoften erne DiskeTte mit 360 KByte Informationen 

► Sio konnen 10 Wochen ungesEtart Probeleseri 

I TesMibonnemeiii~! 

6 Ausfubeii fiir tm 2%50 DM und eine Diskette 

in, idweitwi St* mir d aCompiilef pwMfifcdHAisgotm fur 29,50 DM uftd dio IKii»l1«L 



Nuf wenr mkh >C6mp4jt#f p#f$4ArNd^i {fbwztugt und idi mi* noch EinhnffHi dff $. Avigo- 
t* obbesJdle, nhothie idi *Compotaf (wsoflrjchi 2 WoAtn p*r ftwr f*«i Hons xum gun- 
rfwn iDhr«HabMr^enH«Ai zv 118,- DM b«zi«h«n. Ooi Abomwf*e^ vwrfef^art skh oirtona- 
KsSi vni w*iiiemi Jahr, wbapi idi nid* bUs zum Ernie dvi b«zah^ Zei l f Ou tii te kumigt. 

Idi w«6i do6 ich dime Bttitellung (nnediolb von 8 To^fen hm M«ifkt&T«dinik wid«fTvfBfi 
kom, luT Wiahrung d«f Frlil g^nvngt d^ redrttsifjga Ahs«f»i*fTtg det Widwtvfi. 

1>iitinn, a. Uirtcndwifr ~ 
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Thema Computer & Hobby 



Us Regisseur der Fai 



Bewegte Bilder faszinie^ 
ren die Menschen seit 
der Stummfiimseil Doch 
erst mil dem Computet 
hat jeder die Chance, selber Re- 
gisseur zu sBin. Mit Videoiecor- 
der und Genlock-Inierface kann 
man eigene Fernsehbiider ge- 
siaiten- Kojak bekommt eine un- 
gewohnliche Haarpracht. Anne 
liese Rotenberger wild tnit einer 
Augenklappe ver$ehen, Promj- 
nenten kann man per Sprechbla- 
se einigea in den Mund legen. 
Der eigene VideofUm von der 
Hochzeit der Cousine l&lit sich 
mit bissigen Untertiieln verse- 
hen. 

Auch kann man die ganze Ver- 
wandtschaft in die Wilste schik- 
ken. in Papa$ Kegelclub PingxJ] 
ne eitischmuggeln und iiber 
Nachbars Garten wSlzi sich im 
Video ein Lavastrom, 

Abgesehen von Videorecor- 
der, Kamera und Heimcomputer 



Video als Hobby: Die wichtigsten Zutaten 


Interfaces 






LetstimtsmerlcmalQ 


inMaik 


ZaporowsM 


PAL in 


Atari ST, AnschluBm6giichkeiten -von Fernsehgerai 
und Videorecorder, keine Funktionen fttr Bild- 
bearbeitung 


198 


Futur^Viskm 


PAIrGenlock 


Ainiga, langsaine Einbiendungen, Hintergnind 
ersetzen, Andertmgen mit Maiprogiamm mdglich 


Ma 


Merkeits 


AGS 


Amiga, erseizi den Hmtergnind emes Aimga-BUdes 
durch ein Videobild 




LamiR 


Prolock 


Amiga^ Zusatzplatine ndtig, profesioneUe 
Uivertiemng 


114$ 


tiamtn 


VCG 1 


Amiga. vieMtige Mischung machbai, eigene Strom- 
versorguitg notig, gute Dokumentation 






Video^tudio 


Amiga, umfangreiche Bildbearbeimg, deutsche 
Dokumentation, VerbinduTig$kabel 





Ik* vieM wm PC-lnsi«le«' 



HirtMii 




Computer & Hobby Thema 



sle ftti lauf bssen 



Videorecorder 





System 


Besonderh^iten 


AUTO- 
Funktion 


Pieis 
in Mark 


Orion VP325 


VHS 


leines AbspieigetSt. Standbild 


j 


499 


Schneider 

svcm 


VHS 


VPS, Sendersuchlauf, Einzelbild, Mehrfech- 
timerp Scait 


) 


698 


Philips VR 6461 


VHS 


VPS^ Progiammierung 31 Tkge vorher, Siohe- 
mng fflr NetjausfaUl, Zeitraffer. Suchlauf 


j 


895 


Mitsubishi 


VHS 


Zeitlupe, Slandbild. digitalisierte Spum^ch- 
fuhrmig, VPS, Scart-AnschluB^ Kabeltunei 


j 


998 


Sharp VQ 
A203G 


VHS 


VPS. Kindersichemng, Eabeltuner. Jahres- 
tiiner, akustische Bedienung moglich 


j 


mB 


Siemens FM SeO . 


VHS 


Conirol-Display, Zoom. Mosaik-Sild, VPS 


k,A. 


1038 


Loewe 
OC 510 M 


VHS 


Mono^ VPS. DiaJogtimeri Suchiauf, Eabel- 
tuner. Zeitlupe 


j 


1200 




VHS 


Blitzstart, VPS, SucManf, Jahrestimer, Scan, 
Eindeisichening 


j 


1098 


Nordmende 
Spectia VH03 


VHS 


Bildsuchlaut Eabeitunei, VPS Standbild, 
Me mory-Zihl we rk 


kJL 


1089 


Sony EV-ASOOPS 


Videos 


Kabeltuner, Mehifechtiiner 


3 


i3se 


SouySLV-aoa 


VHS 


VPS, veizerrungs&ieies StandbCd. 
Timer, Infrarot-Femhedienimg 




1398 


A930P 


VHS 


Kabelt^ner^ vaiiabler BiidsucMauC, Einzel- 
bad. Scan 




1199 


A930S 


VHS 


VPS mit Codeameige. Jahrestimer. Ziellaut 
Bandanzeige 


} 


U99 ^ 


Panasomc 
NVG12EG 


VHS 


Kabeltuner, VPS Standbild, SuchlauC Zeit- 
lupe, Timer 


} 




Altai VS 38 


VHS 


Zeitlupe, VPS^ Biitzstart, Standbild, Suchlaui; 
Timer, Scart, Sicherungen fdi SoomausMl 


i 


hm 


Giimdig VS 520 


VHS 


Mono, VPSt Videotextdscoder, 3 Video- 
k6pfe« Zeithipe 


j 


1498 




Camcorder 


Gerat 


System 


Besonderheiten 


AUTO- 
rnnktion 


In Mark 


Sony CCD-V30E 
Handycam 


Videos 


3 Stund^n Anfriahme, Akku, Assemble- 
Schnitt. Zoom 12 bis 30 mm 


i 


SS9S 


Sony CCD-VSOE 
Handycaxn ^ 


Videos 


Digital-Memo fiiis Bildnuschen. Bildsuch- 
Iml Hi-Fi-lbn. Video- und Audioausgang, 
2oom 12 bis 72 mm 


j 


2998 

1: 


Canon E70 Set 


Videos 


Tlielgeneiator, 6fach Zoom, '/looo Sekimde 
Vei^hluSzeit, Selbstausl&ser, Akku 


j 


2898 


Philips VKR 
6836 


VHSC 


3&ch-Zoom. 1 Stynde Aii&:iahme, Akku, 
Eassetten-Adapter 


j 


1395 


Ntjtdmende . 
CV llOO 1 


VHSC 


Zoom g bis 27 mm, Eingebautes Mikrcv 
GegenlichtkorTektiir. Assemble-Funktion, 
Akku, Eassetten-Adapter 


' 


i 


Orion VMC 103 


VHSC 


Eingebautes Mikro. GegenlichticorTektQr, 
Zoom 3 bis 2B mm 


] 


1439 


— i 


VHSC 


Objektiv 9,S mm, SO Mimiten Stpiekeit, 
Akku, Adapter 


i 


ca. 1000 


GnindigVSCSO 


VHSC 


Zoom 9 bis 27 irmu Accu, 60 Minuien Spiel- 
zeit, Aiitofocus 


i 


ca. 1500 



(Atan ST, Amiga) benotjg! man 
em Genlock-Interface. Mit die- 
sem lessen sich Bilder mischen 
scwie Graiken und Schiif^en 
einblenden, Doch mangelt es oft 
am notigeii Klemgeld, Darum 
!iaben wir die prei^gtinstEgsten 
Gerate Jusamniengestellt. 

In vielen Familieti gibt es be- 
^-■.15 Videorecorder und Corn- 
pater, so daB das Hobby Video 
Mufig kerne groBeren Neuan- 
schaMmgen notig macht- Und 
nur, wer selber Videofilme 
dreht, biaucht Camcorder- 
Nun gibt es aUerdmgs eine 
VielTahl von unterschiedlichen 
Geraten und Systemen. So pas- 
sen die wemgsien Videokassei- 
len der Camcorder m die Recor- 
der VHS^Kameras und VHS- 
Recoider snd kompatibel. Es 
gibl auch spezieUe Video-S-fie- 
corder. 

Wer darauf Wen leg!, soUte 
beim Kauf auf Kompatibiliiit 
achten. FQr daseigeniliche Ver- 
andem von Videobildem rei- 
Chen die Audio- imd Videoan- 
scWusse aus- (Ibei die Out- und 
In-Buchsen iassen sich die ver- 
srfuedensten Gerite miteinan- 
der verbmden, also auch Beta- 
Recorder mit VHS<Jamoorder. 

Das giib&te Angebot an preis- 
werten Genlock-liiterfaces gibt 
es fur den Amiga. MSX-Compu- 
ter besiteen sogar em eingebau- 
tes Genlock Bei anderen Com- 
puterty pen ist das Angebot noch 
gering. Doch die Video-^hnik 
wild ja erst ^it kurzem ztisam- 
men nut Computern ais kreati- 
ves Medium genutzt. Desiialb 
wird sjch wqM noch einiges im 
Genlock-Bereich tun (rm) 



Wir haben fur unsere 
Marktubersichi Gerate her- 
aiisgesucht. die Sie bei le- 
dem HiFi-Handler bekom- 
men und die nut VPS und 
Auio-Flmktionen (Automatir 
sche Wjederholung, Aufoah- 
me, Rucklaut") auf dem neue- 
sten Stand der Ttechnik smd. 
Natttrlich gibt es in groEen 
Kaufhausem oder im \fer- 
satidhandel ahnliche Gerate 
billiger, Auch bekommen Sie 
don seitenere imd billigere 
Marken. die aber ofl die 
Tfechnik von den bekaimten 
Firmen beziehen. in unserer 
Obersicht haben wir die Li- 
stenpreise der Hersteller 
aufgefuhrl. Die Preise dieser 
Gerate liegen in den G&- 
schaften sum Tfeil erheblich 
damnJer. 
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Videofilme mft dem Computer bearbeiten 




KamCK^der kdniiAii tticht niu zur Aiafiiahme, sondem Auch als Abflpielgerat ¥em«Qilet warden 



BUtzeEde LasexschwerteXp 
iandende UFOs imd fremdar- 
tige Monster im selbstge^ 
dxehten Videofilm? Happy- 
Computer zeigt nuten, wie 
Sie Ihre Filme mif dem Heim- 
computer profihafi gestalten. 

Grafik etschelnt, Fast schon selbst- 
verstandlich ist das Mischen von 
Bildsignalen in den Vor- und Nach- 
spannen von Filmen, wenn die Mit- 
wirkenden genaimt werden, Oder: 
Das Zeichen der Fernsehanstalten 
in der linken oberen BUdecke. auch 
das ist Bildmischung. 

Solche Gerate, die in der Lage 
sind, zwei Femsehbilder stdmngs- 
frei miteinander zn mischen und die 
in den Studios eingesetzt werden. 
kosten mehrere 1000 Mark. Moder- 
ne Heimcomputer erledigen diese 
Aufgabe zusammen mit einem Gen- 
lock-Interface fur einen Bruchteil 
der Kosten, 

Urn einen Urlaubsfilm zu betiteln, 
brauchen Sie folgende Ausriistung: 
— eiii Abspielgerat, das kann ein 
Kamcoder (Videokamera mit einge- 
bautem Recorder) sein, Die meisten 
Kamcoder konnen auch gleichzeitig 
als Abspieigerat dienen, um das 
Aufgenommene wiederzugeben, 
Wer nur fertige Filme bearbeiten 
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Videotiicks 
in Heimarbeit 




PICTURE.ilEO 



Der Traum eines jeden Vi- 
deofilmers sind selbstge- 
machte Titel oder Tricked 
fekte, wie er sie schon oft im Kino 
und Fernsehen gesehen hat. Die- 
ser Tranm kann jetzt in Erfiillung ge- 
hen, denn Genlock (Mischen von 



Anch das gehtf 
BildcT von 
zwei Compntem 
las««n Blch 
mit dem G«liloefc 



Bildern) macht die Sache einfach, 
Femsehstudios setzen die Technik 
des Bildmischens sehr h^ufig ein, 
Sie kennen den Nachrichtenspre- 
cherp der im Vordergiund Meldun- 
gen verhest^ wahrend im Hinter- 
grund ein Film ablauft oder sine 



tVil^l ailVy ID] 
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Ein reziueligent mil Videoelngang imd ein Videorecdnler mit Assemble-Schnitt siiid 
die Toiitqsetziiiig fur sauberes Aneinanderfngea einzelaeE Szenen 



Videotitel 
pet Programm 

Wer keiBen Wert auf selberge- 
schriebene Programme zurTitel- 
einbiendung iegt, kaim such auch 
fertige und aosgefeilte Software 
kaufen. For den Amiga gibt es 
drei erwahnenswerte Program- 
me, das beste davon ist der *Ae- 
gis VideoTitler*. Allerdings he- 
notigt das Programm 1 MByte 
Speicher. sons! tut sich nichts. Es 
eignet sich allerdings nicht nur 
als Titelgenerator, auch das 
Nachbearbeiten von vorhande- 
nen Biidem gehdil m semen 
Funktionen. Auch Trickfilme und 
veischiedene Ein- und Ausblen- 
dungen gehoren zum Repertoire 
des Programins. Sanfies Durch- 
scrollen des Tfextes wird zum Kin- 
derspiel. Weniger Grafik, aber 
dafiir vieie Schriften, beherrscht 
der »Go AmigaSTitel*. Es ist sehr 
einfach und auch ohne Hand- 
buch zu bedienen. Auch JtTWfext* 
von Zuraa Group zeichnet sich 
durch gute Ibxtdarstellungen 
aus. Die Preise Mr solche Pro- 
grainme liegen zwischen 150 und 
^300 Mark. (rz) 

Genlock Kir Atari 
unci Ibiiiga 

So ein Genlock-Interface be* 
kommen Sie bereitsab 500 Mark. 
Wir haben mit dem PAL-Genlock 
von ElectroniC'Design fiir den 
Amiga gearbeitet, Es liegt in die- 
ser Preisklasse, verfugt aber 
schon iiber aUe notwendigen 
Regler (Farbe, Ein- und Ausblen- 
den, Kontrast etc.), Ebenfalls fiir 
den Amiga int das Prolock-Inter- 
face gedacht. Es wird wie das 
PALrGeniock direkt am Monitor- 
ausgang des Amiga angeschlos- 
sen, weitere Verbindungen sind 
nicht notig AJlerdings hegt der 
Preis mit knapp 1200 Mark schon 
wesentlich hoher. Fiir den Atari 
ST bietet Printtechnik ein Gen- 
lock-Interface an. Es aibeitet al- 
lerdings nur m der niederen und 
mittleren Auflosung. Dafur laSt 
sich jede der 512 vom ST darstell- 
baren F^rben einstellen- Alle 
Bildteile mit der eingesteUten 
Faibe werden durch das Video- 
bild exsetzt. Der Preis dieses In- 
terfaces liegt um 1400 Mark. Ein 
teurer SpaB, doch die Ergebnisse 
sind einfach umwerfend. (iz) 

IR?. 



Will, komnit mit emem Videorecor- 
der (oder gar mit einem billigen Vi- 
deoabspielgerat) aus. 
— Einen Monitor oder Femsehappa- 
rat. Der Femsehapparat sollte eine 
Video- Oder Euro-Scart-Buchse be- 
silzen. Erstens is! die Bildqualitat 
besser and zweitens konnen Sie den 
Femsehapparat auch als Computer- 
monitor verwenden. 




mit dem Kt^ri ST <>det dem Amiga 

— Ein zu Ihrem Computer passen- 
des Genlock-hiterface. So ein Inter- 
face kostet je nach Ausstattung (vei- 
schiedene Ein- und Ausbiend- sowie 
Regelfunktionen) zwischen 500 und 
2000 Mark. So kann sich jedei ein Mr 
seine individuellen Anwendungen 
passendes fnterface zulegen. 

— Ein en guten Videorecorder. Er 
muB iiber den sogenannten Assem- 
ble-Schnitt verfugen. Diese Funk- 
tion sorgt dafur. daS bei emem Sze- 
nenwechsel keine unschonen Stor- 
streifen entstehen. 

Schon nach den ersten Augen- 
blicken werden Sie erstaunt sein, 
init wie wenig Aufwand Sie beachtU- 



che Ergebnisse ersielen. Die schon 
erwahnlen Vor- und Nachspanne er- 
iedigt ein kleines. selbstgeschrie- 
benes Basic-Programra (einige 
Print-AnweisungenJ. das die ge- 
wunschte Schrift daistellt. Auch 
Laufschrtften wie in den Nachrich- 
tensendungen lassen sich in Basic 
programmieren. Mit diesen Anwen- 
dungen konnen Sie ihie Filme mit ei- 
genen, Untertiteln (Kommentaie 
oder Obersetzungen) versehen. 

Total vericabelt 

Doch die Genlockfahigkeiten ge- 
hen noch weiter: Mit etwas Witz und 
dem richtigen Timing lassen Sie im 
richtigen Moment Sprechblasen mit 
tiefsinnigen Kommentaren iiber den 
Kopfen der Hauptdarsteller er- 
scheinen. Mit einem Malprogramm 
ist das eine Sache von wenigen Mi- 
nulen. Oder fiigen Sie rotblitzende 
Laserstrahlen aus Spielzeugpistolen 
in den selbstgedrehten Science-fic- 
tion-Film ein. Dazu verwenden Sie 
die Linienfimktionen des Malpro- 
gramms, Selbst Spezialeffekte wie 
landende UFOs oder grauenhafte 
Monster sind mit etwas Malgeschick 
und einem Genlock-hiterface tau- 
schend echt in eine bestehende 
Ijandschaft emzufiigen. 

Das sind nur Beispiele fiir das Ein- 
kopieren von stillstehenden Objek- 
ten in einen Videofilm. Femsehzu- 
schauer kennen Bitty, den freundii- 
cheo Begleitei durch die Femseh- 
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serie »Computer-Zeit«. Auch er ist 
mit Genlocking in das Femsehbild 
einkopierl. das Sie daheim empfan- 
gen, Das Besondere an Bitty ist, dafi 
er sLCh bewegt. Er ist animiertp wie 
es in der Computersprache heiBt- 
Auch das ist kein Problem fur ein 
Genlock-Interface. Es ist ihm nam- 
lich schlichtweg egal. ob es ein ste- 
hendes oder em bewegtes Bild zum 
Originalbild dazumischen muB. Las- 
sen Sie doch einfach einmal UFOs 
iiber Ihrer Wohnung kreisen oder 
im Vorgaxten ianden. 

Aber der Einsatz eines Genlock- 
Interfaces ist mit den bescliriebe- 
nen Beispielen immer noch nicht 



ausgereizt. Viele dieser Interfaces 
bieten Regler ziim weichen Ein- 
Aus- und Uberblenden zwischen 
den beiden Bildslgnalen. Damit 
schaffen Sie Szeneniibergange. die 
einem im Studio produzierten Film 
in nichts oachstehen. 

Fantasie wird 
Fitmwiriclkhkeif 

Bleoden Sie einmal vom heimi- 
schen Wohnzimmer in die Steuer- 
zentrale des Raumschiffs Enterprise 
m Captain Kirk um. Der Effekt ist 
mehr ais verbliiffend. Das Arbeiten 




Ein Genlock-Interface koEtet nach Jlns^ 
stattosg zwischcQ 500 and 2000 Mark 



mit Genlock bringt n eben erslklassi- 
gen Videofilmen aoch eine ganze 
Menge Spafi. Wer erst einmal damit 
geaibeitet hat^ mochte es mt Siciier- 
heil mcht mehr missen. (tz) 



So arbeiten Sie am 
iiesleii mit Genlocic 

Beachten Sie bei der Arbeit mit 
einem Genlock-Interface die fol- 
genden Punkte, so wiid Ihr Film 
ein voller Erfolg. 

— Vorsteliung des Regisseurs. 
Denken Sie an eine Persiflage auf 
den bnillenden Lowen oder den 
schneebedeckten Berg. 

— Der eigentliche Titel soHte in 
kurzer Form etwas iiber den In- 
halt aussagen, aber die Rjinte 
nicht vorwegnehmen (Beispiel; 
EPROM — heiB und unbeliebt) 

— Oberladen Sie Ihren Film nicht 
mit Einblendungen oder ande- 
ren Effekten. So etwas kann 
schnell langweilig werden. 

— Achten Sie darauf, daS Ihre 
Einblendungen nicht zu k\xTZ 
Oder zu Lang erschelnen, Zu kur- 
ze Einblendungen lassen den Zu- 
schauer schnell die Lust verlie- 
ren. Zu lange Einblendungen 
k5nnen das Geschehen ver- 
decken oder zu Langeweile bei 
den Betrachtern fuhren, 

— Blenden Sie Schriften oder 
Grafiken ein. so muJi sich deren 
Farbe vom ubrigen Hintergmnd 
deutlich abheben. Das erh6ht die 
Lesbarkeit. 

— Bringen Sie lieber etwas weni- 
ger Text auf dem Bildschirm un- 
ter. machen Sie dafur die Buch- 
staben gfroB und deutlich, 

Alterdings ist das Mischen 
zweier Bildsignale, ganz gleich 
ob Ste aus einer Kamera oder ei- 
nem Computer stammen. we- 
sentUch aufwendiger als das Mi- 
schen von zwei Tonsignalen^ Wol- 
len Sie Tonsignaie mischen (bei- 
spielsweise vom Radio und vom 
Mikrofon), so geniigt es. einfach 
die beiden Leitungen miteman- 



der zu verbinden. Bei Videosi- 
gnalen liegt der Fall etwas an- 
ders, da diese neben der BO din- 
formation zusatzUch Steuersigna- 
le enthalten= Besonders die 
Synchronsignale gehoren zu der 
Sorte von Signalen, deren Mi- 



schung mcht moghch ist, Wer es 
trotzdem veraucht, erhSlt nichts 
auBer einem verzerrten und 
durchlaufenden Bild. 

So geiit'ji; 
Geniocldng 

Die Losung; Eines der beiden 
Videosignale mufl sich an die 
Steuersignale des anderen Si- 
gnals anpassen. Im Fachjargon 
heiBt das: es mu& mit dem ande- 
ren Bild synchronisiert werden. 
Und diese Synchronisation ge- 
schieht iiber das sogenannte 
Genlock-Interface. Bei emem 
Computer funktiomert das Gen- 
locking (so bezeichnet man die 
llechnik des Bildmischens mit 
dem Fachausdruck) folgender- 



maBen: Der Computer kann Steu- 
ersignale eines weiteren Bildsi- 
gnals veraibeiten, er kann sein 
Bild damit synchronisieren. Jetzt 
braucht das Genlock-Interface 
nur noch beide Bilder zu mi- 
schen. Das so entstehende ge- 



Genlock' 
WeltaU und 

vom Videobandf 
der Rest kdmmt 
vom Compnter 

mischte Bildsignal kann jetzt auf 
dem Monitor dargestellt oder auf 
einem angeschlossenen Video- 
recorder aufgezeichnet werden. 

Die Herkunft des zweiten Vi- 
deosignals spieU keine Rolle Es 
kann von einem anderen Compu- 
ter, von einem Femseher, von ei- 
nem Videorecorder oder gar von 
einer Video-Kamera kommen, 

Leider signet sich nicht jeder 
Computer fiir Genlocking. Besie 
Ergebnisse erzielt man mit einem 
Amiga oder einem Atari ST, auch 
fiir den Schneider CPC gibt es 
ein Genlock'Interface, AUer- 
dings ist der CPC nur fiir einfa- 
che Aufgaben (beispielsweise Ti- 
telschriften) geeignet, da er nur 
iiber eine geringe Auflosung und 
wenige Farben verfiigt. (rz) 



m^chen dies rrio^v^ 
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Kampf den 



Seuchenaitig verbieiten sich die 
Viren: Immer neue Spielarten rich- 
ten m Heim- und Personal Compu- 
tem betrachtlichen Schaden an, 
wertvoHe Daten und Programme ge- 
hen verioren. Welche Viren es gibt, 
wie man sie erkennt und wie man sie 
bekampft, lesen Sie in der nachslen 
Amgabe von Happy-Computer. 



Computern 
ganx einfach 



Lemen Sie Ihien Computer bes- 
ser kennen. Unsere Tips und Tricks 
fiir Einsteiger helfen Dinen dabei. 
FUr all^ die sich einen Pei^onal 
Computer kaufen wollen, testen wir 
»DOS^Lehrer«. em MS-DOS-Lem- 
programm, das viel verspricht. 



Drucker-Test und 




tin 



i 

I 

j 

■1 



Wollen Sie einen Drucker kaufen? 
Wii haben die wichtigsten und 
preiswertesten Modelle auf Herz 
und Nieren getestet. Von 9 bis 24 Na- 
deln, ob Farbe oder SchwaizweiJi 
zeigen wir, welcher Dnicker fur Sie 



ir Frage kommt. Die argerlichsten 
Druckerprobleme losen Sie in Zu- 
kunft ganz einfach — wir venaten Ih- 
nen die wichtigsten TYicks und Knif- 
fe zum Umgang mit Druckem. Au- 
Eerdem: So entsteht ein Drucker. 



Farbenfrohe Compifterwelten 




Amiga-Bilder auf dem 
C 64 end umgekehrt; 
Damit Sie Ihre Compu- 
ter-Grafilcen mitneh- 
men konnen, wemi Sie 
den Computer wech- 
seln, zeigen wir. wie Sie 
auf 8-Bit-Computem Bil- 
der im IFF-Format able- 
gen konnen und wie Sie 
Ihie Bilder am besten 
m Papier bringen, Au- 
Berdem: der Amiga als 
Profi-Grafikstation und 
eine groEe Ubersicht 
PC-Graiikkarten. 




Ab der nachsten Ausgabe 
bekommen die Spiele-Fans 
ein ganz besonderes Bonbon 
geboten: Power Play, das gio- 
Be Magazin fiir Computer- und 
Video-Spiele; liegt dann jeden 
Monat Happy-Computer bei. 
Auf noch mehr Seiten testet 
das Happy-Spieleteam die 
neuen Computerspiefe bietet 
Tifjs und Trends. 




AuDerdein in der nciclisteii Hi^tpi^Compvter 

Ajuflfisung des Kosinu^Wettbewerbs • Daiauf miissen Sie beim Software-Umtausch achten 
Praxistips im Einsteigerteil: Forum lieserfragen • Kabelhalter zum Selbermac±en # So raumen Sie 
Ihre Festplatte auf • Computerchips am Haken: Schmuckbild # KnobelspaB mit Hartmot • Spiele- 
Listing ^Dead-Driven to alle CPC-Compuier • Listing des Monats fur Atari ST • 
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Aussteller aus Europa und Ubersee zeigen: 

• Alles zum Thema ATARI Computer - Software, Hardware 
und Peripheriegerate. 

• Taglich Workshops und groBes ATARI-Forum 

mit interessanten Themen und vielen Neuheiten. 

Fiir professionelle Anwender, Freaks, Umsteiger und Einsteiger. 
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